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naweiek. Je^H lak nie jest, zwr6<i si? do sprzedawcy. 




WST^PNIAK 



CxolvfH Hwnlacyt 

Oddajemy w Waue r«ce piavvuy numcf POiMDNlKA KX EXTREME Nte jot u Twyu^na. kot^ pcuycja 
jauctimnosMopofawHosicosiainonarynku SwalUrny sic stwofzye cot na kutaft dodaiku specjatnego do PSX 
EXTREME POAADNK stanw'i wfalnte tak*e unjpemenie nasiego ^todstawowego* notccznika t poMol nam 
na 2 amio 2 cnnw matenaWw. na ktdre w PSX EXTREME txakuje mte|sca. ale nw ^Iko • zawarlUmy tu iak 2 e 
macenaiy. o ktdre ptosMicie gcsto w kstacn 2 atem onynxjjeoe m in oixecany pnez nas opis daHtych Kenariu- 
szy do RESIDENT EVN. 2 TrakQ^le uiem PORkDNK jako dopdntente mformacji aawartycn w PSX EXTREME, ale 
niech tez bcdne iXa ZtOdlem now^ wiedzy bo podajemy lu bardziei SKzegOlowe fakty. skupiamy sc nad 
gicbic ^vaw, bo<Mem wzgicdrHe me jesteSmy tut^ ograracren zadnym banerami natuy lecnncznej 

Temaiem pnewodnim ptemsiego numeru PORADNKA s^ oczywdcte im i podpmvtedfl do gler na PlayStaoon. 

W tume udalo nam sic zebraf sztuczki. utatwiena i podpowiedo do ponad 350 po^cji na PSX WPOd standar- I 
dOMych kodOw (nieirnenelnotC w^> 0 r dowoinego poztomu itp I znalazly sic lakze rod^nki w postaci pelnowar* 
totooMycT) podpowiedzi do bard^ rozbudowanycn produkcji Siosowanie ich me lyle liatwia same grc. co 
umoziMaa zdob^ dodatkowycn posiaa przedmoiOw ay nowych zakonezen. o ktOi^ do lej pOiy mogliioe 
me wtedzieC W ten sposOb opracowaUPny dia W«k podpowiedzl np do gier FINN. ENTTASY vn. RNMSrTE EVE 
SPVRO THE DRNjON. TENCHU czy VICIl^MTE 8 Pozoslale Dp^ pochodze od CzytelnikOw. ktOrzy na tMeZ^CO 
przy^tak je do PSX EXTREME, za co serdeeznie dztckujemy proszac jednoczeSnie o wiccej Upomnairy (y*o. 
aoytm me przy^tali nam opsOw puMkowanychjuz wcz^nej w PORkONKJ PSX EXTREME lub PSX EXTREME. 
My siaraWmy sic sprawdzaC. czy nadsylane apsy S 4 poprawne. ZrobMPny wszystko. co w naszej mocy. ale me I 
posiadamy wszystkicn gler |a kto posi^T) i ciczko nam by 4 o mefctore sprawdzic Zaom z gOiy przepraszamy | 
Jett mektOre op^ me sprawl sic w prakiyce. Kzac przy okazy na Wasza wyrozumialolC 

Niespodzianka. jaka znajduje sic wewnatrz lego numeru powtnna zadowokC kazdego manaka PlayStaoon. 
Tak. po raz pwnwszy w polskie) prasie znajdziecie tu NNXEJKI NA PLEIAKAI PrzygotowaHSmy cztery rodzaje I 
suckerOw (pair? stronc obok), ktOre losowo urraeszczaHSmy w kazdym egzemplarzu PORADNKA. Upewnij sic I 
zatem przMzakupem, c^wTwoim egzempiarzu znajduje sicjedna naUeika. czy lez me ..zakosk'jeiwczeJniq I 
jakii mqdruT 

W lym numerze przygoiowaldmy lakze nieco publkysiyM. gdyt Jak Nose sluchy. artykuly lego pokrqju zamesz- 
czane w PSX EXTREME cieszc sic duza popsizmotcia Zaiem wszystUch maniakOM PlayStauon zapraszamy do 
iekoior artytaAi opist^acego Nsionc PSXa ■ wszak me kazdy zna jego dzleje od namOan po dzd dzwn Calota 
dopelw przeglad akcesonOw do PlayStaooa kiory lo ar^fcul lakze pownwn zadowokC lycn wszystkicti. co to me 
zaopatrzykscwarchiwainenumeryPSXEXTREME Kazdy jMwiriien tutaj zrialeZC coi dia siebie Jest tez konkurs. 
w UOrym mozna wygrac Uka JmRosvycn' gadzei<>A'. wicc zabier^ie sic do roboty Hszcie. byle na lemat • 
nagrody czekaj^ 

Swego czasu dostakSmy duzo kstOw z protbam o dokladnicpze opisanie gier GRAN TURtSMO i COUN MCRAE I 
RALLY do czego sic dosiosowaliPny. wycnodzac naprzeciw z podpowiedztami do lych gier Ponadio I 
zarmeszczamy opis do bardzo ciekai^ i czesto nedocemanej gry MONSTER iWICHER. oraz coi specjalnego • 
superdoklac^opisgiyGRANSTREAMSAGA ZtakimimalenalarTNnapewnojuzniezgubiciesicwgrze nszoe I 
do nas. jakie gry sprawiaja Warn najwlcksze Mopoty opi^jakKn gier Was najbardzie| irxeresujc, a postaramy I 
SIC pomte Warn w cierpiciniczym zywoae Wasze uwagi weZmieny sobie do serca przy pracy nad kotejnymi [ 
numeram PORADNWA 

To z grubsza wszystko, co cbciaiem rtapisaC Na koruec pozosizye proiba o doprsywame na kopercie nasla I 
.PORAONMC. CO Oy tw mOgi sc w lym wszysdum polapaC - na pewno ulatwi lo pracc nam wszystkim W I 
oczekiwaniu na koletry PORAONK. ezytajete na biezcco PSX EXTREME, gdzle zrwydzi^ zapowiedzl kolejnego I 
rkimeru ktorego mozecle sc spodzie^ ru poczaiku przyszlego roku 

W imemu calego ciala redakcyjnego zyeze rMej lektury 
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historia PlayStation. 




I PltySiatKin jestfw chwiK obttcnei 
iii>opuiam«]»Jconsote do gier 
I dost^pnQ na rynA. Mi w taefw- 
u logo tQC 2 na iloie spno- 
(tan'.-ch l:onmbpr{pRoczvla i«zbo 30 milio- 
rvOw «nuk na iwiecw. Do te] pory na 
PlaySlstion wydarto ponscf 1200 g«f, z czo- 
90 zraczna czoM ukazala Stg jak na raz>e 
ladynia na laportskim ■ anwykanskim ryiv 
ku Zyski ze sptzadazy PlayStation stano- 
wia w cttwili olMcnat prawie 30% globalnych 
pnvc?>od 6 w tifiny ^NYI OczywtSoe Play- 
Station narwiakazQ popuiamolciq oeszy $*g 
w siiiiioie] otczyZnio - Japonii. ladnak podob- 
r >6 |B$I takza w Europw. 0 czynt iwiadczyd 
moza (akt uzyakanis miana nailepszej kon- 
sok 1996 (Oku na tagotocmych targach g«r 
kon\putarowych ECTS w londyn'* 

Co aprawilo, za^^yStation osiagnalo tak 
ri>i 7 a nnnui.irr,,-)f^oi»c 7 ago wlaSnie PSX. 
lak poioczn>^tR 7 y 4 Bna >est nasza konsola. 
wvgrjl ' 

na rynfcu gnr wideo ■ Od- . 

■SlS?TO*atg konku>ancio I 
dalak^ lyla^ Pizyczy-r 
nrfos-’&o'egobardzov 
nikpyJliak chodby znakd 
pol'tyka markaiingowa lirmy' 

SONY, odpdl^'1 
(ynku, 1 tak 7 (^sf^^ia archi- 
lakturs konMN: .Xy.-crataca 
przad twOretnv opfogtamowania 
no«v« mozliwoMi. co zaowocowato duzq 
f-'ivrviz-wyeh sztagierOw dostgpnych 
wytacznie na PlayStation 

Rosnaca popula">n«<^ PlayStation zauwazyC 
mozna takza w Pelsca W zwiazku z tym, 
za duza i>oM konaol trafita do naszego kraju 
z zagranicv. trudno ladnoznacznte stwierdziO 
ila okazdw PlayStation laat w Polsca. sza- 
c>ji'r~Y jodnak ta Iczba na ok lOOtys.sztuk 
Jast to juz ik>^l ncamaia. w zvnazku z czym 
warto wtadztaC coi wipce] 0 naszej ukocha- 
naj konsol' Tym Egrdziaj, za dziS PlaySta- 
tion to |uz n« ^o Wzduszna maszyna do 
gief Ola wtaioAdb^ktowi ona niemal pe- 
wian rodzai modg 1 styl ubiera- 

wptyw na zactwviaiue. styl zy- 
c>a. stoanak do Swiata ukrywam, ze 
sam ie:Sm ladnym z takicrfmaniakAv kon- 
aoi nwyA ct>odze niemal iA|(|acznie w ko- 
sz^SSifn f.imowych z f6znyM grami. no- 
sza czapeczk^^ zn^sm PlayStation. pi|e 
nedMtv < czamko^MKika z logosam mojej 
olub'r^.^-:-:.-:iii 1 pisze dhigopi- 
k sen* 7 synibolem PSX. Do peini 
Yszczeicia brakuje mi jeazcze 
^ tylko recznika. poteieli. majtek 
: skarpetek z symbolem Ptay- 
. Station I bynajmniei wcale 
^ teraz nia zartuje 

Z doiwiadczania wiem. ze 
podobnycb mi maniakdw lest 
w Potsce znacznie wigcei 
U'.vszam takza. za wlasnie to 




mamactwD do czegoS zobowiqzuis. Jeili iuz 
tak obnosimy $19 z naszym przywiqzaniem 
do PlayStation, nakleiamy sobie na czolo 
tatuaze z gry TEKKEN 3 1 obkieiamy nasza 
konsola kultowymi naklejkami. to wypada 
nam takze wiedriad 0 niej cod wigcai. niz 
tylko lek wlo^ P*Vlka do irodka ■ wiQczyd 
gig. W zwiemiztyrfcmscc^^ die Was 
taki maty m^Mf^niocniczy. ktdry opisu- 
I 0 w ekrdcio bistona naszei lupeoli oraz na}- 
waznMUe wydarzenia. kt^ przyczynHy sig 
do ( 0 | Kisieiszego sukcelu A na sam ko- 
niec gzwolilem sotse 08*^1816 spekulacie 
na temat dalszych losdw nastego Szaraka 
oraz lego naelepc^^ycze rnilej lekiury 

EPIZOD 1: POCZ^CIE 

Paiadoksalnie. powstame konsoli PlaySta- 
tion zawdzigczamy firmie Ninten- 
to wcale me jest zart Oczy- 
wiScie jei korzante siegajq 
znacznie glgbiei, lednak caly 
proiekt ruszyl z kopyta dopie- 
to pod wptywem impulsu ze 
slrony Nintendo. Zaczni]my jed- 
nak od poczqtku W 1983 roku iii- 
me SONY oliqalnte rozpoczgla p*a- 
nad proiekiem wtosnej konsoli do 
gier, opanei w paint na grafice tfd|- 
wymiirowej Byl to moment, kie- 
dy jko p^d dwudziestu latach 
zta qf fdznfch zespoldw postano- 
ibri^l^nnBdzone doSwiadcze- 
leden konkretm^ystem. Przy- 
lifma SONY 1 
roku 1946. di 
ipiemv pod 
ctdra to zmieniono 
na obecnq vyjoku W 
roku 1982 SONY we 
wspdiprecv z firmi) Philips 
stworzyla pterwszy nap^ 

CO. Wszystkie te dzialania 
zaowocowaiy lednym 
wspOlnym proiaktem, ktO- 
ty nszwsno .System G'. 

W roku 1985 konirolg nad 
jego rea1izaci4 przeimuie 
Ken Kutaragi. dotychcza- 
sowy szaf dzialu badah > 
wdrozah w firmie SONY 
Jest to czlowiek o ogromnei wyobraZni 1 
wspanialet iniuic|i. ktOry zresztg pOZmej zo- 
stal nazwany Otcam PlayStation Od lego 
momentu prece ned konsola zaczgty moc- 
no posuwaC sig^ przodu W tym samym 
czasie ogromiypowarnoSd zaczgio zdo- 
pywad sobie jyigg^Entertainmeni Sys- 
tem INESI. 8-bitowa konsola do gier. ktOra 
na ialdf^as zdominowala ^pOAski rynek 
gier Jevak prawdztwym erzebojem oka- 
zaia sigid-bitowa nastepc^i tei konsoli. 
Super Nptendo ISNESl. kim pofawita 519 
na rynku w 1969 roku Przez lakiS czas yry- 
wia^ sig wake z inrt konsola rpwnie zrta- 
net firmy. a miata^ie Saga Mega Drive. 
ktOra dosyd szybro zostala wyposazona w 






czytmk plyt CD-ROM (Mega CO) Nintendo 
Z8uv*8zylo korzySo plynace z lego typu roz- 
wiazarva 1 posianowilo zrobid podobnie 

Jako ze firma ta me rmala doswwdczema w 
tego typu sprawach. zwrdola sig do SONY 
z propozvoa wyprodukowania czytnika CO 
do Super Nmten<|p W roku 1990 umowa 
zostala zawarta t mez lakiS czas ob>e firmy 
byly zadowoloa Nftaer>clo liczylo na szyb- 
kie wvproduM^|||||]upe- 
du CD-ROM do sw^ kotv 
so«,"d*fONY bezpiecznie . 
wkroczw na ryriek gier wW 
deo, chwaiac sie za placn 
mi ogi^nego potentate.' 
jakim byia (irma Nintendo 
W chwili obeuei MU juz 
wiadome. za ^|jdmencia 
podpisywama umowy 1 
SONY rmato rozpoczgte pra- L 
ca nad wtssna konsola Poczatkowo mial to 
byd system kon*patybilny zatdwno z Super 
Nintendo Iwykorzystufacy karindze). 
lak I z nowym (ormalem gier opar- 
tych na plytach CO Powstala tuz ne- 
wel pierwsza gra oparla na tym sys- 
lemie. pod nazwa FORTEZZA Nmterv 
do byta poczatkowo bardzo zadowo- 
lone. Wszystko zaczglo s>a psud w 
momertcie. gdy okazalo sia. ze SONY 
liczy na pokaZne udzialy w zysksch 
ze sprzedazy gier do Super Nintendo 
Co wigcei. pl^towano takze zarad sig 
produkcia iMfi^daza filmdw na ply- 
tach CD. ^zeg^^y sk w caioSo rmtf 
spfywadOTWM^ONY I w tym mo- 
I^H.iBl^zie nazbyt pazerne so^pstwo lir- 
myMintendo podiglo decyzja, ktorei 
SSi bgcl zalowaC laszcze frugo Zainiast 
dogadadle wspdime na teiwt przytzlych 
podzhM# zyskdw. firma zrywa 

umowg z SON^ . 

W tym momerKi|l^czvtta sie prawdziwa 
historia PlayStatien Ri zerwaniu umowy z 
Nintendo, firma SONY stracila wszystkie 
prawa do wykorzystama technologii z Su- 
per Nintendo w swoiei konsoli. Prace ted- 
rrak byly na tyto zaawansowane. ze irzeba 
byfo pomyiled nad lakimi innym proiektem 
tego typu Sztab skoinookich mOzgowcdw 
ruszyl do pracy Na elekty me irzeba byk) 
diugo czakad. lednak caly proiekt ciagle 
utrzymywany byl w glgbokiei laiemmcy W 
1993 roku SONY wykupuie firme PSYGNO- 








Pqwradme p»ty>ty vMyglttfu to 



SIS. A by*v to czasy. kiwiy 
na eutopo|Skim lynku rzgdzi- 
l8 AmiQa I niki z naa nawei 
nte przypuszczal. lak tragicz- 
nie POIOCZ4 si« i«] daisze 
losy Tymczaaom SONY 
nadal ztxafalo swom armi« 
Na poczQIku roku 1994 zo- 
siai« podpisany kontfaki z 
lirma NAMCO. ktOra do t«i 
pory waldfeKacowala z Nin- 
lendof B A to niezwykla 
wa^l^ll^l^enie. kidre to 
najbardMj przyczynilo sio do 
pdzmeiszogo sukcjpirPlav- 




ko I ^ wi^zy 
kac)i te 

wano ailHttzofw 




Sega miala |uz gotowj keleina konsoio prza- 
/niprylkMlo 
miarowych Mows4lMa»OMurnie. Wostat- 



znaczona pooowni* 



ilaiion 

iTeraz wazystko ziba^lo.alo 
toczyC coraz azybci»|. Pod- 



konsota na rynek 
Na konsekwancja 
irzoPa byki cNu- 



go czokad W 

L.. _ ■wtAr'.; 



tfoatwo firmy 
SONl^ul^isywalo kol«|i>o 
wazna Offlowy z pioducan- 
laiTN gw, caly sztab ludzi pod 
kcarownctwom Kena Kuia- 
ragi pracowal na syaiamem 
I architeklura nowO) konso* 
li. ktdraj robocza nazwa 
brzmiala juz PlayStation X 
Istad akrOt PSX). Ogrooiny 
naciak potozono na atworza- 
nie lak nailapszycb mozirwo- 
ici dia prz^zlych twOtcOw 
gie> Jednoczaame miaia to 
byd fnaszyna przystosowa- 
na do roi^udowanych gior 
irOlwymhilowych. co w 
tamtyj^ c^^ch bylo bor- 
kim proiak- 
przaszly nai- 

t alsza oczekuMma 

ystkich zaai^zowa* 
) Pfogramiiclbyli bac 
zadowolani. g^gry jia 
... — 



zwiqzku z tym. za 



EPI20D 2: NARODZINY 




ntoi chwili zdgcydowano S19 na dorzucania 
lam dodACwego procasora SSjljTAwago 
do grafiki triSvymiafOwai Zbui^o to iad- 
nak koncaps ca> 
lai konaoh# ala 
S^ rua mogla iuz 
dhjzei czakao ■ cn>^| 
lac na placach od- 
dach SONY wypu- 
acria tak me dopra- 
cowans do kortca 



lakiai aamai gry na PlayStation 1 
Saiuma wymagalo w tym drugim przypad- 
ku duzo wipkazycb nakladOw pracy 1 czasu, 
po krOlkim okraata wyrownanai rywalizacji 
mtadzy obtama konaotanv. Saga Saturn da- 
finitywma padla. a PlayS^iion rzadz) do dZiS 



iStation piaalo sig az^ 
izych komplH 
tez zdacydo- 
LfzofWBC banerp 
rrulczama Watyczmu 1994 
foku SONY po raz piefwszy 
otiqainia po^. za pracuia 
nad wtasiV” .urzadzamam 
muitimadiainym*. nato- 
miast HU w marcu tago aa- 
mego roku PlayStation po 
raz ptefwszy uinaio Swiatto 
dzienne Na spacialma zor- 
gamzowanai konfarancii 
prasowai zapiezantowano 
mozliwoaa tai nowai konaoli. 
na przyktadzia liczonago w 
czasia rjpczywiaiym dmo- 
zaura PAtka, ktdrago zmo- 
derndowaiv wersia moza- 
my(iMwi4d"<to»naolv 
cia DEMO 1 ddaczana] do 
kazdago agzempljferf^y- 
(station Wazya* byli za- 
.chvyycani, z wyiniem limn 
Nmtando 1 Sega, nora-za- 
czoV aobia zdawac aprawa, 
za kolainy konku- 

rant nffjn^u giar. Sytuaqa 
byla tym twwazniaisza, za 



3 GRUDNIA 1994 16 daiailabra wano zapa- 
miaiad YbgMma konsola SONYyPMySla- 
tion po raz pAwszy potawila s* w lapoo- 
akich sklapacfl Piarwszago dmaniprzadano 
ok 100 tya. feonsol To mmei lyle 
samo. ila mamy «h dziMj w caiai Polsca 
Nia byl to ladnak w^ reUkdowy. Kilka dm 
wczaamaj. 22 iiaiopad9Jt0^, awoia pramw- 
rg miala Saga Saturn. ktOra sprzadaia sig w 
iloao 200 tya. anuk. mimo za tai cana byla 
prawie 0 SOS wyzsza Do kooca 1994 roku 
w aumia sprzadalo aig ok 300 tya. PlaySta- 
tion 1 SOO tya. SaturnOw. Jak aig pOZnia) oka- 
zaio. byl to p«rwszy. a zarazam ladan z oatat- 
mcb sukcasOw tai konaoli. Naipraw- 
dopodobmaj tadng z przyczyn po- 
czgikowago aukcaau Sagi byl 
fakt. za firma ta miala iuz ugrunio- 
wana pozyog na rynku giar Play- 
Station tako produki firmy znanej z 
raczai mnago profiiu produkcii mo- 
glo budziC pawna obawy u graczy. 
Przaciez SONY mgdy wazeSmei ma zi 
mowalo aig grami jgdn* hu pianvaza po- 



Europy ZacfK 
W aumia w piaiwaA|Ti tygg^u aprzadaio 
aig ok too tya konALi^uropia 1 tytaz 
aamo w Stanacm ZtadtiAipnycb Niki chy- 
ba jaazcza wtady nawai n)a przypuszczal, 
Hik ogiomng popularnoto zdobgdzia Play- 
Station na calym awiacta Wraz z auropa>- 
aka pramtarg PlaySunon na rynku. oprOcz 
tak«h tytulOw tak RIDGE RACER, p 
sig WIPEOUT. DESTRUCTION DERBY 1 TEK- 
KEN 0 polakia) pramigrza PlayStation mg 
ma w zaaadzia co piaaO, bo tak wigkazoac 
rzaczy w Polsca byla ona straszma pogma- 
twana Naipww dwtrybuqg PlayStation zai- 
mowala sig prywatna firma. pot am pa^ec^ 
kg przaiglo SONY Poland, ladn^ bardzo trud- 
no tuui 0 lakiaS dokladmaisza wyliczania 
Najwazniataza, za korta ci la^ a t olicialrua do- 
stgpns w Polaca. nw M i^e probiamow 
z nabyoam oprogran#nnAw zwigzku z 
czym ma powinmanr^l^nPharzakaC 




zy^ wydana na I^Stafl|n . lakg byl RID- 
GE RACER IznakOTM^nnwersja z auto- 



matu^wspa- 
nial^ln wy- 
ligow sa- 
chodo- 
wy'ih firmy 
NAMCO) 
ozwiala la 




obawy. SONY 
rozpoczgloj 
zmudna zdo-{ 
bywanie ryn- 
ku Potam za- 
czgly aig po)a- 1 
wiaC koleina 
gry. lak choCby AIR COMBAT, MOTOR 
TOON GP. JUMPING FLASH czy BATTLE 
ARENA TOSHINOEN 1. co ciakawe, wiele 2 
nicb moza podobaO sig nawei do dzii. co 



^ cjonainv^JovpaAtan laat zna- 
^ komici^wy^ofilowany 1 
wprost agrl^awa sig w dto- 
I ma Nia bylo wczaSniaj na 
rynku tak wygodnago kon- 
tfolaradogiar S4ozmagraCnammbazprza- 
rwy nawai diugimi godzmami I chociaz mi- 
ngly iuz prawig 4 lata od chwih lago wydama. 
to zadan z producantOw ma wymyllil do tej 
pory lapszego konuolara. Protektanc. z fir- 
my SONY apiaali sig znakomioe 1 obawum 
aig, za trudno taraz bgdzia komukolwiak wy- 
m^iO lakiS wygodmaiszy lovpad Zroszta, 
CO tu duzo ptsM. na owczaana czaay caia 
konsola byla dopracowana pod kazdym 
wzgigdam SONY czgsto korzystalo / 
takza z innych wzorcOv^ 
klad systam zapisywY 
gwr na kartacb pamw 
czarpmgty z mnej la oi 
soli - NEO-GEO. I lakby n 
patrzaO. )aa^o system b 
funkqonalny if let^aj katoe pa^ 

So sig 15 zapfkw PrzypomnHm 
raz pozoaia^Jpramatry tachmi 
SONY PlayStation Niaprzadstawiataaigorne 
moza na dzien dzisiuzy lytbyi imponuM- 
co. pamigtatcie jadnal^^ konsola ta po- 
wstM w I9M roku. wyomaZoa wigc sote 
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CO starsze] Qriqjy ludzi 0 tie do tej pcy male 
k on sole B^iowe adreeowane glownw 
do naimlodszvch, to PlayStation upatrywa- 
lo swotch pfzysrttich klientdw wSrOd mlo- 
dziezy szkOI Sredniotv studeniOw ■ mlodv^ 
ludzi do 30 rofcu zydb. do ktOtycb to byla 
adresowana AylMelb reklam. Si 4 d agre- 
sywny I prowokuiacy styl reklam, ktdry 
neafiql^ SONY utrzymuia'Sb dzii Cho- 
ciaz mAa przyznad. ze W chwili ebecnej 
poiawiaBia coraz wiecej «emntOw adre* 
aowonyiti do miodszvch odmcdw. tak lak- 
by SONY choak) leszue na koniec uzupel* 
nid takze i ta^uke tta rynku Tym niemniei 
okazalo s>a. » MMme tak obtana siraiegia 
marketingowa, iaka byla r\a poczatku. od* 
niosla w tym wypadku naiwiekszy sukces ■ 
przyczynila sia do zmiany poatrzegania kofv 
soli, ktOra do tet pory traktowana byla cza> 
sto lako prosta maszynka do gter dia ma- 
tycb dzieci 
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Rok 1998 to okres siabilizeqi i czerpama 
profrtOw przez SONY Firma lednak me zo- 
stawHa naszet konsolki bez opieki i czas 
dba 0 swotcb klieniOw Na poczatku 1996 
roku rta rynku pokazal sig wsparu^. wibru- 
lacy loypad Dual Shdt^ dziaki ktdremu Play- 
Station przezywa^wtA druga mIodoM Po 
pierwszych pQ^aa^yrykorzyatuiacych 
lego mozliwoacnuHAN^RISMO i TEKKEN 
31 lorazedemalze kazda nowa gra piaknie 
nam w la^jch wibruje. W tyfn roku poka- 
zafo sio ziBcydowanie najwiete gter na Play- 
Station. Np maize kazda firma vHware'owa 
ma w swoje] oferoe kilka pozyq! na nasza 
konsolg. Niestaty. takoPd czesto zamienia 
s>e w ilodd, CO vtAM'szczegOkue w ostat- 
mch mies<acacb OH* kiedyi memalze kaz- 
da gra wychodzaca na PlayStation miala 
szansg zostaC prawdziwym szlagierem. 
dzisiai pel no teat typowo Srednich pozycji. 
ktore nudzq s>e po kilku dniach gry Na szcza- 
acie w catym tym gaszczu przeciatnych 
pozycii poiawiaia sig prawdziwe perelki. z 
ktOrych mozemy byd bardzo dumni. Ze 
wspomno cbodby t^ko takie gry. jak ME- 
TAL GEAR SOLID, TENCHU. RESIDENT 
EVIL 2. VIGILANTE 8, ISS PRO‘98, SPYRO 
THE DRAGON czy FINAL FANTASY TAC- 
Pita 



STO FI I /\ F>SX 



mmy OwczesnycD peceoarzy na widok la- 
kich paramett^ ^ 

■ procesoi4?4l(fl^ R3000A 

uagar 33 86 MHz. 4 KB gache. BUS 

132|tB^k.30MIPS^) 

- dMtf dograliki 3D < 

II ^In pofygondw/aed^OO tya. poly- 
gBt^ lekaturowanych i o8wiatlaityclV 
aek. 66 M|pS-dwU 

- chip video MDEC 

Ispecjalny hjftware do dekompresii 
JPEG • MPEG. 80 MIPS^I 

- pamipd 2 MB pamieci operacytnej, 

I MB parntao grahcznej. 0.5 MB pamip- 
o muzycznei, 0 5 parmaci systemowei. 
32 KB bufor CDJ10M 

• dlwipk' 24 kanaly (44 1 KHz), support 
MIDI, czytnk CO 

• grafika 16 7 min kolorOw, sprzptowy 
texture mapping ■ crenonanie Gourauda 

- rozdbeiczoio' 

256x240. 320x240. 512x240. 640x240 
(bez Inierlace'u). 

256x480. 320x480. 512x480. 640x480 
(2 interiace’erni 

- czytnik CMOM x2 (300 KB/sek lub 
150 km/sep malfeymalna poiemno$d 
660 MB) 

.-jmaoaNvetScia 2 loypady. 2 karty pa- 
mM External Pon. Send) Port RGB 
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Gdy PlayStuton m^ |uz calkiem udany 
atari za aoba. apzgp&eia walka o klwn- 
ia. Juz w morncncie potawiema stp konsdi 
w sklepech do sprzedazy, byla gotowa duza 
■lo4d wazalakrego osprzetu. zarowno tych 
naiwaznieiszych akcesonOw • loypadOw i 
kan pannaci • lak i dodalkowych (oysockOw 
(Aacn Pad. Asoi Stick. NegCon) oraz wsze- 
lakch kabk (RFU. RGB. LINK). W zwiazku z 
tym. kazdy zainteresowany mOgI od razu 
niezie dozbroid swon konsola Aby lednak 
oaprzat byl potrzebny. musialy byd i gry. A 
ty^ na szczaioe na PlaySution mgdy me 
brakowalo (3o konca 1995 roku potawilo sig 
tuz tyle tytulOw. ze kazdy mOgI znaleZd cod 
<9a siebie Za wspomna chodby leszcze raz 
takie tyiuly. tak AIR COMBAT. DESTRUC- 
TION DERBY. JUMPING FLASH. KRAZY 
IVAN. MORTAL/OM^T 3. RIDGE RACER. 
TEKKEN. TW lg^ flE TAL WARHAWK • 
WIPEOUT. Pozycie te weszly ns stale do 



W 1996 roku poiawilo sia tyle tytuldw. ze 
kazdy mOgl |uz sobie spokoinie skompleto- 
wad mala biblioteka ulubion^ gier. VV bifa- 
tykach prowadzenie obial TEKKEN 2. a w 
grach sponowych TOTAL NBA ‘96 Potawil 
sia takze pterwszy dobry RTS na PlaySta- 
tion • COMMAND & CONQUER, oraz pierw- 
sza wspaniala gra RGP • SUIKODEN W tym 
roku poiawri sia takze po raz p«nvszy nasz 
kochany CRASH BANDICOOT. ktPry dosyd 
(Hugo konkurowal z PANDEMONIUM. Spo- 
ro zamieszani^naro^ taz Swieina sirzela- 
nine DIE No i pierwsa kul- 

towa pozycj^iw CAPCOM. horror RESI- 
OEN9<CVIL Zreszta dobrycb-gier potawilo 
sia zn^znie, znacznie viAcei, za chodby 
wspoiina wydane pod toniec roku dwa 
kdetn/kultowe tyiuly - WI^OUT 2097 oraz 
TOMB RAIDER. W tym momancia to 
wszystko zaozalo sip |uz tak szybko toczyd 
do przodu, ze trudho dale) wyliczad koieine 
dobra gry i oekawy osprzat laki zacza) po- 
tawiad sia do PlayStation Jedli tylko badzie 
taka potrzeba, to kiedyS zajmiemy sia za- 
bramam i podsumowamem tego wszystkia- 
go na lamsch koleinago PORADNIKA Tym 
bardziai. ze juz w polowie 1997 roku na pol- 
skim rynku poiawii sia pierwszy meolictalny 
magazyn o Pl^Station. dziaki ktOremu mo- 
no biazaco 
czytad o tym. co 
sia dale] dziaio 

Do sukcesu Play- 
Station przyczynilo 
sia bardzo wieie 
czynnikOw. OprPcz 
znakomitych gier ■ 
bardzo dobrych 
warunkPw tech- 
nicjAy^, SONY 
w^aniale prowa- 
dzi^swota kampa- 
nia rRarketingowa 
Od samego pb- 
czatku firms upa- 
trywsla swoich od- 
txorcPw wdrOd me- 





TICS Tych po2yc)i mog^ nam tvlko zazoro- 
ic>6 posiadKZS mnych koruol i komputa- 
rdw 

W ostatnim czaste SONY ponownse zaczp- 
lo szukae innych konyio w bezpoiradnim 
otoczemu Plantation Innym slowy. me tyl- 
ko gry aq wazne Coraz wqkszego znacze- 
nia nabiera czarna konaola NET YAROZE. 
Czyzby trwalo po- 
szukiwanie no- 
wych talentdw? 

Moze |uz leraz szy- 
kuie siq nowa ka-^ 
dra pracuiqca w 
poci* czoW^ad 
wspamatynii «mi 
dia PlayStatiM 2? 

A wlainie d»ek< 

NET YAROZE kaz- 
dy zdolny i chetny 
do wsp6^acy pro- 
gramista ma szansq na wkroczeme w Swwi 
wielkiago biznesu Po zakupie tai czarna] 
konsoli oirzymutemy caly pakiet oprogra- 
mowania do kompuiera (PC lub MAD, od- 
powiedma okabtowama i zapewmama sup- 
ponu za strony SONY Za pomocq intarna- 
tu mozemy komaktowab siq z mnymi uzyt- 
kownikami tego sysiamu. wymianiad do- 
Swiadczania i nawiqzywac kontakty z duzy- 
fix firmami soltwara'owymi A wszystko po 
10, aby przyoqgnqc do PlayStation lak nah 
wiqksza liczba uzytkownikOw 

Tecbnika jadnak baidzo sz^o idzia do przo- 
du. MozliwoSci PlayStatnn. ktOra zachwy- 




caly nas 4 lata tamu. w te| cbwili me wygtq- 
daia |uz lak imponufaco, Minto wszystko 
warto laszcze zosM przy PlayStation W 
zviowiadziach ci a (<w ( e M cit test spora iloM 
znakomitvcimiar Takcb pozyc|i tak CRASH 
BANDICOO^ czy TOMB RAIOEI^ 3 ma 
musza iuz ctlfba mkomu polecat. A madkt- 
go lAazq siq |akze LEGACY OF I^N SOUL 
REAVER. QUAKE 2. LI6ER0 GRANDE • FI- 
NAL FANTASY 
V!ll. Oprbcz tago, 
cala mass mnych 
wspanialych pozy- 
cjl. Ta gry mats 
nam umilid czas 
oczakiwania na 
PlaySlsiion 2. o 
ktbrym to jadnak 
aagla rxc me wia- 
domo Miaimy na- 
dziata. za SONY 
szybko zaraaguia 
na coraz wyraZniaiSZa poczynama konku- 
ran^ (Saga Oreamcssi na horyzoncta). aby 
nagia ma okazalo s>a. za zosialiSmy z tylu i 
lasi iuz za p62no na nadrsbiania zalagioSci 
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Nadal pod wialkim znakiem zapytanis stoi 
przySZloM Mutation. W«domo, ze SONY 
pracuie nad n^m modalam, ttCry robo- 
czo nazwano |SX2, ale na razie rac konkrat- 
nia ma wiadomo isimaja duze pramiopodo- 
bianstwo. za SONY oglosi oficiaina psrama- 
try swoiago nowagB dziedca w dmu tspo«v 
skiej pramiary konsoli Draamcast za stajm 










HISTORIA PSX 



Sagi. Na razia mozamy tylko gdybaC. za w 
nowym PlayStation zostania zamoniowa- 
ny czytnik DVD. CO ]uz tamo w aob«a 
stanowiloby awanamant. gdyz w takim 
wypsdku PSX2 sluzyl by w domu rOwniaz 
za odtwarzacz fiimow zapisanych w lym 
siandardzia Otlaimo slytzalam takza plot- 
ka na tamai zasiosowama czytnika Mini- 
DiscOw w lej konsoli Byb moza na kobcu 
okaza siq. ze SONY zdacnuia sr# ot zasto- 
sowania caikiam mne] lachnoiogii. Mozna 
takza domniamab, iz konMa ta poruszy ok. 
5 milionOw poiygonOMf CO ^ byto rawala- 
ciq. Takza obtio m> co niaco na 

tamai nowago standsrdu kodowania obra- 
zu - prawlepaAibnie gry badq wygMaC )tk 
lilmy widaol Iwzacia to sobia ^wazib? 
No cOz. rta razft ma ma co wipc^gdybaC 
niadsleka payvoSC pokaza. co nm SONY 
wraz z PS^ zafurtduia A jaSii kogot mtara- 
sujs zagmatwana 9ywsMia na tamai 
PSX2, to zapraszam do nkiury artykulu 
.San 0 PSX2- w PSX D(TREME *13. w 
ktOrym to zgIRed I HIV wypool Sia mocno. 
wyoqgafqc wszalkia przypuszczalna wmo- 
ski (ta tan lamat 

W ten oto sposdb dobrnalitmy do koAca 
naszej historii. Mam nadziaia. za z przyiarTt- 
noScia cofr>aliSc>e s*a razam za moq w cza- 
sy. kiady RayStation niepawnie stawialo 
swoia .piarwsza kroki* w Swiacre kontol. 
Ns zakortczenia zapraszam do wzipcia udzia- 
Ki w nsszym konkursia z wiadzy o konsoli 
SONY Plsniation Do wygrania sporo .kul- 
lowycb' gadzatOw. Powodzama i mach moc 
PlayStation badzia z Warr' 
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KONKURS Z WIEDZY 0 KONSOLI SONY 

PlAYSTATION 

1. Podaj nazw^ projektu. pod kt6r^ rozpocz^ si^ prace nad pierwsz^ konsol^ firmy SONY 
S. Okre^l pc^no^ (w kilobaitach) standardowej, 15-blokowej karty pami^i do PlayStation. 

3. Wszyscy / nieciaiptiwo^iq i^patruj^ nowej konsoi^jirniy^ONV. 

my nawe^ak^ na^^ b^zi^'ona opatrzona. Do^MtSmentu ujawnienin nfidalhKch danych przyj$- 
to si$ niej PlaySt§|l^ 2. W zwi^ku podaj swojq propozycjf nau^^^ia tej oli. 

Wsrdd os6b, More nadeslq prawidlowe odpowtedzi wraz z propozycjq nazwy dIa PSX2 . 
rozlosujemy "kultowe" nagrody: 

- 3 koszulki PlayStation 

- 3 czapeczki PlayStation 

- 3 torby Tekken 3 




Termin nadsylania odpowiedzi uplywa z dniem 01 .01 .1999 r. 
Decyduje data stempla pocztowego. 
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RRZEGL^D AKCESORroW 

Wra2 ate^rostem popul^^Sci PiavStation, na rynku pojawite S19 caia gama dodatkowego osproto do naszej kiisoli W 
zwiazkufym przygotowaliliny dia Was zestawtenie naiwazniejsiych gadzeiOw do PSX. PfawwLtrezystkie opisan^ponizej 
akcesooa byly |uz przez nas tastowane w PSX EXTREME 1 je^li tylko ktoS pragnie przyjrzed sip im blirej. podajemy numery 




miesiocznikdAi^ j^| 6 rYch poszczegOlne sprzocicKa byty tastowane. 

SONY PlayStation - Najpopularniei- 
sza obecnie konsola do gier na Swia- 
Cia. W zaleznoSci od zakupionego 
zeatawu. oprOcz niezbednych katil 1 . 

plytki damo w pudeiku znajd^iah 
(oypad zwykty lub analogowy Dual 
SImk Przaz pawien (A dosiap- 
na byty takze zestawy z dwma |oy* 
padami 1 karta pamiaci. W Europia 
konsola pracuja w aysiamie PAL. 
natomiast w Stanach 2|ednoczo- 
nydi I J^ionii lasi to system NTSC 

Standardowy joypad firmy SONY - 
Zdecydowama naiwygodniejszy 
kontroier, |aki zosial do lej pory wy- 
mytlony. Jest bardzo dotm wypro* 
filowany 1 me maczy dioni nawei po 
wielu godzinach zabawy. Pasuie do 
/ OTZysIkich giet Test w PSX EXTRE- 
ME 07 

'Analogowy loypad firmy SONY • 

Starszy brat slandardowago kontro* 
lera do PlayStation. Ma diuzsze racz- 
ki. przez co jest znaczme wygodmei- 
szy. szczegdlnie dIa osdb o duzych 
dtoniach Jednak co naiwazmejsze, 
zaimplementowano w nim mozif- 
woSO analogowego sierowaniaAv 
grach, za pomoca dwOch gdlok< 1 
oczywiScie. Swotego czasji byta to 
wielka rewelBC^a. pOinf^uiapil tro* 
nu Dual Shockowi Ale pielMze gry 
wykorzystuiace ten pad zulogowy 
defy nieZle popaliO ACE 09MBAT 2. 

COLONY WAPS. CROC. RAPID RA- 
CER I TOBAL 2. Wersia sprzedaWa- , 
na w tym sarnym czasw w Japoi^ 
posiadala |uz mozkwoSO drgama, ale 
to byl dopiero przedsmak Dual Sboc- 
ka. Test w PSX EXTREME 02 

Analogowy loypad Dual Shock - 
Jest to w chwili obecnei naibardziei 
y pSpulamy kontroier do PlayStation. 
f Charakteryzuie aia nowa, utepszo- 
V na konslrukcja. test Ktealnie wypro- 
^Mtewany. poprawKKto w nim faklurg 
galek. ale rtaiciekawsze sa oczyvn- 
Scie drgama. dzieki dw6m wbudo- 
wsnym, niezaleznie pracuiacym sil- 
mczkom zamachowym. ktdre potra- 
fia wyrzadzid takie spustoszenie z, 
nadgarsikami Gracza. ze hejl KilM 
gier dia ktOrych wsno kupiC Ddbl 
Shocks, to GRAN TURISMO. 4GI-..J* 
LANTE 8. czy w kodcu METAL GEAR 
SOLID. Obe^ie test T6*ttpwtazko- 
wy osprzel do Ple^ka. lakftowinien 
posiadad kazdy jego uzwkowmk 
Test w PSX EXTREME 0X 





y 

Karty pamiaci • Potwalaia na zapis 
stanu gry lub uzyskanych wynikdw 
PlayStation posiada dwa porty na 
karty pamieci. dzigki czemu moze- 
my kopiowad siany gier z lednni 
karty na druga Na rynku dosipp- 
nych test kilka ich rodzaidw. Rdzma 
S 19 od siebie pojemnoScia. ksztal- 
lem I jakoScia wykonanis. Mamy 
wide orygirtalne. IS-blokowych kar- 
ly firmy SONY tnajczaScie w sza- 
rym kolorze. chociaz poiawily sia 
osiatmo moilele kolorowel, sa lak- 
ze bardziei potertme produkty innych 
firm 00 . 1 20, 360. 720. a newel 1 080 
blokOwl. Niesi^. te wieksze maia 
sklonnoaci M kasowama sia. cza- 
sami lez n^atpacmipaivbilne ze 
wsn^imi gram Nie zdarza s*e to 
czesfoule istniete takie piaw3opo- 
dobieiwtwo. diatego warA naiwaz- 
niei szjs lany trzymad nftjwykiei 
karearT 6 -blokowe) Jedno 1 ^ paw- 
ns bez kartyramiea me moznaw 
pelni komfoiTMdiimrzvsiaC z So- 
maka Test w ^ EXTREME 09 

Kabel RGB • Poprawia lakoSC obra- 
zu w telewizorze Dodaikowo umoz- 
liwia uzyskame kolorowego obrazu 
w amervlianskMA 1 laportskich grach 
(NTSQ Aby go pocKaezyd Twd| tele- 
wizor musi byd wyposazony w gmaz- 
do typu Scan 

Kabel RFU ■ Pozwsla ns podlaczeme 
konsoH do telewizora przez gmazdo 
antenowe Niestety. (akoSC obrazu 
me jest wtedy rewelo^ns Ale leSli 
ktoS chce podlaczyd konsole do le- 
lewizora. ktdry me posiada sni wefSC 
typu Chinch, am ({niazda typu Scarf, 
to zakup takie^ uiA^nu 
meodzownyAa alidfca mete pole- 



la test mu 
'lete pole- 
c am l ednak zakup nowego lelewh 
zora'^koda oczu Test W' PSX 
EXTRAS 013. ; 

KebeFtlNK - Sluzy do p^hfezenia 
dwdeh konsol w sieo Ufff. |uz na 
sama mySI olibawi^ we dwote robi 
mi sie gorqco tlMeki lemu gadzeto- 
wi gry utawmam newe oblicze. zale- 
watec wrecz Isle $wmzei grywalno- 
ia. Zapewne wielbiciele WIPEOUTA 
2097 moge coi na ten temat po- 
wiedzied, siratsdzy od RED ALER- 
TA rdwniez Oczywiicie do pelni 
szczeteia potnebne se leszcze dwie 
konsole. dwa TV oraz odpowiedma 
gra w dwOch egzemplarzach. Test 
w PSX EXTREME 04 



rtr^ 





Multi-Tap • Jest to urzqdnnie pozwa- 
iBMce na podlpctente 4 lovpaclOw do 
tadoego ponu konsoli. Onaki temu 
w ladna grp moza zagtaC ladoocze- 
’ ante nawat 5 osdb. Co sia z tym wia- 
za. lago chyba nikomu me trzeba 
salumaczyC Choc laat to zabawka 
dosyC koaztowna. to wano m pole- 
ciC wszyaikim, ktdoy czasio orga- 
nizuH towarzyskia imptezki z kon- 
solka w roll gWvimai. Najciekawsze 
tytuly wspolpracuiaca z Multi-Tapatri 
to szareg gier sponowych. MtCftO- 
MACHINES V3. POY POY 1 i 1 . 
OVERBOARD. S.C A.R S I oci ' 
«cia BOMBERMAN WORLD 
w PSX EXTREME *3. - 







Myszka - To urzadzenie.m ktpre 
wiehj uzytkownikpw Sofiwu po pro- 
stu sie wypialo A wszystlo za spra- 
wq wygdrowanei cany i mslei ila^ 
gier, ktpra by to cacko obslugiwM 
choaly Ale tizeba przyznaC. za letlT 
juz zaimplementowarto grze obtlu- 
ga tnychy. to star>daid grama pod- 
wyzsza sip znaczmel N« ;asl to urzq- 
dzettie. ktdre powmno sia poiawiC w 
domu kazdego narwartca. ale laili 
lobisz gry strategiczne i przygodo- 
we. to takie cudo znaczme ulatwi O 
zycia Na;wazmejsze tytuly to: RED 
MLERT loraz RA; RETALIATION). SIM 
CITY 2000. TRANSPORT TYCOON, 
gry z tarn X-COM oraz BROKEN 
SWORD, a takze TIME CRISIS. DIE 
HARD TRILOGY i wszystkia mr>e gry 
na pistolai. ktPre w zaatapstwie 
mozna obaluzyC wlaSme myszki 
Test w PSX EXTREME #5 



ii 



lyszl^. 




Pistolety - To zabawki. ktdre . 
cq* chyba kazdego laeeti A laili 
mozrta podlaczyC |e do koAoli. ska- 
czqc przy okazji po calyif pokO|U. 
Iikafac kozly. w^jac z siffM maar- 
tykulowane odglosy. to pelma odbi- 
la maksymainie. W chwili obeaio) 
istmeia dwa siandardy tego typti^ 
brom do Somaka. Pierwszy przezna-" 
czony jest glOwme dla starszych gier 
(DIE HARO TRILOGY. MIGHTY HITS. 
AREA 51 1 1 obsKigiwany przez pisto- 
laty typu Cobra. Predator. Light BLa- i 
star I Justifier (Naki w wersji z ce- 
iownikiem laserowym). Drugi statv 
* dard zostal stworzony przez firma 
NAMCO I pozwala on rta maco do- 
S)(ladniejsze celowame. Od jakiegot 
czasu wszystkia nowa strzelamny 
na pisiolet (TIME CRISIS, POINT 
BLANK. ELEMENTAL GEARBOLT) 
precuja wlaSnIe w tym systerme 
Ns|lapszym pistoletem jest tutaj 
oczywiScia GunCon firmy NAMCO.' 

Na rynku potawHy sia ostatnio lakje 
pistolety wielosystemowe. taki^ak 
Erazar MP6. Gunz-T i n^lepszy zTOR^ __ 
wszystkich • Judge Drodd Super z 
dodaikowym pedelem dokirzelado- 
wywanta brom. Tasty prazczegdl- 
n^ pistoletdw znaidziev w PSX 
EXTREME 06. 08>tH-lT 



Kierowmce to jadne z 

r>aidrozszycb|Ugj|g^v do PlaySta- 
tion. to ciqgl^Sn^ sia ogromnym 
zamtefOsowamam Dzigki nluot kia- 
rowmc^uzupalnionat cza^o pada- 
*y ' dZMnia zrmany bieg(w. kazdy 
Gracia szansa poczuj.s-v4ak 
prawdziwy kierowca rajdowy Zda- 
cydowania naJepie^rezantuia sia 
tutaj kierown^Aiop Drive hrmy 
LOGIC 3 Jest ta nrdzo sokdna kon- 
strukcja. czula 1 wygodna Ns kolo 
kieiowmcze zatozona jest skOrzana 
opaska. dzigki czemu mozna sobia 
diugo jetdziC me obswisKC sia o ot>- 
tarcie skdry. CatodC uzupalniaM wy- 
godne pedaly Sporo zwolenmkOw 
zyskala sobia takze kierowmce ozns- 
czona jako model V3 hrmy INTE- 
RACT Nia polecamy nalormast trzy- 
manego luJno w powietrzu wyna- 
lazku optycznego Air Race firmy 
PER4MER Jest to csikiem mezly 
bajar. ale precyzyina sterowan-e jest 
lutai prawie memozirwa Produkty 
ia przeznsczona sa oczywiScie 
przede wszvAiirs^la fanatykOw 
'^Y^^igdw, fflU ^y^^nulatotv moz- 
na sobia z Kh pomoca przyciupaC 



duia Si| w PSX EXTREMf04. t6 

#14 

Ultra Racer firmy LOGIC 3 • To dziw- 
ne skrzyzowiQie jo^da do gier ■ 
kierowmcy Kdi|pmr tan wygiada 
jak baton, trzyiee eia go jadna rfka. 
drugs obsKrgujac milooskopiine kOI- 
ko imitujace mala kierownczka Przy- 
ctski sa trudno dostapna 1 nwwygod- 
me sie z mch korzysta Jest to po 
prostu urzadzama bardzo maprak- 
tyczne Test w PSX EXTREME 09 

Joysticki typu ARCADE - Sa mazbgd- 
mkiam. jeSli kloS bardzo kibi wczuw- 
ka w salorxrwe klrmaty Ouze. rTkd- 
ne konstrukcje. posiadajace galka 1 
przyciski podobme jak w salonach 
gier. W sumia malo ubajerzona. pro- 
ste, ale dajqce maksimum saty:- 
lakcji SzczegOlorfMobfze gri sia mmi 
w napierdzie^ki\ la TEKKEN 3. 
SOUL GODS sma- 

kuje JUZ znaanle1epl7 Na rynku zdq- 
zyio jec sia pojawiC kilka lodaajOw 
tego konirolerOw Pitfwszv byl 
calkierfl niezly Specializes Joystick 
Itfitiy^ClIWARE, po nm^zpfswrly 
sia kolaina. ROwnie dobry okazal sia 
PS Arcade, Mi»zkaMbiej w^radly 
JUZ DavssiaiorHMlDrzewodowy Wi- 
reless Pro Fighiff. Jednak najlepsza 
konstrukcia. opartq ne alememach 
z prawdziwaj maszyny Arcade, 
stworzyla ponowme firms NAMCO 
JeSli tylko chcesz sobia naprawda 
poszalec na takich salonowych prze- 
botach. jak METAL SLUG. IN THE 
HUNT czy CAPTAIN COMMANDO, 
to zakup dobrego joysticka ARCA- 
DE jest obowiazkowy Tasty w PSX 
EXTREME 05. 07 \ 0t3 
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Analogowy loyslick (irmy SONY • 
Jstli lubisz pe*ne vvczuce w symu> 
latorach iotu. chcesz mta( nad 
^ MAZyatkim oburaczna kontrold. to 
r ' wtainie dia C«bie lirma SONY przy> 
' gotowata ten robi^cy kolosaloe wra* 
"■^nie loysticfc. Owie duze. analogO' 
we. bardzo wygodne gatki pozwata- 
n O poczud sig |8k za sterami prew' 
dziwego samolotu JeSli lednak w 
symulatory grasz sporad^zme, to 
nie znajdziesz tutat dia sietM nic oe- 
kawego Joystick ten 
spfawuie sig w ACE COMBAT 2, 
SCENT 2. MECHWARRIOR 2 
LONY WARS. Niestety. w 
czasie n« poiawrio 919 ZMluzo gier 
w pelru wykofzystuncych moz- 
fiwoSci Test w PSX EXTI%ME *8 

Analogowy Joypad Nedcon firmy 
NAMCO - To kontrolef w pelni 
patytkiny z kierownicami do 
lym przypadku zmiany 
lazdy bQdZ Iotu dokonuje sie 
krocsMC wybrank strong 
go^ I dOi. Jest 
iednocze$nte bardzo precyzyiny kon- 
troler. Nadaie sig szczegOlnia do 
wnystkich gier wy^ogowy^ ■ zwal- 
- nis nas z zakupu dosyd drogiai kia- 
rownicy. znakomicie n zastgpuigc. 
^»Co wigcej, firma NAMCO w^orzy- 
stala dodatkowe mozliwoici tego 
pada w takich gracb, lak SOUL BLA- 
DE I TEKKEN 2. W tym lednak wy- 
padku me sprawuie sig on juz tak 
dobrze. lak w wy^cigach. 



to nawet prOba 
SONY Joypad 
stu 
qoi 
logiem 

ko galki analogowe 
dobra konstrukcia. ktOrei ledaak 
czegoS zabraklo. przez co me zyskal 
Ow pad wigkszego uznania w$tOd 
uzytkowmkOw PSX’a. Lada dziei^ na 
rynku ma sig po«awiC Barracuda 2. 
ktora me doSO, ze bgdzie miata po- 
prawione ksztatty, to bgdzie w p^i 
kompatybilna z joypadem analogo- 
wym Dual Shock. Czyli bgdg tez wi- 
txaciel Test pierwszei Barracudy w 
PSX ExmeME «€. 



PS Program Rtd fumy INTERACT • 
To przeZrot^^LjfiJ^d. ktOry do- 
skonale irzynuTslg w dtomach, fast 
caHtowdcie ptogramowalny |70 wa- 
riac|il.^s>ada kilka czgsl6tliwoSci 
Auto-Ple. bardzo cHugi k^l 1 jest 
baiecziw prosty w obslud^ W pel- 
ni programowalne klawtsze wDSka 
sig bardzo pkynme j^ieneraime loy- 
pad zashrguie na wA«}kie noty. Test 
w PSX EXTBEt^ 97 

Specialized Joyped firmy ASCII • Jest 
to jeden z pierwszych, dodatkowych 
kontrolerOw do PlayStation, jakie 
ukazaly sig na rynku Wyposazony 
jest w rozbudowany Auto-Pire z moz- 
iiwoicig koniroli kazdego z przyci- 
skOw z osobna. CaloM calkiem roe- 
Zie spisuie sig w akc|i, chooaz me 
test to nazbyt wygodna konstrukqa. 

Rgkawica The Glove firmy REALITY 
QUEST ■ ProdukL ktOry powstal po 
tym. jak designerzy owei firmy na- 
oglgdali sig zbyt duzo filmOw pokro- 
tu «Kosiarz UiyfyslOtyii Niby to kon- 
strukcja ^ symulac)i 

lakiei wirtualnej rgkawicy (dwOch 
moninfkOw na oczy tylko jirekute). 
ale za tholerg me mozna sig tym 
pobevA W sum« test to f|kie$ kan- 
oasta,Tnalo przydatne. ciaine urzg- 
dzenie, ktOre przyda sig tylko ■ wy- 
Igcznie tym^wiroi^ ktOrzy zalozg 
je idgc do szkoft- l^t w PSY EXTRE- 
ME $\0. 

Movie Card - To kana video dia Play- 
Station. Czy choalbya ogtgdaP filmy 
na swoim ukochanym Soniaku? 
Jeili tak. to przy pomocy taj spe- 
cialnei przystawki lirmy GAMARS. 
ktOrg wystarczy wpigC do portu 
Parallel, mozesz oglg^ do woli. AJe 
czy dzd warto kupiO to urzgdzenie, 
skoro na rynku |uz medlugo znacz- 
nie wigkszg popularnoScig cieszyC 
sig bgdg filmy 0V07 W kortcu takze 
PSX2 bgdzie naiprawdopodobmei 
wyposaZony w ten czytnik Jeili 
masz w chwili obecneg gakieS do|$oe 
do filmOw na ^ach VCD. to mo- 
zesz sobie jaka^o^stawke spra- 
wiC. tym bardmlrz^koSO filmOw 
ogl«di»iych na PlayStation gest 
znacznfc lepsza mz na korptmterach 
PC Te J w PSX EXTREMt 010 



■i 





Inne loypady - NagczgSciei sg to mi- 
zerne podrObki produktu SONY. 
Charakteryzugg sig glOwnie nizszg 
ceng 1 slabsz^ wykonamem. cho- 
aaz zdarzagg sig wyntki. NiektOre z 
nich wiemie naiiadugg pada SONY. ' 
mne przybwragg dziwne ksztalty (np 
'pofamany Freedom Pro Cont^^ 
firmy NAKII Sporo padOw uziwP’" 
monych test ukze o luokoie SLOW 
I TURBO. Osiatnio coraaczgicieg 
spotyka sig takze pady bCurzewo- 
dowe. Testy rOznydi goypaBOw znag- 
duggsig PSX EXTREME #7. 0tOt 013. 




XPLORER firmy BLAZE - Jest to ged- 
no z popularmgszvdt obecme urzg- 
dzen typu Game. Shark dostgpnych 
ns rynku Dzigb ram mozna bezkar- 
nie wpisywad meirnierielnogci do 
wszystkich gier. grzebad w zswar- 
tote) pamtgci konsoli. a nawet (po 
g>odlgczeniu z kompuierem PQ zgry- 
waC I archiwizowaC swoge stany z 
gier na dysku twardym Jeili tylko 
chcesz wycisngO coi wigceg ze 
swogej konsoli. to poiecem Ci zakup 
tego urzgdzenia Test w PSX EXTRE- 
ME 014 



Pifa 




■ monster rancher 





SPEED iSpo ; - iimi«t9tns±^ umkant aukOw 

MTELLK3ENCE ''ni I - .j^Lyonqi odpowiMliMCd za wwflcoMttrat 
.irtteinv<r>i od raSfWctwik^rrv 

»;*;0v if ^iIwtMOw c 

STvbkO^ 

’jww-'ii* purktc.v mcHulKB? pOdtr-T; "•■.t 



PAUUHEIRYDODATffi 



decv<>uie o poshisnrtstwip stworka 

po ifTocie zalaiv od ruej sukces pod* 
ireningu. Memo lez znsleM wi^cot zaisznotci. 



FAME - s<awa nabywana podczas walk, me ma istotnego znacze- 
nia. prdcz lego, za przy tai wyiszych wanoAciach stworki pnaow- 
mka czgaciai rezygnuM z walk. jMii zostaly wczeaniai iuz pokona- 
na. 



HERB - nleznaczny spadak Style, mawialki wzrost Uiyality 
MANGO - baz znaczama 



STYLE - obrazuie zastawianie stworka do hodowcy Cz«sta kara- 
me podopiecznago (Styia Strict) moza doprowadzid do jago cza- 
atyc^ uoaczak. a nawai damoiowan« wlasnai zagrody, zaA afak- 
tam zbytmago iozp«szczania atworka (Siyia Lazy) badzia machac 
do jakwikoiwiak ptacy oraz slaba wyniki tramng^. 



CANDY - maauczny wzrost Style i Loyality 



MIND LEAF * ladukuje stras 



ZDOBYWANIEPARAMETRbW 

Parametry mozna zwiakszaC ns trzy sposoby; 

- poprzaz przadmioty (ITEMS) ■ kupowane w 
sklepie. zdobywana na tuimeiach kib znatdowa- 
na na tramngsch oraz wyprawsch z Kamam 



■ poprzaz traning (TRAINING) ■ uzyskiwana sa dwu* 
kroinoAci wartoici paramatrpw. zaS obozPw tranin* 
gowych test 6. z tym za 3 z nicb ukazun s<a dopiero po 
przakroczamu stworkiam Ussy C. Na kszdy obdz przy- 
padaia poza tym dwia tachmki. jakicb moza nauczyp 
$ig potworak. z tym za nsuka niektdrycb z nich mozli- 
wa sia state dopiaro po uzyakamu wyzszai Ussy lub 
wyzszai wartoto ktdragoS z paramatrdw. 



• poprzaz praca (WORK) - 
szaSP gdmych ztacad zwigkszs 
paramatry e icb zwykia warto* 
M. cztary dolna zwiakazsN la- 
dan IgOmyl o dwukrotnoSP, dru* 
gi normNrua, trzea zsS zmmaj* 
SZNQ 0 4 
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MOMSTER RANCHER 




Po J . - ^ Cto Uun' c taoyna nw 0«M*dzM podcMnk K»m, kUiv 
pragnr >. abv n«u p<j^ iOM«nv*ivt 'THi poOca* wyprtw w rttn* raionv twidU. 
WiKir.-*ktvOi|«<ltnY,nupocivniM««on«w2wk Jtoutry (T rus T* mpto). 
3 fii :j. 'Hartvilltl oru 2 wk Octotw <R*no) 2 t mtfi nwru 
’ pu*" ' Mm*po. laa tu nw o to chodn Wyprawy te 
mpM rw Mb •ksplortqt tatonu i pctmaAivwm nunortkch budovrii, w kto- 
rvc' -:ti*/n*i«KK)orocwk««>^prMdmKMOsiv{rn>«(tzvmvrnkon«(M 
dU ur,-! i' a dodttkwicn poiworpwl Nt kaM«| wvpraww khiczowa roi» 
adorv««N IfTy patamatry oMzaflo ttwor* - wyaofca a4a luyona ponvUa na 
uiwarMagnaaHCVChdrogtcifabchprMattPdfnp gitzbwi.wvaokainta- 
4 umoAwia uauswna nadogodnoda taranowych Inp Ityakai^ a narra 
Modal oru odkiywano ukiyiycTi pnaite. at wyaoka vaonodC porwala na 
odnoaMno aukMtdw pCMlcaa badarM budOM* ■ radukuia nwliMoad agutaa- 
nm m podeat tych akaplorac|i Naiogatnymi tnaMnakami w runach ta 
rdma drabna pradnaoty aUapoma. dytk> oru anabki alou ■ siaba. eatana 
uata. 1 14 drogoMoma katnaraa 



Titus Ttmpit 



Tilt dZTSKAC ffl 



ny <t powodu raakMi I 
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MONSTHR RANCHER I 




JJ*JI 



CombinaDon (P)(3)20OBO 
(IK4)30CBS 
Stab (PK3H2BA0 
713SEE. Splash (PH4)20SOD 
|I)(3M5CDE. BKz2wd{l)l4l22BC0 
4« Inr Shock (DdneCEC. Deep ^wck (I)(2I22BDA 

Potvrarek ten naiezy do grupy naiszybaiych i napwinMiszych wo- 
iownikdw. niestaty jast on do44 slaby PorOwnujac ilo44 ■ lakoM 
iego technik. trudno sia zdecydowaC na wybdr pnoiytaiowago 
paiametfu (Pow. czy Int.). 



3- 6 Lif: BiM IP)(1>1708E. Bite-Throw <PHtl23DSO 

4- 6 Pow: Tackle (P)(2n2CO. Flame Tackle IPK4)50CSB 

3-6 Oef: Punch (P|(1>1(»D. Knee Kick (PimS&CSO 
6-7 Ski: Whip (PK2)12AOE. Steady Whip (PK2I20ACO 
3-6 Spd: Flame III(3)16C0E. Fire Bomb IIK4)21BBD 
3-6 Int: ScufI IIK2I13CDD. Deep ScuK (IH3I1BCCB 

Najbardziei klasyczny z potworkdw. obdarzony przecietrta zrecz- 
noicia I dobra szybkoicia wzrostu WH. Trudrty w utrzymannj. bar- 
dzo kapryArty, lepiei hodowaC lego krzyzdwki 



WOR] 



S-7 Lif: Pierce (P|<3)21CBD, Pierce-Throw (P)I2)28CSD 

4-6 Pow: Bite IPHtdOBO, Splash IPK2I608SB 

2-4 Oef: Pierce <PM2)1 1AO. Kinmorm IPK4)S0CSS 
4-6 Ski: Whip IPH2I20SCE. Double Whip <P)m24ABO 

2-4 Spd Poison Spit (l){4n608E. Poison Smoke (I)I3I256B0 
4-6 Inr. Razor Bite (PK3I22CCB. Back Drop (P)C3)2eCBA 

Ten duzy rr^Mczek charakteryzuie sie nieco nizsza od sredmei zwm- 
noecia i szybkodoa wzrostu Will, maiac tednak na wzgledzre jego 
technikj, stanowi inieresuncego zawodnika 






2- 4 Uf: Psychic Kick IIK2)17BOE. Tackle (P)(3)200BD 

3- 6 Pow: Kick (P)(2)11BE. Kiss IIH1I200ES 
2-4 Def: Scratch (PK1)12BE. HP Recovery (11(4150 

4- 6 Ski; Lightning (l)(3n3AEE, Shock |I)(4)19SEE 

6-7 Spd: Sonic Blast (l)(311808E. Fire BaU (IM4I220BD 

5- 7 Int: Flame (IM1M6BEC. Fire Wall II1I2I2ICDA 

Ta filigranowa postaO jest rOwmez niezwyfcle szybka i zwirtru. zaS 
w glOwnei mierze poshiguie sie magia- Posiads orra rOwniez zdoF 
noSO regeneraqi energii zyciowet. technika la lednak ma niewialka 
celnoAO 



3- 6 Lif: Chop (P)(1>17DSE. Double Chop (P)I1I240S0 

Pow: Brow Hit IP)(1)12DB. Cydone IPK3I360SC 

4- 6 Oef Kick IP)(21t5CB. Spin Assault (PK41380SC 

3-6 SkrBelty Claw (PMUIBBBE. Oaw-Punch (PH2124BAO 
a gK3)l7CBE. Large Quake {l)(4)2tCAO 
h |P)(3)260AA 



-5ma r 

ijszy do trehenia. poi^^^^-'i-'^ik 
lednym ciosem moZd^a^ 



aiLi 

4-6 Int Punci|(F 









P onnwaz naf a ie tf » i*z vwi oechami dmego 14 (ago tacNxu 

0(S( wzroM ptramaeow. rSnegci bwhsrwsz tan opera tie OMwwa r\» lym 
•apakoa (ttratagia v«ak irieba tobre oenoowac HmamuJ Codoiacrvkk 
vnakazoSCrmehcharaktarynaaPdCperamaffOiv PerwuyrrocMozM.* 
nosCtacTineiodSi^niubinialigariqi (D.drugitaoommoaiagiaSo mvc- 
vMdzaiM (1 -4). fcolaina crtary to SeSC zuzywanych eureiow luchu Wii icTM> 
SOI. celnoac taenmki. Mi ala orszpoMm odbieitne prza«nvnaow< pgnkiow 
yyiTu (la tfzy otiaOM w skak Uat. czyk hcz«c od nar-zvr* F. h C. B. K 
St. Wartoao wzmtu paran>«rOw poOMarn w zwtup ptat przyporTwam 
za podetaa tran.rad>uzv*fcwier ^c a ssS-.<sr.» vtanwi 






S!7£2;:£ 



Ten zabawn> 
punkt6w rur 
stopniu pos:. 
' pomimo. iz w 



iitiowi 

kSTym 
tvbki i 



WAiiai:k |p)(l)2tx:df|, 
IMie (PHiniAO. TaclU 
gA Siam (P||2)13BC. 4 
Wave (l|(l)17ACE\ 
SaiTi (IK3I20CBD. TfiplJ 
'alch (P)(2I24CCB. wi 



me test to laci'v.'yt 



4- 0 Lrf- Ftan>e IIN2>21CW>. F>rv WeU {IK4I25CSO 
*4> Pow Scfotcn IPl(1)l3BC. BhzzenJ (Pl(1>368SC 
AS Oef Kick (P}(2I15B6. gvO'^trum (P}(3)45BSB 

3-6 Ski: Flesh Bon* (IKDITACE. Holy Flash <IIOl20ACO 
3-5 Spd Demon ftioehjmMBCaD. Demon Bash (l)(4)24BBD 

5- 7 Ini Lightrwi^tngOCCB, Qod Anger II)|4I28CAA 



Kiasyczny czar 



SWaoajacy wtzechstronne lechnlb q 
V, •SjpidoMzreesty.Jegowstlaiwt 



na Int . nieop 



IZ rtaisilmeine 



MOI^ 



IIH3I21SC0 



(PMISTAA 



I potw6( Iprzypomina 
^ . , dysiHmuje znakomity- 

wilki Pos4n tfw; SIDpieA obrnny wtosnei, |est 
lerinafc <SoAt tatwy do tratr^se 

5-7 Pow F^lck (PKtUOO). D«m mOSOOSS 
|4-6 Def Belly Pun<#F(fteHOCD. Turn Assaull |P)I 
5-7 Ski. Stub {PH1)146DE, Pierce (PMSflBCO^ 

3^ Sod' Poieon Cut (IK3I20DBO, Eye Beam (W4I270J 
2-i Int WAeeowh (PK2H7COQ Oha Amuii (PK4); 

Klasycznv woiown<k obdpooiv b«d» dobrym wzrostaiTsily. obro- 
. ny 1 zryeznoto. dyspongi jVMiiMde szvbko&cut Wmn^Uj Will. 
LJego WBda t*st mska OTiilift— |l> Qp yep eleezeniu zj».-lynii tech- 
mkam. opartymi ns n«q IwlirAb Pb'iil czyl'fltJnAFania wtaanej 
jnerg»Jo g^pfzeciwn^ tlBtfit w » a»w n .e walk 



3-5 Ltf- Canno|^(3)18CBO;-.BL-am Cannon IIH3)21C 

3- 6 Pow: Sia^ (PldlllBO. Stomp (P)(4)406Sft' 

4- 6 Oef Wnkp (P)(2n4B0. (IllilSoS; 

4- 6 Ski: SWp»I(li18A0£. PunC»^i2)22ABOi 

2-4 Spd: Sm nH3|17CC£. Spray n 

5- 7 Int: Rir Swatter (ROI21COB. InaeCbde tlH4)23BCA 

lOw zywy bsielctMcakteryzuie przecietna szybkoid . .. 

I oraz bardzo obrony wiasnei. PooMwaz lego ^^nr 

polowie ae n e sile fizytznei. tak wife znow powsus 
swego r.-irt.Miu’^gBgt: laKi patamep korzystniej irenan^ V 



. Pt^ (Rf1l200se 

^E. Cf l> 



2- 4 Lif: Brte (P)Ull 

4-6 Pow: Tail Ass ai 

3- 5 Oef: Sprt iPlUP^I'. 

4- 6 Ski: Telepo^(3)15AC», T« 

3^ Spd Tcleo^ (IM3I20CCD. Eye Beam i(i(4l?2CBD 
6-7 Int- Lick (l|2)20COB. K.as (mH22CBA 

lek to speoBiisu w odbieraniu 
kazda lego techmka w mnietazym ezy 
wlaSC'woiC. Jest on doSC zifcznv 
i^Mpnerze wykorzyaiuje aukt operte m 
ii^ mwest^^ di^ parameir 

2-4 Lif: Guru G'au IPH3i14DB0. Machine Gun i»ntn aw 
6-7 Pow 1-2 Peneft (PMIIIOAE. Poison Gas MK2M0CAA 
2-4 Oef: Spin Itt (P)QII ICO. Tackle tftUMOBAB 
4-6 Ski: Head A (PK1M4BDE. Big Hood Jab fP)l2l20ACO 
4-6 Spd: Sht »k (IH3)17DCE. Deep Shriek llll4|24C80 
4-6 Int: Tnrr:ae Throw IPK2119COC. ^Uar Flip {PHJ1240BA 



H Krblik zab.-'j^ - to naiprosifze okreSleme tego stworka Bardzo 
■ zreezny i szybki, ze znakomitym wzrottem sily fizycznej.-iakn 
|przAT^.i.>Jc mezwykle niebezpwczny 



lew 



MONSTER RANCHER 










&>7 Uf: Gnb Throw (P)(2)190AD. Flip Assault IPM2I23CSC 
AS Pom: Throw (P)(2n6BBE. Flip Throw |F1(3)34BSB 
Del: Purwh (PKDISBCE. MagK; Banerta |l)(4)60 
4-6 Ski: Srteeze <P)(tl17ACO, Blast (P)II)20SCC 
46 Spd: Missile (l)(4M8CBO. Big Missile ll|(4)22BBC 
36 Int: Boomerattg <IH3)20CCB. Banana Bontb (IN3I28CAA 

Zawodnik o wszechatrortnych tachmkach (Magic Banana odnawia 
mu ertergie zyaowel. oberzony dobre zrecznotcu). lecz nwke pryd- 
ko4c«4 wzrostu Will. Trudny w hodowli. gdyz bardzo leniwy. 



Mm 



46 Uf; Claw |P)(2n30BE. Steady Claw IP)C»180AE 
36 Pow; Punch {P)(1)11CC. Wide Up (PI<1)30CSC 
36 Oef: Kick IP)(2MOBO. Grab-Throw IPH3M0AA8 
S-7 Ski: Fbp Kick (P»1)14AOE. Jump Kick <P)0)17ACE 
46 Spd: Rear Assault IP)<4)180BE. Beam (IH4)2tX:BO 
46 Intr Lanat IP)(2lt6CDC. Head Butt (PtimiOAA 

Nieco infantyiny stworek. obdarzony tednak dobrq zrecznodcip i 
szybko4ci4 oraz nieziynti, przede wszystkim oszczednym techm- 
kami. 



Uf Steady Jab (P)t2n5C0E, Combmalion IP)l2lt8CeE 
Pow: Jab <P)(2|10A£. Face Onll <P)I3):»A6C 
36 Oef. Slap (PlIDIIBE. Oram (IKDSOBBS 
46 Ski: Hook (PIOnSSEE. Steady Hot^ IP)mi9SDE 
36 Spd: Seed Gun {»(4}20A£0. Machine Gun (ll(4)27AOO 
46 Int To»c Nectar (IH3)21BEB, Toxic Pollen (IK3I24AEA 



Jak na ro4line, potworek ten obdarzony letl znakomii^ szybko- 
4ci4 I dobre zreczrtoacie wlasne. Pomimo wiekszo4ci technik fi- 
zycznych, wano inwestowaC w inteligencie. aby korzystad z bar- 
dobrych technik odbieraiacych Will oraz ze znakomtego Dra- 
ina (patrz wyzei>. 



Uf: Slam (IH3I1866E. Body Slam (IM4)2SAAB 
S-7 Pow: Head Butt IPHDIOBC. Trample IPI(2)50ASB 
36 Del: Scratch (P)(2)1 1A0. Combination {P1I4)50CSB 
46 Ski: Tail Assault IP)(3lt6ACE. Tail Hook (P)(3)24ABD 
36 Spd: Wing Slash |P)(3)16DBE. Fluttei |P)(4)24BBO 
S-7 Int Chomp |P){2I22CCB, Drop Assault IPI(4)28CAA 



PotwPr ten posiada ledne z nailepszych lechnk w grze. ktdre led- 
rOwnowazone sa przez niska zrfcznoac ■ odpornotC wtasna 
tragicznie powolny wnost Wn. Poza tym tnwk ten zyie doM 
krOtko, wipe oezko uzyskad u niego wysokie parametry. 



Uf; Combination IPH2I18CBE. Psychic Blow (l)(4>21CAO 
Pow; Punch (PHtlllCO. Psychic Slam (l|(2)44BAB 
46 Oef: Kick (PH2)14BO. Turn Kwk (PHD60BSB 

H3H8AOE. Flip Kick IPK3)25ABO 
IIK4lieCCE. Telekinesis (IK4)2>BBO 
(1)0)21 CCA 



do4d szybki i zif orm, c hociaz 
Jako przedvjUKbmpute' 






a Kick (PII2I190CE 
Final Sword ll)(402AAC 
. Missile Jab (P)(2)2eCSD 
Double Saber (DOMTSCE 
I Attack IPIOneCCE. Numchuck (PK4)1BCBE 
1 46 Int; Rocket (PtOneCDC, Dual Rocket (P)0)17CBB 



I Naizrecznieisza postaC w grze. chociaz predko4C wzrostu Will po- 
I siada przecietne. ZnOw oezko sie zdecydowsC ns wybbr todzaiu 
' technik ataku 








@©®o 



Mtmz wiedTieC. » kanty nfi 04904 » sob* 6 iras la mektdra dodaiko 
wo SSS) Kanla (rasa igo** S19 lakimi ciyomkiam od pomialych. 
zatam warto apfObowaC ustawwo. kidta lu podai« SSS to .Stvar-Spa- 
cM Staga W nawiasach podaia wyScigi danago raidu wadtug koiaino4ci 



Jako M od VVto MMJa kaidw 2 proMwra o w>«kukovwMa 

Owau do fVTadtwamay gry wyiogomt Pf COUN MCME fUUY. wy- 
ehodomy kV*m napmow. opiatMC wstysikig samochody dosigpna w 
gm. oraz/nonnMC trOtk« cftarakrarysfyka oas > sugarovwna uarawwoia 
paramairdw auta Wyraiamy gigboka naOttatg na to. a lakat ten bgOfta 
3a waki t kVM pomoeny 

EABAMETRY: 

Hatxanv suatiag pokrOica ws7ystk« pefafoaiiv opouiaca samochodv. 
zaUadaiac, 2a n« kaniy utvtkowmk PtayStatioo ma wyatsfczanco lazyk 
angiatski 

lYflES lOponvl 

Slicka - prrvdadza aia tytko w Raidna Kofsyki iCofsca), na wazysikeh 
trasach, iac7f«a z SSS 
Nawwzchna • Tanr«c 

Dry Greovat - naflapazo do laMy po szuirowych naw>arKhniach. opM- 
n<a radnak unmarsaloa 

NewiafTChnia - Giaval, Dotty Gtawal. Doaty. Tarmac. Sand 

Wat Groovaa - pmznaczona do »azdy po mokrych iraaacb. takw oWo- 
Ktoyeh blotakiem. a nawai pokiyr^ oaoka warsiwa tmegu 
Nawiarrchnia • Mod. Wat Graval. Wat Mud. Wet Tarmac. Ught Soow 

Splkaa - dobra do lazdy po nawwrzcho-ach skmych lodam 1 cholamia 
gtaboktfn trtiagu. w zaspach nwrtain. ktorych rua abrakme w Raidm 
Szwaqi (Swadaoi 
Nawianchnta - Daap Snow, lea 

SUSPENSION (ZawwsMOM): 

Soft Soapanalon - auto dobm tnyma tia nratownai nawierzchni. sta- 
rowrtoM poiazdu ulaga pogorszanru 

Hadlum Soapanalon - oruwaraaina ustawiania. praktycrue dobra dia 
kazdago rodzaiu nawranchm. ala nta wyspaqahzowtna 



BRAKES (Hamuica) 

Front Blaa Brahaa - auto raaco podsiarowrto. lakby odmawialo poalu- 
szanstvia > ma potryabowato kiarowcy 



S TggRiNQ iStarowrtoMl 

Low Sanaltivlty - alaba aiarowrtotC. paramatr dobry na traty bar kcz> 
nycit .zbadrtikOw' m^duMcycb sia toz pny Irasre 






NEW ZEAIjIND iSaid Nowei Zalandii) 



lyraa: Dry Grooves (1. 2. 4. 6); Wat Grooves 13, 5) 

Soapanalon; Soft Suspension 14, 61, Medium SutpensKin <1. 2. 3. 6) 
Brakaa: Evan Brakes (I. 2. 51. Rear Bias (3. 4. 6) 

Staartng: Medium Sansilivrty (t. 2, 3. 4. 6. 6) 

Oear-flaWo: Baiancad Speed (t. 2. 3, 4. 5). Good Accelaiauon (61 



(Raid Greqi) 



Tyree: Dry Grooves 0. 2. 3. 4, 5. 6. SSSI 
Soapanalon: Soft Suspenswn II. 3, SSS); Madun Siaiman Q. 4. 5. a 
Brakaa: Even Brakes <1. 3. 5. 6, SSS). Rear Bias (2. 4) 

Steering: Medium Ser\silivily It. 2. 3. 4. 6. 6. SSS) 

Gear-Ratio: Max Accrteration (3. 4); Balanced ^>eed 16); Good Accala- 
ration (I. 2. 6. SSSI 



MONTE CARLO IRs|d Monte Carlo) 



lyret: Dry Grooves 14. 51; Wat Grooves 11. 2. 3. 

Soapanalon: Medium Suspana«n (I. 2. 3. 5. 61; Stiff Suspenaion t4) 
Brakaa; Even Brakes (I. 2. 3). Rear Bias (4. 5. 6 I 
Steering: Medium Sensitivity (1, 2. 3. 4. 5. 6) 

Gear-Ratio: Good Acceleration 12. 3. 6. 



AUSTRAUA (Raid Ausualu) 




Tyrea; Dry Grooves II. 2. 3. 4. 5. 6, SSS) 

Suspension: Medium Suspension (1. 2. 3. 4. 5. 6. SSS) 
Brakes: Evan Brakes Q. 5, 6, SSS); Reer Bias <1. 3. 41 
Steering: Medium Sensilivily 11. 2. 3, 4. 5. 6. SSS) 




Gear-Retio: High Speed 0); Balanced Speed Q, 4. 51; Good Accelera- 


^bon 11.6). Max Accsteraiion |5SS) 




SWEDEN iRsjd Szweqi) 




Tyrea; Spikes I). 2. 3. 4. 5. 61 
Suspension: Stiff Suspension I1, 2. 3, 4. 5. 6) 
Brakes: Stiff Suspension 11. 2. 3. 4. 5. 6) 




Steering: Medium Sensitivity 0. 2. 3. 6), High Sensilnnty (4. 51 
Gear-Ratio; Balanced Speed <31; Good Acceieraiion 121: Max Accelera- 


^lion 11. 4. 6. 6) 


- 



Medium SenaKJvtty - Srednia sterownoSC. \ 
Graeza. sprawdza sd rta Iwiei czeia tras 



sam raz tfla przaoemego 



High SertaMIvlTy - bardzo dobra sterownoid. wrecz zbyt duza. z pomoeg 
przychodza galki analogowe. metfna szaleC na osirych zakratach 

QEAR-RADO (proporqa maksymalnei prgdkoSa do przyspieszenia) 
Hai Spaad - aulo alabo przytp4sza, wolno sie .zbiera*. ale osiage 
■mponutaca pradkoSC maksymalna. me wakazana dIa poczatkuiacvch 
Graezy. ktOrzy nader ezgato zmuszeni a« do rozpedzania gabloly 






CORSICA iRsid Korsyki) 



lyrea: Slicks <1. 2. 3. 4. 5. 6. SSS) 

Soapanalon: Medium Suspenswi (I. 2. 3. 4. 5. 6. SSS) 

Brakaa: Even Brskes 11. 2. 3). Rear Bias (4, 5, 6, SSS) 

Staerlng: Medium Sansflrvitv II. 3, 4. 5. SSS). High Sensdrvity Q. 
Gear-Ratio; High Speed ISSS); Balanced Speed II. 2, 61; Good Accale- 
jation 0. 4. 51 



INDONESIA lRs|d lndor>ez)i) 

TVrea: Dry Grooves II. 2. 5. 61; Wat Grooves 13. 4) ^ 

Soapanalon: Soft Suspension 12): Medium Suspension II. 3, 4. 5. 61 
Brakes: Even Brakes II. 2. 3). Rear Biu 14. 5. 6) 

Staerlng; Medium Sensnivity II. 2. 3. 4, 5. 6] 

Gear-Ratio; Baiancad Speed 16). Good Aecetafaiion |1. 2. 5); Max Ac- 
13. 4) 



Balanced Speed - mezia prgAoSC maksymalna 1 dobra przyspieazenis 1 UNITED KINGDOM (Raid Anglii) 

Good Acealereilon ' niska predkoSd maksymalna zostaia wynagrodzo- Tyrea: Dry Grooves O. 4). Wei Grooves II. 2. 5. 6. SSSI 
na bardzo dobtym przyspwszaniam Paramatr dobry na trasy. gdzie czg- Suepenalon: Medium Suspenaion It 2 3 4 5 6 SSS) 

«o ir™» U«ia. po p.p>tp oonnciincp Breta.; E>». Bntn O. «; R«. Boii II. 2, B. 6, SSSI 

Staerlng: Madmm Sensmvrty 0. 4, 5. 6, SSS). High Sansmvity |1. 2) 
“ Gear-Ratio: Balanced Speed O), Max Acceleration II. 2. 4. S. 6. SSS) 



Max AcesleraDon - Swietiie przytp«szenie osiagnieie w zarnnKi 
bardzo biadna owegi szvbkoiciowe 






VM GOLF OTt KIT CAR 
Clitrikttryityki: 

M«C $>lniL« 250 KM 
Naptd CM ptradma ot 
Pc^loM miUrmaliM U5mpCi 
SloownoU btidio dobra 



SUtARU IMPHEZA WRC 
Ctiaraktaryalyka: 

Moct>ln>ka 300 KM 
Kap«d 4WD 

P't^oie tnaksYcnalna 160 mob 
Siarownott dobra 



G AMOCMOPY POPATKOlWg 

Samochocty liodackovM utyskuiMZ kaadorwowo po por-.,"- ;i3ri 
cnmu tzw. Sup*c*Sp*oal Stage (pomydlnym oytai “hc/o'" *i p«a«w- 
tzym mitiacu') Etapy te to po prostu wyteigi rpwnotogla W r*'-. grit 
natkcMU s>b CM 4 ukia prOby. a wcfC ■ 4 (ucv moMU 2»rkkaaCK^ •' N« 
l«st tatwo. icTobe wyciacMd z aiat»a ■ ; $<lnika wsiystko Wano uwczaau 
cMgraC stan gry na Msmocy Card, co by w ram porazki nwcM odtvrorTyd 
zapts I pooowrtw staiM^ w kookury 

FORD ESCORT MK li iSupar-SpocMl Stage- Greeeel 
Tert samoctibd test cMiprawdopodobriia] iak>mt zartem jeat 

s>M>y. napbd takze niczego dobrego rue wrozy, jedyoM jego starr>w~~'‘ 
lest 0 K Nie mozcM cwn jedcMk stacMb do waMu o patent piecwazertaiwa 

Charakteryalyka: 

Moc aitncka 100 KM 
Napbd CM tytna ot 
Pcedkotb fTMksymatna 140 mph 
Stecowrxztb' dobra 



FURY 

Zaaadniczo wybdr tucy itkezy od preferer<|i Graeza Samochody z napt- 
dam na cztecy koki I4WOI sa raezwykle »ilne. ale nie kazdemu moze 
przypetC do gustu cb wzglfdcua mala .zeywnolb* Z sacnoebodami z 
napbdem na ledcM ot test od«vcoir>« 



FORD ESCORT WRC 
Cbtraktaryttyka: 

Moc l<lt»U 290 KM 
Naptd two 

PcfOkott maktymalna ISOenph 
Stacownotc dobra 



LANCIA DELTA INTEGRALE iSuper-Specaal Stage Comca) 

Bacdzo dobey wOz Wpcoal wymarzony dia lycb wazyttkicb. co rue potre- 
lest bardzo dobrze 



Cltarakteryatyka: 

Moc silnka 420 KM 
Napbd 4WD 

PradkotC maksymalrM 18S mph 



FORD RS200 ISuper-SpecMl Stage Auatraiia) 

No. |uz konkretruetaza fura. ktOra cot zamotasz Silrvk poibzrr,, ftere.v 
notC dobra, kwruie s<e tym cackiem wytmenaoe Wyrr--; - konkratnego 
treitingu, aby M poakrortuc 

Charaktaryatyka: 

Moesdnka SCO KM 
Naped 4WO 

Pr^kotd maksymalrM 210 mph 
Starownotb' aupari 



AUDI QUATTRO (Super-SpecMl Stage United Kingdom) 
Nsfsiraszliwszy bydlak spotrOd wszystkich samochodOw doslapnycCi w 
grze Jego pottronuenM lo nia lada sztuka SamochOd tan last bardzo 
silny, zrywny, z duzym potencialam Bardzo dobrze tezyma m drogi. 
oczvwitoe letli nad nim zapanuiasz. i szczyerb m maze wspanielvmi 
hamuicami Poleeam go zaewarMOwanym .coknowcom* 

Charaktaryatyka: 

Moc sitnika: 660 KM 
Napbd 4RWO 

PrarAotC iTMksymaliM 210 mph 
SterownotC; super' 



RENAULT MAXI MEQANE 
Charaktaryatyka: 

Moc tilnika 260 KM 
Nap«d tMpriadflMol 
Pradkotc CTMUycTMlna I40rnph 
SlarownoM bardzo dobra 



SKODA FELICIA KIT CAR 
Charaktaryatyka: 

Mocailnika 240 KM 
Naptd tMprzadniaoi 
PrtdkotC riMklymalrra 145mpn 
StaroamotC dobra 



PIT-.SIQP 

Po przeiecharHu co druai^v»& < 'i nbt; ^ 

slugi Pit Stopu Oprocz usts;cren f. 
lam takze naprawic u*z‘-'--r~£iTrjr- 

Electrka - .eMklryl.-i*. 
latka). ala wano go podkreoC 
tylkozatwMtia 



DQ u a t i V--: :*aw 

Brakaa - uktad hamulcowy 
Engina - stnA. czMBce omiLZ--— j|«, 

















nik (236 hp) i zapewnia bartfzo 
dobra osrogi na mskich b>«osch 
PamiotaC nalazy lednak, za tost 
to samochM z nappdem na 
o« (FR). W 19 C nta lesl najtatwiet- 
szv w prowadzaniu 



ZlQlo dla zuch>vahrtJ> 



Amt Uzvakame ztotych pucharOw < 

%Mtf/ilW / Unt^tWtV ' ^icigPw za- 



* THE REAL DRrVINQ SIMULATOR 



■aRAN 1 



SAMOCHOOV 



0 wcala fHoiatwe zadanie 



Jazoli rne (osita cMwiadczonvin .rafdow- 
cam*, a chciatbvS bezstrosowo osiaoa£ 
' zadowalaRce wyniki ns poczatku awotoi 
rtpTTygody z ta gra. to lepiei leat zsopatrz^ 
*%la w somod^ z napodem na cziary kota 
k>MWD). badZ 2 napodam na przodnia oi 
<FP>, gdyz aomochodv to sa latwiegsze w 
Pfrowadzoniu od tych z rtapadom tylnvot 
rcFRi. kiore przy zbyt impulsywnoi loZdzie 
maia londencia do wypadama z irasy 1 
krpcenia .piruotbw' A to dla poczatfci^ 
cogo gracza moza byC doM fruatrutace 



ti cbodB 0 aamocbody awD to na po- 
Mtok dostapny jast tylko {Odan model 
0 0(X) kfodytOw me jest zbyt w>elka 
I auma). Jeai mm Mitsub>thi'92 GTO. me 
[[zeal to ta aema klaaa co Twmturbo, ale 
RdobrymdorHogowprowadzeniem Jak 
■ ta cena (eat to auto mocne (22 1 hp). 
w z drug 4 ei sirony bardzo oazkie (tSSO 
kg) Niestety, w wers|i podatawowo) gego 
naiwiakszym mankamentem gest przy- 
ap<eueme. gdyz wdz tan bardzo wdno sig 
rozpadza. co w przypadku kratych tras 
wymagiMcych lepsrg^ osiag^ na mz- 
^ ozych biegach (a takich gest tu aporo) sta- 
B go w Masie samochodOw .goma- 
Po pewneg praktyce (ednak da s<a 
Mlagnac dobre rezuitaty 



a aprawa wyglada w klasie FF. czyti 
“ 'vzprzedmm rtapgdem. tuwv* 
ir leat znaczme wifkazy Jednak le pole- 
rt bar^o dobry rnodal ze statni Hon- 
a rmanowioe Prelude‘91 & VTEC Spo- 
d doetgpnych dta nas aut klasy FF gest 
n zdecydimeme naglepszy. ZarOwno moc 
MniKa (197 hpl jak ■ wage (1280 kg). gw»- 
rantuR vyysoka dyrtamike jazdy co zdecy- 
dowame sprawdza S19 podczas wyScigu 
Mimo slebszego silmka gest to samochOd 
znaczme lepszy od wyzeg wspomnianego 
Mitsubishi'92 GTO. a ze napad gwaraniu- 
ge tatwwgsza prowadzente auta gest on wy- 
msrzony dla poczatkugacych kierowcOw. 



JeSii naiomtast masz ochot« zaczaC od 
gak naglepszego tamochodu to idealnym 
kandydatem gest Toyou Supra 3.0GT U- 
. rmted. ktOra za ceng mecalych 7.000 kre- 
. dytOw oleruge O bardzo przyzwoite wa- 
b do Fci^Hua Mimo doSC sporeg wagi 
*0 kg) wypoaazona gest w mocny sii- 

las 



Wbrew pozorom nagmocniegszym auiem 
w GT gest Nissan R33 Skyline GT-R VSp^ 
po msksymalnym dopaleniu (gako gadrto z 
nielicznych aut pozwsla na powiekszame 
IMgemnoici skokoweg silmka) gego moc 
wynosi 941 (tp 1 moze pochwakC S19 fano- 
menalnym przyipieszemem Ponadto 
wazy calkiem mewiala. bo tylko 1309 kg. a 
to w polaczemu z nag>adem na dwie os>a 
dage maksymalnego kopa na siarcie. To 
widaC przy tesiach (MOOm 1 O-IOOOm. tu- 
tag GTO Twmturbo odstage od pOI do categ 
sekufKty. W praktyce R33 Skylirw dage sip 
lepiej prowadnC mz GTO. gest Izegszy co 
odbiga sr pozytywma rta sterownoSci Nie- 
stety. me me samochodOw idealnych. R33 
Skyline ms bardzo mskq predkoSC mak- 
symalnq (tylko 329 km/h) 1 osiaga gq na 
odonku okolo 900 metrdw. Wydage mi srq 
gednak. ze me prqdkoM maksymalna gest 
tu podsiawow^m kiytenum. na krqtych 1 
skompiikowanych trasech (a gest tu takich 
memalo) bardzieg liczy sia potqzrte przySpis- 
szeme 1 zwroinoSC czego akurat mu nie 
brakuge Jest to niegako alternatywa dla 
GTO Twmturbo. radzq przetestowaC oby- 
dwa samochody 1 w^aC laki, ktOry na^ 



bardzieg odpowiada preferowanemu sty- \ 
I 0 W 1 gazdy 



rOwno w trybie GT 
Special Event Rst chybe podsta- 
I TURItMO - kilhe Intareeujqeyeh v*4>wvrn celem ambrtnego kiarow- 
fpodpowledxi do gry. cy Pomzej gxzedstawiq samocho- 

* « dy, kiOre powmny naglep«t ulatwiC 



Bez watpiema nagszybszym samochodam 
w teg grze gest Mitsubishi GTO Twmturbo 
(moze byC nawet uzywany. gdyz po tun- 
ningu 1 dopalce wszystkie magq le same 
osiqgi) Zslundug sobie mek przerObek 1 
dopatek. gxzede wszystkim Turbo Kii Sta- 
ge 4 Po tych zabieg^ dosiqdzwsz rakie- 
iq ns czterech koiksch z moca osiqgagqca 
930 kom mechamcznych 1 rnomentem ob- 
roiowym gzrzekraczagqcym 113 kgm Da- 
ruj sobie kupno specgalnych modeli. po 
przerObkach Twoge GTO b^« mielo 1 tak 
wiekszy power, a Ty zsoszczqdzisz na lym 
kupq kasy Pamietsg gednak. ze szybkoSC 
to me wszyatko Szybko mknqcy GTO me 
powazne probiemy za sterownoSciq. gest 
bardzo .tztywny* 1 bardzo latwo wpada 
w kolysame po rxagechaniu na choCby nag- 
mmegszq merOwnoSC terenu Nie bqdq do- 
radzat wykonania Racing Modification, 
gdyz wIsSciwie oprOcz pstrokatag kolory- 
styki I mozlrwo 4 ci usiawiattia spoglerow me- 
wiele ten zatneg dage. Auto dobrze SR spi- 
suge przy wiqkszotei wyScigOw. gego uzy- 
cie polecam przede wszystkim w wySci- 
gach 4WD Cars. Megaspeed. Tuned Car 1 
AUJ^ight II. 



Wprawdzie me gestem zwolennikiem se- 
mochodpw w weragech ragdowych. ala gest 
w teg grze wPz. ktOry mrue oczarowel Jest 
mm TVR Cerbera LM Edition Jast to sa- 
mochdd umwersalnv 1 przydatny do kaz- 
dego memal wyScigu. a gego mezaprzeczal- 
ne zalety to przede wszystkim starow- 
rtoiC. lekkoM 1 moc. To mesamowrte gak 
letwo pokonuge S 19 mm zakrety. nawet przy 
duzych szybkoSoach skrqt kd gest 0 nie- 
bo lepszy od chod)y GTO Twmturbo. Oziq- 
ki temu zakryty pokonuge s>q bardzo dyne- 
rmczme 1 z wiqkszq raz zazwyczag prqdko- 
4ciq Wprawdzie gest to samochM (ypu 
FR. ale wygqtkowo rzadko tylne kola wpe- 
dagq w charakteryttyczne .buksowame*. 
wystarczy dalikatnie operowaC gazam, a 
zapommsz 0 gego tylnym napqdzm Cerbe- 
ta gest bardzo lekkim samochodam <900 
kg). CO przy mocy silmka oscylugqce) w 
granicach 581 hp dage mu bardzo dobre 
przySpieszanie 1 wysokq ptqdkoSC mak- 
symalnq (Cerbera posiada ulmk bez lur- 
bodoladowama). Pidzno gest gednak szu- 
kaC rag wersgi Carbary w lirmowym salo- 
nie TVR Jedynym chybe sposobem. by 
wegM w geg pos»dame jest wygranie wy- 
icigu Japan vs UK semochodem ga|>ori- 
skim (moze byC GTO Twmturbo). Przy- 
znem. ze to dziqki Cerberze ukoriczylem 



e grq 



Orugim ta)dowym samochodem wartym 
wyn»cze(1 1 rterwbw gest Mitsubishi FTO 
LM Edition I tu znowu. podobme gak w 
przypadku Cerbery. me gest on dostepny 
za zwyczagne kasabubu. Warnnkiem gego 
otrzymania gest wygreme wyScigu Japan 
vs US samochodam amerykahskim (po- 
lecam Vipera GTS-R), nalezy gednak me 
tylko wygreC w kohcoweg ktas^ikaqi. ale 
zdobyC iMfwsze rmegsca na kudym z to- 
rOw. FTO ma gest wgxawdzm tak dobry gak 
Cerbera. ale zdecydowama plasuge sie luz 
a niq, pos«da dwuhtrowy silnik napedza- 
gqcy przedmq 1 tylnq oS. kidego rr>oc wy- 
rwsi 641 hp Ozi^i mewielkieg masw (930 
kg) gest bardzo zwrotny. podobna do W*e- 
ra .muskulama' budowa nadwozia gwa- 
rantuge mu bardzo dobrq przyczepnoSC 1 
nawet przy sporych przeciqzemach mela- 
two gest go rozkolysM - dziqki tamu mo- 
dalowo pokonuge zakrety Nagiepwg spisuge 
sie h* krpikich odcmkach (0-400 m). po- 
tem dynamika stogviiowo spada. kfealny 
dla tych. ktOrym mimo tremngu me odpo- 
wiads tyiny napqd Cerbery 



Innym godnym uwagi sannochodem gest 
Hortda Prelude SiR Jest gedt^ym z naglep- 
szych samochodbw w klasre FF. kiOry gest 
gednoczeSme mocny 1 lekki Po maksyrnal- 
nym dopaleniu (bez Racing Modilication) 
osiqga moc 378 hp 1 ciqzar 1008 kg Nagle- 
pieg wsiqSC do mego podczas wySiogu FF 
Cars Jest to samochdd bardzo specgaii- 
siyezny 1 wlaSctwie poza wyzeg wymiemo- 
nym wySctgiem me spisze s>e naglepisg 



Firma Mitsubishi dysponuge naglepszq 
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staw^ samochodftw w taj Qm 0pr6c2 
wspomnianych GTO TwinturtM ■ FTO LM 
E{ktK9n godnym poleconis test FTO 6P Vsr- 
sion R. Mimo iz nos> IQ samq nazwg co 
FTO LM Edition, rdim wg od mego zasad- 
niczo Przode wszvstkim jest to auto kla* 
sy FF. CO wifcej zaliczane jest tskze do 
Lightweighi Po petnej dopalw rrwc silnika 
sioga 364 hp, wago da sig ogramczvO do 
920 kg. Ja4li azkoda Ci kasy na Honda 
Prelude SiR. to powinienei wytxac wte- 
irue ten samochOd • z lalwodcia wygtaaz 
zarOwno w klasie FF lak t bghtweighl. 

Viper GTS to. zgodnie z tym co napisat HIV 
w swoim opisie w PSX E)CTREME, riajlep- 
szy serypty model doeiepny w Gran Tun- 
smo. Stworzony pizez Chryslera razem 
ze speqalistami z Lambor^ln oferuie po- 
tezny otmiolilrowy silmk o mocy 4^ hp 
napedzaiecy lylnq o4. masa calkowita 
wozu to 1470 kg. Viper me bardzo .mu* 
skularna* budowe nadwozia i bardzo sze- 
lOkiB. typowo wydcigowe opony Jest sa- 
mochodem stabilnym i nielatvvo wpiowa* 
dzid go w kolysanie. ale nalezy uwazad na 
te nieszczesne tyina oi. Jedli chodby led* 
no tylne koto zrxaidzie aig na rtawierzchru 
typu trawa tub. co jeszcze gorsze. pias^ 
a Ty beznoako nad^iesz na gaz to bedi 
pewien. ze stracisz kilka drogocennych 
aekund usitunc uapokoid wiruiace auto 
Odcobma praktyki przed pierwszym po- 
waznym wyiogiem pozwoli Ci zapoznad 
sie z tym wozem. a on odwdzieczy O sie 
wysoke porycja w klasyfikacji generalne). 
Nie poiecam dopalarua Vipers, gdyz jest 
on ideatny w kategom Normal Car i rrvmo 
wysoluei cany zwrdci sie szybko. gdyz jest 
to dobrze piatny wyteig. 

Kilka slow nalezy sie rOwniez Subaru, rrtoze 
troche z sentymsntu hA oekawodci war- 
to przatestowad nailepszy modal z tej staj- 
m. czyli Impreza WRX Typo R Sb Version. 
Jego n>oc (494 hp> rue imponuja. ale w po- 
leczanm z niewialke masi (1064 kgl z^ac^ 
rue wplywa ns dynamike. szczagOlrue r\a 
krotkich odcmkach Aby jadiuk myiled po- 
waznie o wygrywartiu w rajdach A Inter* 
national trzeba zrezygnowad z tat msszy- 
ny. gdyz jej szybkodd maksymalna me 
przekiacza 300 km/h. Impreza bardziej 
nadaie sie na techniczne. sypkie ns- 



wiarzchnie nii szybkle. asfaltowe. Przy* 
lemnia test lednak. przynaimmei wirtual- 
me. usiaid za kierowmce samochodu po- 
chodzecego z tej samei Imu co wOz nasze- 
go eksportowego duelu Hotowczyc/Wi* 
slawski. 

tnr>o samochody warte przetestowania to 
przade wszystkim: w klasie .potworOw* 
Toyota Supra RZ i Honda NSX Type S Zero, 
w klasie FF Honda Integra Typ^ oraz To- 
yota Colics SS*II (ten pierwszy Swietme 
sie spisuie rOwruez w klasie LightwaightI 
Poza tym warto zwrOcid uwege na dzial 
Used Cars, gdyz mozns tarn trafid na ae- 
kawe. starsza wersie i models aut. a co 
10 dm (wg licznika w grza oczywidciet po- 
szczegdini produceno uzupelnisja swom 
oferte uzywanych samochoddw. 

TECHNIKA JA20Y 



Je$li nwsz samochOd pasoarski na pterw- 
szym biegu, a zdarzyto O sip podczas tra- 
$y dobid w lakai mile iciane lub cokol- 
wiek I zetrzymad na dobra, to zamissi cza* 
kad az obroty silnka zwipkazq sip rta tyle 
by ruszyd samochOd z mieisca. wrzud pie- 
ty bieg I poczekai chwilp. nestepme zmieh 
r>e jedynke i powmiened ruszyd w tsmpie 
zadowalajecym To znaczme szybsza mz 
czekanie 

Szwbfci start lautomelvczna skrzvma tuaoPwl 
Zatrzyrrtalei Sip podczas wyicigu na do- 
bra. a Tw0| sarrwchOd oenko przpdzie na 
jedynce to przyirzymai hamulec rOwno- 
czaOnie z gazem i poczekai. az obrotomierz 
znajdzie sip ru czarwonym polu. puOd ha- 
mulec. a wystanujasz z kopyta 



Nia wahaj sip przed odbiaem wozu od bar>* 
dy na zskretsch (pod warunkiem. ze zro- 
bisz to bokiem). me stracisz tyle szybko- 
$ci jak przy hamowaniu przed zakrptami. 
Prz^ sarnym wejioem w zakrpt puOd ns 
pOI sekundy gaz • dopiero wiedy wykonai 
skrpi. samochOd latwiej sip obrOo. gdyz 
wtedy kola przedme mogp wykonad wipk- 
szy skrpt * owe .pOI sekundy* rtalezy wy- 
dhizad pcoporc|onaIme do aktualnych osip- 
gOw auta (Im szyboei ledziesz. tym opze] 



^ skrpca) Takich numerOw lepM i> 
bid jedli bands bQdZ mna Sciana me zi 
|p Sip bezpoirednio za drogp. a juz absoiut* I 
me kwdy za drogp znatduje sip puisz 
sta lachs. spowodme to wyfconame jec 
go hjb kilku ladnych .piruetOw* i 
me laph rnssz nappd na tylne koto) W ta* . 
kim przypadku mozna w^orzystad obeo^Jj 
nodd innych samochodOw na z^pcie. wy^a 
rrtaga to pewnej wprawy. ale rnozna weiPd I 
ostio w zakrpt i .oprzed sip* bokiem ojl 
przeciwnika - utrzyrrtasz sip ns diodze, a F 
jak bpdziesz mial szczppcie przeciwnik t 
wyleo z toru 

SposOb pokonywsnia zakrptdw dobiaiai di 
stopma ich trudnoici 

WipkszoPd zakrptdw me wymaga zdecy^l 
dowanei redukc]i prpdko4c>, wystarczy oi‘~ 
powiedmo wczeime puPod gaz, jednak jesrTj 
kilka .zakrptdw prawdy*, od lego jak je^ 
pokonamy mogp zalezed losy naszei po- ' 
zyqi. Modelowa .zskiply prawdy* znp|! ^ 
du>p sip na lorze Grand Vattey Speedway. ' 

Sp to dwB bardzo ostre wiraze z koszmar*'' ^ 
np pisszczystp tachp po zewnptrznei Aby ‘ 
bez kiopotdw je pokonad rsdzp podpatrzyd; J 
lak robip to samochody przeciwmkdw^ 
gdyz tak naprawdp jest to nafszybszy si 
sdb. Przede wszystkim nalezy odpowie^J 
nio wczednie zaharnowad Pamipiaj aby 
podczas hamowania samo tf idd jechal 0^^ 
sto. gdyz w przaciwnym wypadku zeczntb^ 
skrpcad. pdl biedy letk w odpowiedmp SI 
np. W tym przypKlku lepiei irzymad 
Stare] zasady lajdowei .wchodzisz wolnc'^ 
wychodzisz szybko* JeSh jednak c 
me powKxto I Twdt samochdd wytatuie z^ 
d'ogi - pamiptai. nigdy. przemgdy rue w 
skaj gazu rts max • (0 zaiwyczs) koii 
sip /la. .Pompu)* gazem. idwnoczeinie^ 
detikatnie koniru|pc kotomi. aby wdz n 
obrscal sip w zip stronp. W len sposdf 
naiszybcwi dostamesz sip na wlasciwp dT 
TwON^ kdl nawiprzchmp 

Pamipiaj. nie zalamu] Sip lezpli 
kwalifikac)! tested ostatm rrumo tego, ze 
dated z swbie wszystko Podczsa 
wpgo wydcigu przpciwnicv jezd/p ban 
zachowawczo ■ zazwyczaj me me 
problemu 

B002I0 
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GRANSTREAM SAGA to gm opowiad*MCB o priygododi. mtodego czlo* 
w«6k« wpl«un»oo w w« wv<J*f»n. M kl6»« * poa*lku n« mi wielkiego 
,■ wp#vwu Spotyk* (Sv mkxJv cSowwk 2 mkxjym. Usecikimi, poOniob- 
nyma poaunv, dwchamt, boslam ■ z nnymi posuoanv. Ogdlnw. caty caa 
I kim} »>o spotyka • oto twiatCMViec 

; N« (Ml to moM gra klasy FINAL FANTASY VII. ay PAFIASITE EVE. ale z 
/ iHKMw. CIV loz w nmowe wMOory. morecw woucie plyiko do swoiego 
uiubionogo saracfta loyi PSX'al 1 anurzyC »o na parg godzin w malych 
s!' bitwach, prostych przygodach ■ dosyd banainycii zagadkach Jak to md- 
1' wia z braku laku. lopszy kii 

Pochytym dnjkiam ptsatom czynnolo, kidte trzaba wykonaC, aby kontynu- 
<_ ome pizygoda Normalnym drukiam skrdiowo op«ana | 03 l akiualrue roz- 
giywaiaca S19 hiaiona Oczyvyidcia me wyp«vw8lem wszystkiego co dz>eie 
V ala na akranie. byloby logo Uk duzo. n na koruec opnu aekaiibydoe 
przaz para nastap^ych rHjmarOw magezynu Ponadlo. korzystatoe z map. 
w Mkicte m« zawsza moglam tzczagplowo obtainic gdzie muatcie »a 
udaC aby cod wykonaC • po to sa m^i aby bylo Warn prodoai 

T EEBOP f ICRW5ZY 

0- 

1 Po odoacKi kawalka ladu. razem z Valosam wrOolot do domu. \Wos rM 
test w natlapazym humorza, pomewaz wladitie uzybdoe oatatrwego kamw 
nia aby odoazyC Irocba kontynant. W domku dowiaduiesz 0 pozosia- 

tycb kontynafitach Aquas. Volcos 1 Zephere Valoi pragma powiadziad D 
yMacat. ala przy hhzanca harbaiy 

• Z» sk/zym przy lozku Myc^gny Tea Set Uestaw do hetbetyl. 

• Uzw po przy pracyku z ci^nxMiem po (away stroma 



Kiedy dotkmasz maiaki. przadmioi przyczepKKiy do twoiai lawat rpki 0 
nazwie Scapiar nagle zaczttta Idrue W Twoim umytle pOftwi sia postaC 
zoimarza oraz wyglad jego brom 

- W a VWosam na achOd Pny zteionym krystteh dobne byiotty gdybyi 
zapisatstanpry. 

• tOenn s<a na pcMnoc az do/dsest do posuo w przsydou 

• HTpranay bifwia frtjsiarwz SatMs Sort - zbreya^ drzajce przaz WBjSoa 
< sprdtuy i«ziac zi«bna kulp Negte ktoS tv Ttvoim umyile ctzmam ci. za 
muataz pnetto test. 2osan>esz zaetakowany przaz Goaidiena Po nafca 
popadssz cnwtfta z Zor'f. axao O zabrac Orb of trie kVtnd Ob yapo eont< 
A/cw Po w7ioeiukuli,wskoaYSZ"n»dnjgi level. PoetrnikprTyidzieWos 

tvraz z Roddy'm Pmniesie tvss do Town of Amns 

TOWNOFARONA (MIASTCCZKOARONAI 

Kiadv znatdztaoa 5 *a w rmssteaku. Roddy ucwkrua do gospody 

• Popadet z cycam floddiego ■ Doupahm. 

Oou^ da Cl irocha zarcia. More zwrOo Ci energia Dowiasz sta. za w 
okoNcy poiawil s*e Cesamki siaiek \«ngei. ■ ze pirao Oesbat zawarh prawdo- 
podobme pakt z Impanalnyrm 

- Podrepia/ do kodoota 1 popadai ze statuszkp 

- Wyidi z kododAa » Z 0 (dZ po aehodkacd do mazei ezpSo rmaaiaczka 
Popadu z uManym poaHoetn 

Piiaczek powie. ze styszal dziwne odglosy w kaplicy oraz. za ks<azulek ms 
choel mu powiedzrad co le powoduie 

• Wioe do koioola I popadai z katpdzem 

Kiedy wtOosz do kapkczki zauwazysz. za akurat zasuvya sia biok skakty za 
stolam. W czasie pogaduszki, ks^dz zdznm s>a. ze rttasz Orb of ihe Wnd 1 
szybko wybiegme z koSoOlka 

- Przeazukai blok akainy za sMem 1 ze/di na dOI 
■ Wei ze stohka St/ver Comb (Siebmy GfZPbiao) 

Kiedy weZmiesz grzebyk zobaczysz obraz Aren Po chwib ziawi up ksiadz 
Wv)adm O. ze przechowywal Ara'a dopOki jet me porwrala Cesarske Arrma. 
oraz za pawmkiem zabrali m na siaiek vangel 



Pedezas gotowama wody dovnadutesz sia, ze isimeie szansa na ocaleme 
twoiago koniynantu Stulf’u Wraz za zmkmaciem Madrca Zora. ahigi Wind 
Spmt kontynent zaczal powok opadae Valoe przypuszaa. iz sekret ocalema 
SMf'ulazywKiliaShnna Nagle do domku wpada miody dtlopak Miodzie- 
mac tan. Ray, w potpiecttu obtaSnia za Ro^. syn wtadooM gospody 
zaginai Jadyny aiad to |ogo but znaiazwrtv przy urwisku Po ctiwdi namyslu 
^blos oznairma. za sprObuia go odnalaZP za pomoca msg> lokalizsqi Otwiara 
me m ne przafdoa 1 scitoda na dOl 

■' ■ Zetdi naddt po drabme 1 tveydZ na pentagram 
^ «WSE MEN’S CEMETERY < CMENTARZ MEDRCOW I 
Vilos sif wkurzy, za poszedM za mm. ale za chwila mu przetdzie. 

■ Stadai kupkp metakj po lewei auonte komnaty. 



■ Wipe do karezmy I popadai zOoupalem Vyetdzdo^tTynprzedpoapoda 
Skrzyma zostanie przemesKxia na staiek piratOw Gude Wytdzwsz z rueg w 
pokofu Laramae. w momancie kiedy bierze pryszmc Straszme $•« wtaek- 
n«. ale leaii przyruesiesz m naipiekmeiszy kanvao ze statku to otwea. ze 
Oa me wyda kapiianowi Rad. marad musisz sig zgodziO Przy okazy po- 
znasz Korkiago. Spirit Beast (Oucbowa Besnel pod postaoa maiego pissz- 
ka fcbodzi oczywiecio o gstunek] 

- Wyidi I pokeyu < pod|z« pdmym pokladem na pohdnie do pokom ze 
akrzynami 

■ Przeazukai srabma akrzynkp 1 wei kamten. 

Okazesia.zeskrzyrMiestpodslarmem Schowai sip na gPmym belkomku 
■WeikarraeOieazczeiazpopokaztezalafmemiwraeaidopokoiuLanmee 

U Laiamee w poko|u. po uzyem Scepters pokaze s>« otorzyrm meobrobw- 
ny karmen. ktOry po ctiwih zlAwiduiesz Babka obieca przemyciC Cie na 
siatek Vbngel 

- Schowei we tv bziarKe 1 dotkny tpeznAa 







VANGEL BATTLESHIP 

■ ka koiytamm w pitwo do w9i i nt»t 80 kammi 

■ Wt66 do windy, unxhom pu|ni 

- >dt na pemoc > MVycO do l*M«y wmdy. lodt n» dnuji (mwn 

■ vvtfdMV / hwkV nwvvaf SoUcr '« ImlmwTal. 

Kion4 stp no pOkioc, a naitdpnia w ptawo Za dobrym drzwwm mat- 
dttaaz Dnad Hard (austona nolal. a za gCmyrm zt^ony kiysztal do sa- 
ya'ovMnaorazDirk (sztylea 

■ Sktanji aip na zacddd. za gdmymi drzwiami. pokon^ Soldtafa aby zdobyd 
kiua. uzyj go przy dolnyeh drzwiaeh aby wydoatad Am p 

KiMv dasi Aral Orb ol the Wind pmmdwi do was Zora. Wy)aini. ze 
Madrcy 2 caterer kontynentOw uzywali Orbs'dw do kontrolowania wiezy 
Airhm. Casaracy MaBOww znowu sia potaczyli i pragna komtolowae iwiat 
poprzw moc Airkm'a. Oowiasz sia. 2* Water Orb nalezy do kramy Aquas. 
Fire Orb do \Mcos. a Earth Orb do Zephere. Nie mozeoe dopuSoC do 
lego abywszystkie eatery kamierMedostaivsiewniepawolaneiece Kiedy 
vvyjOneoe 2 cell dosiomeae s>e ru naimzszy poziom 

■ Od Mvidy «d2 w lawD r zafTTyr pm; dMne Oknvr. 

Okaze s>e. ze piraa sq otoczeni przez cesaiskie woiska Po chwik nadeidzie 
Slyzer, brat Laramee Znozczy rv Waszyeh oczsch pozostate trzy Orb'y. 

■ Zbadai pozosialoia po mzbityeti Orb'acfi <zosiana odtworzona ptzaz 
Scaprar'al I aprObui przaiii przaz dfzwi 

PrzyleoKorkyikazeWamucieksCrazamziwm KorkyzamerMSiewwielkie 
bydia. rta ktbrego grzbiecw uoekniacie (ladrty rym, co n>e^ W powietm 
SoaDore Was Airltm, pomewaz posiadasz wszyslkie cztery kamieme. Opo- 
wie. ze zosM stworzony przez MadreOw 1 Ouidty do ulrzyrnyw«rua konty- 
neniow nad oceanem Jako ze masz kamyki uzna Cie a swoiego Pane 
Aby uraiowaC kontyneniy rr>usicie wyrecytowsC speciaitta lormulke nad 
Spim AJur IDuchowym OHarzemT). OczywiSc>e w kaizdym kontynettcie 
oaobno Airlim zsbierze was do Town ol Arotta 
W misstaezku odiaezv sip od Ciebis Laramae 1 Aroa Zosiarua Korky. 

■ MW do gospody 

Korky 2ia \Wtaiam Fiun lOwoca Mrtaiawe). copozwok mu wyleczyC oe z lan 

• Odbrwny PonrpBV na wsciNkt pogadq 7 daoMczynka w rdzower sukienee 

- ktt do Cuno Shop, na zachOd od kansmy 

Sprzadawca pokaze O Battle Ana fTopOr Bnewny), ktory zostame zapame- 
tany przez Scepter'a 

■ kU do koioOlka. zamert sldwko z ksipdzafn 

Ksiazulak zdradzi, ze Zora zosial zamordowany przez Imperial Wizardry 
Teraz Aroa iesl zobowiazana kontynuowaC przeznaczenie Medredw Musi 
naladowBC Orbs'y. aby koniynanty mogly nadai uirzymywac sie nad oce- 

inem 

• Skiarn swota nOzki do domku za starcam (na vnehOd od koioOlka}. 

- Zataarz Ocanna Book 1 pogadai za stanazkiatn. 

Staruszak opowie Ci lak to znaiazt Of kilkanaacie iat temu pod koSciolem. 
oraz ze po paru laiach Wlos adapiowa) Cig po stiacie wiasnago syrta 
Podsuma O pomysl abyS podsko^ do Kiba Shrma. lecz wczeSniai od* 
wtedZ swd| domek Przy bramie rmasiaczka doiqczy do oebio Aroa 

■ kttdoValosHousa 

■ Po wschodn^ stroma domku zairzyi do baezki Dosianiasz Source ot 
Powar Wa/dZ do domku 

W chatee znaidziasz lisi od Valos'a Zdradzi O. ze Scepter, ktOry nosisz na 
lewat race poirah skopiowsC lub odtworzyC zmszczony przedmioi Portad- 



zrtaleZC .lekarsiwo' dia waszago komynentu 

■ Podskocz do Kika Shnna. 

■ Wa/dZ przaz drzwi po lawat stroma. 

■ Zn^dz Saerad Stone ol Kika - musiaz uzyt mapki. tast irochp kracama po 
labiryncia 

• Poibiarai tOzna .wspamalosa' 1 wskocz do Bortormass Hoia 
Znaflziesz sip w Oitf Labynnih 

- Z/wdZ za pomoca mapki Star Stona IGwmzdny Karmah). na bran go 
pozM^ aby Seaptar zapanvaial tan kamah tdZ z mm do obrnryka. ktOty 
obatrTd 

■ To samo ztOb z Moon Storra (Ksipzycowy Karmen) 

ObruZq Sie SChoriy przy oHaizu, co pozwoli O zeiSC rta drugi poziom Ckfl 
Labyrinth 

• Posprawdoi skrzyma zomm przerdzrasz oWay 
■Przyrusz^aeychsipkladkaehpoezakai.azustawiasrawiadnatlirmiwiady 
woSnyprTyosk wystsfacy z podktgi 

• kVpomiaszczeniu z pantagramam podatdZ do maobracatacycfi sf try 
bOyy. 1 zapamipiat la za pomoca Seapiat'a 

• Uzy) go leszcza raz. aby odtworzyl zapsuty tiyb 

- Taraz mustsz octoowradmo pootwiaraC kamrenne okrenka Uktad ten 
pokazany last w Ocanna Book. ktOtawzraiaizdomusiarca Orwiereszlewd 
potowp Iklawisz L tl 1 prawa (klawtszfW 



P6hlOC 



ISN pOlMtt OtiNrtI ObjdM pQiaiA CA 



Po usiawieruu takiej kornbme* 
C|i powirueneS usiyszec meto- 
die Z^k sie pentagram. 

Waidz do paniagtamu 
Pofswisz sie w Wise Men's 
Cemetery 



- Na lewo zrMydute are zietony 
krysztal. zapiszstangrytt/ 

Na rym ecapw, )oek otMorzkdr 
lakas skrzyryp. bpdzrasz muaial waIczyC z przaownkiam 
■ Pozbiarai przadmioty za skrzyti. w ladnaf znqidziesz maez • uzbtOi stp w 
niago 

■Za pomoca mapkrznoidZWitydCiast w ladnai za skrzyh. zatdZ pokainm 
wymi sehodarm do Waa Man's Oidaal 

Teraz musisz przeiSC prdbe MedreOw. sktadaiecs He z trzech pytaA Zeds Q 



Pierwsze z oich to 

•How does a man achiava true success^ (Popnaz co mpzczyzna osrpga 
prawdziwy sukcas^l 

■ Wybiarz drugs odpowradZ. przaidZ przaz Stodkoyra drzya 

• Uruehom pu|jir po prawat stroma 

• IdZ na ppbroc. za skrzym waZ Sourca ot Powar. 

■ Bpdziasz laszcza dwa razy uruchamal (xjtprt ■ spadal na dOI 



• Wybiarz pratwszp odpoynadt przaidZ przaz lawa drzwt. 

Znaidziesz sie w pustet komnaoe. Po paru sekundach odezwie sie Zdra. 
pytaiec lak to test kiedy test sie <ak samotnym w tym pokoiu. Za chwde 
podda Cie trzaoe) prObia 









®©®l 






dtltg n o v i/te » mioduV 

• pitrMsa odpovmOi. pn^ prtK i9w» amvi. 

RDitwiM s<9 w pokoiu I m«»vm cMopcecn. Poprosi C«* 2«t>vi popatrTyt |ik 
bwg« Pocnkai w ob^gnM w>9 trn razy, m« wchocU mu w (»oga Ns- 
•tipnia 2of« prmniMw 0» prTwi twipcacv ofttfz. Scepiat apami«u Li- 
ning VsiM. siu7«cy do podnwsierua komynontu. Po chwili zosumasz piz*- 
n«»ooy nt Kodak komnaty z kiysztiiimi 2apiu sun gey. Musisz vyakayC 
z piorwazym boss'am • Boldrangtem 

BOSS • BOLDRANO 

BoWiang last ctlkwm maztym przaownikiam. ale irzymaiac uiczg poiJnie- 
, aloru, moze Of trafie lylko lednym oosem Aby go w^oAczyt mus«z 
naiPUfw odrabae mo lapk. Nwwazna ktdfa pufwsza. byteby« skoncantro- 
wal Kf na ladnai na raz Kwdy zauwazysz. za ontaownA suia na nosw. 

aaeznij uskakiwac. poinawaz z airfrtu zaczna laciaC glazy. Oslort sig uteza. 8 

: nmaon>a kudy pizasuna soadaC, szytiko zaauku) Jezali auwazysz usav 
puoki na gOrza czaszki. natychmusi uskocz • ureza nia ochron jKzad tym 
atakiam Boidrang po slracw Upak zaeznia czasto szarzowaO na Cwbw 

Wttdy uakoa 1 szybko wBlnii go od tyhj. Jaili badziaaz ealy czas w fuchu, 

wyidzwsz z tat vnalki baz znacznych zadrapan 
EBZODMUGI 

Po walea poiawuz su na Wind Alur, Aioa wyracytiaa wwrszyk. ktOiv 
aptNwduia podruas«n« sia kontynamo Ty poiswisz sta u stanjszka w 
miastaezku Po krotkwi rozmowia mozasz kontynuowac podiOz. 

• Uzupalny zapasy. wytdZ / miasu. 

• W domku MIbsa tbid^ kuehpnkp z czaimczkiam. pnypomn O s«a daw- 
na wmovm pfTytnnym 43ieam 
•WrocdoAirtimailaCnaA^uts Nt Apvas 'ia wskoa do Town of Pikstwn 
fMianoato Aks/wnl 

P^wat*oudom«siaczfca$poikaciachiopca-Atto. PozwohWamspadu 
; -j j, aubu flano dzuvyuszki pO)da w twoia sirony Mozasz pochodziC po 
I |ly muataezko. pokuMwaO rzaezy. porozmawiaO z kidKni Jak znodzi O sia 

V~ Bzen«. porozmawiai z kobwia obok koaooia. a nasiapnw weidz do n«go 

W trodku znaidziasz Laiamaa Od kapUna dowiasz sig, za w miaacia 
^ litfMje kult. ktOcy prowadzi nuiaka SeMa 

^•WpoMwwo-tocttodn^atSommsU7n»i(bt9SzAio'feomawiaite9 
P • a tima kfo ma zaomMVdM /a ^ IVfaokca, porozmawiR / ma I wyra/ zpodp 

*' na spoikania 

• MZoa za prfowodnkiofn do awfam. mozaoa cftwiia po msf poebodM 
^ pmw^dmktam tby kontynuowod 

w duza) sak wypelnionai wumyrm Madtcam okaza sia 
lUia. ktoia Moskaswoimaiucfiaczombzdury do Blowy Anas sia zdenai- 
S Wiaa I zaeznia nawtaeaC zabunych Po ehwili zostaniaoe zarnkmao w 
jealach Pfzaz chw*a pogadssz z Afo'a. dopOki me zabioia Oa do kamat 



Nsstapnago dms trzaba powiOrzyC robota T obsydunami Po pracy wpsd- 
nie do was Afto. i obuca pomoc Okaza $ia on byC synam SaMi. Nad 
ranam ktos zabiarza Atci'a Ciabia znbw wypuszcza do pracy. 

• Po lawat stwnio sak odkrvwkowoi ipi stmnik ■ khkmi na mago nta 
atkorai mu kluav ■ zaparmaiai /a przez SOapraz 'a 
- Na ptHnocy przaidi obok ip/acago attaamka 

■ Orwevz kotomwa dnwiaki. 

■ Podani na cawane putro Mag>eai LabavnOt. po drodta wai f»acuiof> 
indi za apaejalnym afakianV. zapisz stan gry pottaar^ gamaV 
■Naezwanymp^taarorwalSokiar'a-doaianiaukluadoeaii. wdrugiai 
cak maidziasi Spaeuti Harb 

W bzecisi cak znsjduia su Arcu. Po pokonaniu High Soldur'a okaza sta. d 
kluczmapasuiedoiegozamka.Musuzwrocie Za zakiaiam spotkasz Alto • 
Scaptar odtworzy zapsuty kluez. ktOry posisda Afto Otworz^ nim cala 
Area Wroaoa do miastaczka | 

W Town of Pikshim spotkaoa Laiamea. ktoia to pizynosi Warn zla wiaSct i 
Gnjpa miodziezv zaatakowau paia osOb z miasteczka. zupaln« baz powo- 
du Slyszano ukza cot ruecot o porwaniu W Konsulacta dowiaduiaoa 
sta, a to wUKi« Afto zostal uprowadzony. i test poatrzymywsny w Guard 
Tower OczywUcia na Oabta spsda obowiazak ratowama mewinnaoo chlo- 
paka 

■Pnad wkneramam do wiary tapaa stan gry w koSoala 
Przad drzwiami czeka lu oabta Arcta Za wami wpadnia Larsmaa. SosksMC ' 
w raku nbz. Badzia choali wbwe do nasiaonago pomteszczania. ala Arcta | 
powstfzyma h. •ap*ac w nagia dlooio m brort. Kraw Aro'i pooeknu na 
posadzka (cftwtU ns ouroa laz z pokezkOw, okj. Arcu przeidzia przaz pOI- 
nocnadrzwt Podazysz za rua 

W ifodku dwbeh porywaezy badzia dyskulowad na tamat Afto i wyznaw- ' 
cPw kuttu Salaly Arcu badzia ich przakonywaC, za Kware niawinnago 
chlopca nic me zrmeni Jedan z nich zacznu jai wiarzye, lao dmgi pory- 
wacz w czaiwonet koszult zaezma Ud w strong Afto. chege wachybnia 
wykonac wczainuiszy plan 

■ Idi na saciyt wiazv. <af /adnai a baaak last Magic Fanmg Pod iMagiana 
Wadke) 

Na gprze uirzysz kroiks walkg porywaezy. 

■ VWatdZ rw dsen. 

Po zruUzieniu sip na daeftu. pofywacz zrzuo Afto z wiezy. Po eftw* zaimani 
s<a w Czarodzuia Cessrskiat Amu i zmknu W osuinuj chwik Afto zosunw 
urstowany przaz blysk Swuds , 

WKoruulsoeLaramee badzw wind Arct'aza tocosiasiaioz Afto Arcu 
zapUkana wybiagnw na bsikon POidziasz za mg i wythrmsezysz za zroMs 
to CO mogU. oraz za nta powmna sia obwnnud Wraezy O amuUL kiOry 
zostal znaleztony przy Afto. oraz poprost o dosurezanw go matca Afto - 
Salalye 

Tymezasam. w laskmi wyznswcOw Kals. Selena dowuduta sta o pomySI- 
n» wykorunym planu zamaebu na m tynku. Wyglaszs mowa do swoieh 
wyzruwcbw tak to mieszkancy mustaezka sg okrutni i ; 




GRANSTREAM SAG 



KEL'S CAVERN (JASKINIA KEL'S) 

• PopiTaz Auim'M funmai do Kol's Cm, ttU do pwAvsngo ntmoru 
po<»M«r 

Pnv narnoo* siedzi mtody dowMca oddsaKi Wryczv O Troop Emutm ■ 
po chwtb wyiMMt ducha 

' Wofdt do iBskiO pmz pPdnocna vvardcia 

■ W Cawm r lotf nt (awo. u dotdzmt do schoddw. zntidttou S19 w 
Ctvom 2 

■ Podropui w pOlnocno-tochodni idg mapki. ^ctoimoi ttOb aavo'a 

- Po pokowtHj Imponal Sonoror't. ^nardnasr tryuttf. w skrivni bodm 
flart Sabra ■ mrart uabreyanta na tp saUo 

■ Wroe do pitrwataoo poiiomu laskid I idi nt prawo od v/Ofioa do i9$kii\. 
Mtdt dnigimi scbodamr do Cavom 2. 

■ Pogadai z cMopatiam. doH:nf sAaV na poAMhiu > zmidt seboolamt w dt> 

■ PnosztAiOt czaszko napf70CM*o ’Mfiaa • dostamoaz LP. 

■ Zdfit pOAwcrtym) sehodtrm po doikmoau lodnoi z czaszok 

■ On*drz dm« 1 na wazystkia pytama czaszki odpowiadz TAK (Y£5. Oa 
poczaikutacyctt) 

Zotianwsz 2 Kork'im przaialaponowanv do pomasKZania t>az wvitoa Po 
podatioudopdirwcnaitotnvualyszvazroamowasvvoichkolazanak Bpda 
pres>e Cif 0 pomoc TotM s>a r»a uda. ala 2 pomoca prayidzia Gondof za 
sutku Guda 



ktdrym potswi sf w kiPrymi z pantagramow, cztarv tymbola lata»aca 
naokoio niago nia pozwola o zadaC mu uszkodzaP Kiady zaczm tytoA.ir 
rpkoma symbole. badZ gotowy do Uokowania czaru Kiady alaki czaru 
nvnia. masz kilka sakund aby zadad parg cainycb ooadw Ponadto uzyv>.i 
laszcza ladnago czaru, ktOry sklada s>a z trzacb krysztaldw • przy podr>^ - 
rtai tarczy odtuwa Oa tylko pawna odiagloac To sa cztarv czaty <^an- 
sywna kiorychuzywa 

Niebiaaki Symbol - Woda 1 Ldd Gdzvakoiwak badziatz atai. ogromna 
sopia lodu bada prdbowaiy C>a zgoaac 

Ziatony Symtiol • Powtalrza Para malycb Pab powwtrznycb badzia Ciy 
gomCposali 

Czatwony Symbol - Ogw^ Fala ograa ruazy w iwOM ftrona 

Zoity Syrnbol ■ Ziarrua : Ottfa gbrlu lokoio szaioul wyroana *P<^ '' 

stop 

Potuawaz jago czary odpychaia Cia, < rua mozaaz ru czaa doataC i>a ' ' 
odpowiadnia odlagl^. muaisz zatusowac maly manawr 
-Kiedyzaezmawtdczaf.szytkabtagniiwiagostronaiaehoviMfSio.-.i - 
wkaoa 

- Irzymai tarcza podmastona dopOki ezaf na wygatna 
■ CzafmdglOomchoodrzuaC.alaszybkopodakoexiytaltYiafazyitaLisif 
uda. naatapnia powtOrz calf oparaga, az Lavanta kopna w katantarz 



LABYRINTH OF RUNISHMENT (LABIRVNT KARV| 

•Zapanvarsf Stan pry, 

Pantagram w ponaaszczenu zmiema kolory z ntobwskiago na czerwony, a 
nastaprua na zdlty. Wctiodzac na dany kolor. zostanasz odasiany na mny 
paniagram o lym samym koioaa Niebiaski ptzaniasia ca do pustago 
korytarza. a czarwony do walki z lea Golam'am 

■ W^nazddy 

Na nasifpnym lalaponarza. mtfMf ski 1 czarwony przarMM Cig na spoika- 
nia z Legat'am 

• Aby konrynwOMve MafdZ na zdlty 

• Po przattau nad ptzapaiat. skroe na potudrva Zialony talaponar prza- 
nana do akrzyn z Tyrane Fang • moena aiakiatka 

■ Dalai na zaehOd po waica z Mimc'iam doatanaaz czar Strong Maal 
IMocna Laezanw^ 

• WndZ przaz sctiody na pdinocy. pogadai z SaWa Idz do pokoyu na 
zachodzia • puiapka. irzaba wykodczyC lea Gotam'a 

■ Wroe I podazai korytatzam na poludnia. zndw apoikaaz S ah la . ktdia rtta 
laat soba 1 uruebom dws Srona Golam'y. ktore oczyvnacm Op zaataku/a 

■ Skiaruf swora kroto na zaehOd > ppatoc. 

Salala znowu zwrOci sia z proSba do Lavanta, aby &a wykobczyC. laez 
lago moc odwiPci sg takza przacrwfco niai Zostaniacia zamkruaci w krysz* 
talacb, iaez amuiat Afto, kt^ doeiaiaa, obroni oa Po chwik zdocyduiasz 
»a pomdc Seiaba. daRC lai amulai Matka Afto odmdwi ladrtak. tlumai^ 
(zamulai tan obroni ciaprz^okrutnymdamotwn.Naglausfyszyszanacb 

• pfzac h walki jskiagoa gosika, czas na walka z kotairtym Bou'am. 

BOSS • LEVANTE 

Lavanta latt znamanitym czaritoks>aznikiam Nia moza Oa zaaiakowac 
fizyczna. ala za to nosuia cztary moena czary Na szczadoo wszysikia 
mozasz zniwaiovyaC za pomoca tarczy Lavanta, atakuRC przarKMi s>a do 
ladnago z cztarach pantagramOw w rogacb pok^u. W rrtomanae, w 



EPUOD TRZECI 

Salala zostala uwolntona z kryaztabi, a rta dodatak caikovvicia aia znuarii'.i 
Jaat ogromrua wdziaczrta za ratunak oraz za ocaiatva Afto Przakszo orta 
Totxa Lifting \^rsa. stuzacy do ocalania kontynantu Po chw* Arcia wyie 
cytuia ta sentancia przy Watar Attar (Wodnym Oftarzul. co ipowoduia 
p^niasiania aia kontynantu Aquas 

- Przad opuazczanam maata idt do Konaulaiu 

■OdMadZkotodlabyzot)aczyemazazaprzvwOdcfoddzialu,ktdfypiooo 

waliaioy/aeAfto. 

■ Lad przaz Airtm'a do kramy MNcdS 

Okaza sia. d na tym kontynancR rraaszka k/awny Laramaa, Ziruaa Jan 
on wspanialym irtzyrMram, ktoiy z pawnofoa pomoza w naprawia Gud« 
staiku piiatbw. Po przybyciu ns Volcoa, znaidziocia na w Gama's Bamar 
(Banarza Gaino'at. Rozdziela orta kontyrtant r>a dwia rOwna polowy Po 
dMOcIt strorts^ lO) btnary laza rraasiaczka Orfcui ■ Tuiku Podzial tan last 
koniaczny po to, aby lad nm przacbyM sr na ktOrpt za ttron, 00 spow jJo 
waloby wydostania sr lawy z wulkanu Podzwkia sr na dwia grupy, 
kobilki pO|da do Orkul, a Ty do Tuiku. 

• Gdy Gama poproai. aian na nvdza. a nastaprw podnaa pifd kamytoiv 
I z powrotam zbadai stveya ivaga 
■PrzaidZ przaz hwadrzMi 

Zobaezysz Rk dziowuchy szukaR Mpdrea, napiarvif u aptakarza, a potam ti 
burmistrza Tymezasam, na statku Vangal, brat Laramaa, Slavzar zoatt* 
przanvamony na poplacznika Casarakicb. Aby przaiestovraC lago loRln^ 
ma on zrnszczyC Zmios'a 

TOWNOFTULKU (MIASTECZKOTULKU) 

- Pogadai za wszysrtim tv masraezku 1 aktana ata do Town Hak w poA^ 
dkyowo-zscbodnim rogu 

Kiady wajdziasz do domku, akqa przaniasm Sip do dziawuen Roztn.i.vdi i 
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oo» Z (Huchym (laruchem, kiory me • n« nw po|mui«. W tym swnym 
•twnaoM. Sltynr n suiku Vingel oddat« strztl w siron« wuikanu. ki6iY 
efcSB«ocKj|# Gtndor dtcyduio «« wv<«Oowae w Tulku. aby i«w« zncsrarytt 
tyko |Mno mmieciko 

•Kw(A'Sm«sk(vtcry0MiK*/rati«. wneUrdomku- zobaucosvdMtt 
W Orkui LwamM pobwgrM ostrrac ludzi. Ty znaidMu Gafxtw'a Wyfi^ 
O » amwm Mtowac ludn. chowanc idi w suiku 

• Jb>«rz kwystticft mwvkartcdw / apiowmU leti do Town H«ff 
Uf»lur»c» w«y9tk«h. al« sutak suao oskxiy i nadwytazy simki Zmszcze- 
n i rut t>»d4 ukie ttratzna ftk std ipodziewano. 

lyndpOUcmn do Ortul. /Oodn skrzynko w latvym pdmyrn mgu wnski 
r-::,dMU tbro/o Pl»u Mtt! 

- W Ortof, kup u aprakafza Sutfunc Aod i pOQtdn n wstvsikuni 

lOT do domku burmstm ztmtort sMwto r pmiom Jool i z Atao Oe G 
Holy Kn/0. ktOfv zosW u Ltnmoe 

• PrTfdT sif po Goma't. w gtmku loai cm fw Stop, dowiost sip n 
Lontnoo no powno spodk do Uvt Csvo. przomos am n pomoeo 
Aiftm't 

K«dv w«tdz>a;z do Lava Cava, okaza sia za Slayzar |uz tam last 

• kV/aakirMK^ kvttz czar Srianca. raroa Mazeufv S'mWow f»acz MUhafla 
2 ntidzmzim>szwondmi:voaio 2 mj 0 sa.dtOonNMtalaingSoluOott 

•MZ<Marpr7az/asknw. azznardzwszmarnvagozofrNarzA wofmesz /ogo 
pOiognolnv k$i do roditny 

■ Zazyr Noui/»kang SoMfon, wo/df do Magma Islands 
W tfo*u Tbiaiz pnadmoty. a naatapna maidt Laramaa. 
PofawisiaSlayzorwmasca Bfdzia choal zaczaC rozrOba. ale powstrzyma 
90 lakas baoara Uoakn* przad pfryitoem Ziraus'a Kaze O on podac 
raabrnkowtosai babea Nautrakzatm Solution. Ponadio zdradzi Ci. ze 1090 
taberatoman lasi ukiyta za tabbotaezka w Gemtz Barnei 
Znaidziaoa «a w domu bufnwstrza Area pogada z Tobq przaz chwilke, po 
czym za«T«enisz takza kiika alOw z Jeal'am 

- ? wMtoam zagadat do 0urm<5frz» zadiarza O 00 iroefta zfota 

- Uz do Gamu Barme 1 za szalt rnamt labontonum intaa'a 

IV i»6o««jnom pnaetytat notatki. Kotky pfzamasM Cip do Stataamita 
Castia 

Zamek do kioiago orzameaia Cig Korty )e<l caly poprzawiacany do gOry 
nogam Dzialaia lutai nne prawa grawitacji 

• «Z *v prawo na wschod ttOb sava'a 1 wpadnt pnat drzwi w podkxba. 
Obok ktdryrdi przacftooWa a 

• Na tnaoai kokimna yy ptawo wiapbrnsz aar Ughtmg 
-Pmidtpnazwyryyawsoan)anapOtnoc.nakobcutmoaikokxnnyiaai 
boktatk). Ob/oe la PrzyokazfScaplaiiazapamiata 

• Ow>a kokmny dafar Scaptar odMOfiy pokrataiko. ktOra fatza obtOosa 
■Wroeipowmtamdopomasiaania. yyktdi^znalazlat Lifting, iwaidi 
oa piaiwsia kokanna od prawat ■ polaaaa do gdiy. 
Zoatan«uzaaukow8nyprtezpotworka.powalceznaidzwunotaike KtoS 
napisj, za zostai przaiT*af>iony w lakM zynca 'Mote przez naszego znaio- 
mago ZiruaM Proei 0 oddame tego hstu twom cOrce irenie, ktOra to 
'T'awka w Tulku 

Ptaatdt pnaa otwot wafiooyyy w podhdra. wpomtasacaanninapOlnocy. 
/•’mfitmtz zlago Zauaaa. ktOry wyglada lakby by) niaco opatany Zacbca 
z Ciabia krOhka dolwiadczalnago do swoiago nowego akspary- 
mgriu Wyidzia przaz dziu*a vv ioania. zosiawiaiac butaleczka z napisam 
Oitaoivani 

•PnaidipnaiotwOtwicianapoiawaisvonia. taskoca > wroc do labota- 
tonum 

WWwratorwmznaiOutavaArciaiLaramaa Okaza sia. iz takza Ziruas ia$i 
znani Po chw* dovnesz »a. za lasi on podzielony na dwia cza«ci Jedna 
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last dobra, natomasi druga akstiemalnw zla Prosi Cig o wrgczan.a buia- 
laczki z napisam Oissolva 

Oar r»w OssoAw PtoPori <w Soffur AcaZ.«!Z do iMos*( rufku m% noratta 
rartra. ponadio w Town Hall pogada/ a Sansot - dostaniasa caar Hast 
Storm 



'owaplacaanaKkaas>aSacradStona. ktoryda 



■Jaiimaaa lOOOgamowio 
OeaafPowarPHa 

- Poebodipo tmasiacakacb. pogada/ aAna 'a 1 Laramaa. a naalapraa wtoc 
po napO/. ktOty paygotowal Zmiaa 

■ (•opnaa ArrUma padt do Staiagmia CasHa. obok aiahnago krysatalu do 
sava owanm watda do Musda Layat 

• Skrao w tawo r pray dn/gan stMorku. ktorago napotkaaa umchom Aod 
SoMion Ina mapia /ast aaanacaonal 

- wnastapnym pommacaannitawmaysatamknatactzwi pokona/ wszysf- 
k«a tray stwoiki. a drawi stp otworaa 

■ Za/da do davjry. na na pO/noc r takaa wa/dt do otMwv 



Kiedy zaczniesz walks, Hargazod bgdzie otoezony ochronnym polam. 
takza me nta bgdziasz mogi ztobic Oop«ro po chw* zobaezysz. za Ziruas 
posunowii poigezye sig ze swom ztg poiowa. cxi spowodowaio opadnigoa 
oslony z Boss a Pamigtai aby zawsza naaC porimas^na oslona Walka 
sztyletem rue rest zbyt owocna. ponwwaz okaz|i do auku test mate. ke*y 
sia wige ska oosu Musisz owazaC na szybkia aiaki uzbrotonym korzania- 
mi. ktOra zab«r8ja cstkiem duzo anarga Porwtto.cochvwlswysvtanasaw 
Twoia strong coi fskby korrtOrki. ktOre w momanoa kontaktu ramg cig tub 
zwalrasH Na szczgScia moZasz obroraC sig tarezg Po pawnym < Ty«^ z 
podloza zsczna podnosiO sig irzy pazury. ktOia komplairM asl^ O wro- 
ga Musisz to przeczakac 1 taSh tytko dostaraasz sig na tyia bltsko zaby 
atakowaO, wsltskdluoo)aksigda,apotamzn0w8igzasieniq Walka tana 
pawno last strsszrae dKigs. iecz tylko ciarplnva wyczakiwania na ■•‘ tl f o - 
wiadni moment pozwoh o wyjSC z tai wsiki baz otraiy kilkunastu ziOl ulacza- 
lacyeh 

PowalcaznaidzieszlitiodZifuas a WyiaSrM on. za kiedyS choal stworzyC 
n«SirMart^noM cHa cziowigka. laez ziozumal. iz lago eksparymant idzia w 
zlym kiarunku, wige prObowal go powstrzymaO Laez lago zia polows 
koniynuowaia okropna dzielo PostanowH wige stworzyO cos co mogloby 
powstrzymaO istotg tworzona przaz ztago Ziruas'a Tak powstal Aod Soiu- 

Po powrooa do laboratonum spotfcasz Arcig oraz Laramaa Niastaty Ziruas 
nia pokazal sig. Rano poiswi sig Candor 1 oznatm. za naprawa statku 
zosials zakoOezona 

- W Orkut aagada/ do goSa. a w patona/ koaavka w pohocna/ cagio 
masiaczkA wroe do Gama'a > aada/ patg pytan 

■ Poroamaw!^ a matym chtopakiam w n,ab>ask,ai kosauka obok domu 
butmsiraa. a nastgpma tbumtstraam Oowtasasia. za Gatnta /ast potom- 
kiamMadrca Poiaamawiai a Gamta'am 

■ Ida do Stalagmite Casth. sham/ aig na prawo do ottarza. Scaptar zap#- 
rmgta Lifting Vatsa 

- Wioe do Aral w laboratonum. pO/daia uraiowat kontynani laevtuiae 
Lifting Msrsa 

W laboratonum pofswi sig Candor z vnadomoSog. za kontynani zostai 
uraiowsny Wykiuja sig mala ktotma. pomawaz Ty chcasz leoaO do nasiap- 
nago kontyneniu za pomoeg Airtima, a Candor rtamawia Cig do lolu Cir- 



doAir*mapowiadomegoeswoiehplanach.okaaasiaaaniamoaa 






Cw Oo Z0fif>ee9 ponwMV /est ttm btntia. ktora unamtukwia mu 
lahportaeif Paha w>9c a Guda'm 

EPIZOOCZWARTY 

Ta C2«se zKzyna at^ wymtan^ «iaf> Lafamee z Gaodor'am. Babka me chca 
|u? wi lovt w obronia Swiata. ala nowy kapdan wytxta laj z giowy lakia 
po<ny»V 

■NapietY/sfvmpittm. wp0lnocnaia9iasutku.o<lw’a<UJ»el'aiLang'a 
fta moatku 

• Na dnjgim pi^tm zagatiai do Lanmaa 

- Na pwnva/ym piatrTa /agtfOha do ^xacay zahgi oru zamafi sMwko ; 
afc)0a9'«acaM'kady 

- Pogadai i A/oa w pokcyu CandOr'a 

Aroa last zmanwiona takiam, iz mustsz sam waIczyC z Casarskimi. Jak 
zwyUa pragn« >ow>azs£ problam baz uzyoa pnamocy. Waidzie La>amaa 
zawiaclam«)ac. za mz praww dolaciali do Zai^a 

■ ktt na moslak w pdlnocnar czado starku 

Gdy Giida doiaci do Zaphsfa. naglo poiawi s>a ooS w rodzaiu wodnego 
tomade. ■ lakby (ago bylo malo. \Angal ukiyty za nan odda sttzal w suona 
naszych bohatarOw Jadyna rzacza, ktOra Candor moze ziobiO w lat ctnvili. 
to ukfyoa sia w ctunuracb. Staiak (xlmOBl powszna uszkodzatHa ■ lak na 
•azM n>a last w s(arM podtad walki z Vtongal'am. Jadynym ratunkiam last 
przaruaaiania was na poklad \%ngoTa ■ zaszkodzarua mu od Srodka 

VANQEL 

Wadhjg planu, Aioa ma poczakad w call, a Laiamea ma pomOc Gan- 
dor'owi TymaszzataCsiastraznikamiorazzdobyeksrtyidenMikacyina Po 
wszysUum maoa sia spotkad w dokacb. 

• Pokonai High Swordaman a aby zdobytf ID Card 2. 

- Potadi lawa wmda na irraoa p^uo i zabiarz ID Card 1 po vrykonaamu 
High Swdaman'a 

■ Ozvi kan do konaolal aby ofMwzyC nchodna i wxhodna drzm. 

- Pogadaj z ineyniafam. a nasigprua padt do Cannon Control Room i 
podaKa do konsolaty na trodku pomtasiaania PozwOI Scaptarovn od- 
(MWZyd poirzabna karla idaniyMtacyina 

Torpada, po wsurnaciu s>a na swoie rmatsca. spowoduia spifoa obw» 
dow Tymczasam dwai zolmarza pOfawia sia u Slayzara Okaza S19, za 
zaloga zaczyru stp buntowad Zamakiuia takza. za lorpada wykazufO ob|a- 
wy uszkodzania Z powiotam w pokofu z torpada. Kod^ poradzi aby zabrad 
Aro'a ■ uc«kad ila sil w nogacb. 

- WrOe doeakpo A/o'a. 

body dotMgniasz. okaza s>a za luz M rM ma w pormaszczaniu Na szczp- 
Soa zosiawila wiadomoSC. iz uciakla z Gondor'am. Ponadio z glotnikOw 
ualyszysz. za zaleca sip awakuacia z okraiu 

■ ^arO wmdf tmehodnial na pianrsiy pozxvn. prza/dt przaz pOHtocna 



czyd fonaca Impanainvch poprzaz t^ngal’a. Po cbwik zoatawi Laramaa 
oznaimi^, za idzia zmszc^ banaro otaczaiaca kontynani Zaphera 

- Pogadai z Laramaa 

Ty. Aroa. Laramaa 1 Garxlor spotkacia s<9 na poktadzia Przanwstaoa sif 
do Airtim'a Candor zaczma sia obwmiad. za to wszystko to lago wma. Z 
wiazy zobsczyaa lak wodna osiona znika zrwd Zaphara 

EPjzoD mn 

Wadlug Ziruas'a Imparialna Fortaca znsfduia sia gdziaS na koniynanoa 
Zaphera. WWrzy on takza w to. iz tonaca ta v¥Ysysa anargia. stuzaca do 
podtrzymywania kontynantu przad upadkiam do ocaanu Na poczatku 
udaoa sia do Town of Galtania 

TOWN OF QELTANIA 

Tan kontynant last giaboko pogrzabany w piasku 1 miastaczko last trudne 
do znaiazienia ns poczatku Kiady zna|duiesz miastaczko. okazuia s<a za 
last to wlaSciwia wymarte rmaisca Prziachodzac przaz brama. Gandor'owi 
badzia sia wydawad iz miastaczko to tatni zyoam. Laramaa za to. badzis 
widziais mnOstwo drzaw oraz swOi dom Arcia. natorruast u|rzy dziao ora; 
owiaczki Okaza sia. za Ty 1 Korky me laslaScia podalm ns taka Ouzia 

• Odnatdt Laramaa w ppktocno^zaehodnim budynku 

■ Rogadai r Arc$a 

■ Odwiad/ Spml Shnna. pogadat z Karok 'lam ■ vmika statuatka 

Korky zostsms uzyty |Sko megaton, przaz ktOrago badziasz slyszat Karok'a 
Oowisaz sia. za iluzia ktOra oddziafyvi«ia na Twoich przytaciOt, zostaly stwo- 
rzona przaciwko Impeiialnym Wnsakuaia ona umysl anargia. ktdra akmi* 
nu|a agresia Niastaty. magroZna ofiary logo czaru, zapommaia 0 ladzaniu 
I pCHj. przaz CO moga szybko umrzaC Musisz uwofnc wioska od mafor- 
tunnago zakiacia Twote zsdame to mfituaqa wszystkich cztarach kroiettw 
Ouchowycb VMadcOw Oostanasz Stone Tablat od Karok'a oraz rada abyS 
znalazl czar Tisnsiste, ktdry pozwoh o zrozurmad wisdomoSa od duchOw 

- Naodmi piadaslal na prawo od Karoka. orworzy at# ptiaficia do maZago 
akatbcr^ 

■ WrOi do Aitkm'a 1 przaniai sip do Rum$ of tha Eardi Spma 

■ OtwPfi skrzynif w poktocnat Mothar Toa/ar, dostantaaz czar Tiartalatmg 

• Omaai vmystkKh wrogdw 1 latdi do Fathar Toarat a 

■ Uiyj ctaru Transtaung na ptadaatala. aby oduytac napit 

■ wipe do Fathar Toaw 2 1 przatdi przai naschodnia dnan, podaat acho- 
dam do Chambar of Earth Dragon 

■ Ptvozmawizy za sfuzacym Duehoarago KnUa, /aSk badziasz goioaiy do 
aralki odpoanadz tbs 

■ WafdZ na rueboma pladorma aby tozpoezpC araPa 
SMALLBOSS • EARTH DRAGON 
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drraa. 

KiedydrzwisiaotworzaspostrzazaszdwOdistraznikOwiSsyzsr'a Strazm- 
cy chca zastakowad swoisgo przywOdca za to. za doprowadzil do katasuo- 
ty statku Jadan z mch zauwaza Oa. wiac rad nia rad mustsz stawid mu 
czola 

-Pokonat High Satordsman'aiaiiadZna drug! poziomzapomocaarwidyna 
wschodzia 

■ Na drugtm paztoma aratdZ do vnndy anodacat do Vbnga! Paaaagaa»y 1 
podazsf na poMnta do Cargo Oft. 

Przaz drzwi ustyszysz Laramaa, ktOra z kimS rozmawia. Do Twowb uszu 
doloca wviaSnienis Slayzer'a. ktOry obisSnia siosirza |Sk to zapianowal zmsz- 



Jak kazdy smok. uk 1 tan posiads atak oddaebam Mozasz spokoinia 
uzywad tarezy do obrony przad tym atakiam Kiady lylko badziasz miat 
ok^. zaidZ go od tyiu I aiskui ila wlazia Jak znaidziasz sia blisko. uwazaj 
na ataki pazurarm Rozpiaw sia z mm szybko. poniawaz smoezysko potrafi 
sia ulaezad. Na komac, nis zapadzai go do rogu. ma badzia cbctal z ruago 
wyiSd. 

• Po y^ea vay/dZ przaz drzan na pohrdntoarym zachodzia 
- Pogadat za shjzacym Ouchoa/ago Krpla. 

Jako za pokonalaS smoka, zostaniasz przapuszczony dalat 
■^daidtdooltarzaiuzyiStona Tablat. Po rozmowia zbadai oltarz poncy. 
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/M - aoaunmi car Fm Sphan 

Hugh gloe odnwie s>« 2 powwvza Dowiesi $•». n lesiM WybrwVwn 
2 v duch M»h Oh. powoli wygwa 1 imM go w^oAczye W Chamlwr o( 
Both powtadz^ Cl. » luU| zostw siworzony Airlim. 1 fiko jago Pan powmia- 
na« odiworzyc tago anargig 

• Pmcrvui ntpay nt kolumntch. zaczng od patnocm 

■ Prniai pn0j vvtchoOm dmn wrde do Airtm'a. LdC do Aquas'u » nt- 
«f*pn<a do Awns of tht Wtlor Spmts 

■ Ztdi nt dO! ttO\odnmi tcnodtm. pntidi nt pOhec pati ruefioma 
pftffomty do fttdtsukj Urn Tttnaltong nt ntm 

• ft* ttybko itk monsr bdignif w kitnjnku wsktrdwtk ngttt po njeho- 
mych blokten. powmtnot mtlt/e sip w nowym pooHas/cmnn/ 

• PrMytO p<m rtchodmt c*wi. pmUumtcz ntpis nt pitdtsttlt Tym 
ttttm (Mgny tv pnacrwrivm kttnjnku do nxhdw wakttOvvtk ngtto 

• Prttfdf prtti pdinocnt dmt 

8 MALLB 0 SS • WATEfl DRAGON 

Poatgpuj podobnia lak 2 poprzadnim smokiani. tan posada dodatkowy 
auk oddacnam om laat uoukg szybazy 

• Pmidt po pftrforma do pdlnocnych dmn. pogtdtj 2t sfuz«cym W 
imdku am Stont ftbftr nt itMfrym ptadasaft 

Qloa znikgd powia O. s kiadyi, gdy kidzia > duchy zy*v razam. toczyty s>g 
okrutna woffty Kauza 0 imianiu Zanjga. wezwal na swoie usiugi Mah 
Ob'a Za|agopomoc«podbilwiatakrO(astworazzas«ttarroruwteKjh<dzi. 
Pa opowtalci dottanwsz Aaco Guard • ztxoig 

• WrO( do Airiim't. Miti do ftwns of iht Fift Spmi nt kontyntoat Vbleot. 
Aby razwuzad zagadkg. muaaz porawnae kohx lateponera z koloram poko|u 

• Wtfd/ nt fafaporrar. kitdy pott¥wst »g tv pokofu doling pitdtsitkj t 
pokonti MToga 

‘Odrttupo ivygrtntt wtlet ttitpoftui sip t koloni. i ktOfpgo pnybyhs 
•kUdopekotvztymstmymkolOfpmcokaloftploponu.2ktOfpgoosittnio 
torzyawM 

• kypokeyv doling Mtponpra 1 ivygr^ z pnpenvnAitn}. 

• Kitdy pntltasz wsiystkip pokoit, mttttrpbtpovntiimtzabiefrtOpdo 
Ftp Dttgon t 

8 MALLBOSS • FIRE DRAGON 



• Cwnnomabwaii. pokontC Stomm't 

■ Jasnonabtaaii Pokontc Bmvp't 

■ Crttwony. pokontc Bnght Stbtt't. 

■ ZOIty: pokontc Bmt't. 

■ htdtsit! zniima > oiwprzg s>p tJrzwi nt pdiwcy 

SMALLB 05 S • WIND DRAGON 

tatwteiszy od popoadnich dwOch Przaczaka) auki oddacham. a w»zv«- 
ko pO)dz« gladko 

• Pnetdt do pdlnocnych dmn. ponumtwiti za slugg kV drodku prryldz 
Stonp Ttbht do pitdtsuiu. 

Znowu usfyszysz kiatkg hisioog oraz otrzymasz mucz Aaro Sward. 

■WrdCntZtphtrp. um Stonp Ttbitl 2 pitdpsultm w Spmi Shnnt 
Niasiatv do zdigoa banary iluz|i. Kofky mu$i ozyczyd swoiai anargM Ka- 
rok’owt Oznacza 10 opuszczanta cuta malago ptasziu Na nwngtn czar 
iluz|i opadl, zosuwiaiac zdazonantowanych ludzi Przad waiioani spoikatz 
Laramaa. kipra to rmartwi stg io$am Korfcy'ago 

- Bitgni do Sfodkonpgo budynku nt wschdd 1 pogtdtt 2 /dot 
Area wydaia stg me byC aobg. Caly czas chca sig dowiadziae co stalo aig 
z m krOlastwam NazawngtrzspotksszGandor'a Wiacosig State zbangrg. 
ala praktycznig nta lasi z tago zadowoteny. Ponadto oznaimu. iz ntedtego. 
bgdzia piawdopodobnu mustal watezyd z Tobg. Poiam odchodzi. Lara- 
maa zsczyns sig danarwowad. ze wszyscy na sg tym kim byk wczagnei 

• VMC do Spmt Slinna 1 >02 n Ltnmtp do Stodkt 

Mteda siosira Slayzar'a lasi na krawgdzi zatemarug Cziga. » wszystko co 
byte dla nioi wazna. last stracone. Po chwik ozn^ma. iz powinianat |as^ 
cza raz sprawdziC co sig dziata z Aro'g 



K«dy sprpbujasz pogadap za spadkotMarczyng mgdrcOw, do domku wpad- 
na In^Mrialnvzolniaa Bgdziakrzyczalabytoggf^znagozbrotg.oonia- 
waz na chca byC ziapanv przaz Impenalng Armg. Nagteotoczywas niabia- 
skia twuUo. ■ dowiacia s>g. » wlaSna otworzyteS drogg Imparulnym. 
poprzaz podniasaania banary Porwdto. zoteiarz w domku zosuitw zkkwi- 
dowany przaz CzarownkPw. kiOrzy go poszukiwali. Aros obudzi sig na 
chwilgzaswotsgokoszmsru.wrzaszczgeabvigzostawiC Przyokazydosta- 
nasz czar Ganooda 

• Znowu wrdC do Spmt Shoot 1 zsgtdtf do Ktmk t 

Oowiesz $te. za to Ty jastat wybawici a lam twwu. a na )ak mysialat Arcu. 



• Pr/p/dl do pdlnocnych dTwi. pogtdtf za slugg. wamngir? ozw Slant 
KUlkbtei nt piadasfaft 

p.przaz chwiig wyatechasz hmoryiki lak 10 hxtziom odabrano magig. wykoh- 
jOorw ich przywOdcOw 1 znszczono nadziaig na lapsza lotro, Ponadto UNDERGROUND CEMETERY 
^ ^guruaiz larczg Agio Bamar 



,-Wytd2nt9dfp. uzvgczarwonegoirysztateabydostadatedbAirim'a LtC 
do Boms ol y/md Siowcs tv ShiH'it 
• Um czaru Transiaiing nt pmdtsitit 



- Nmbitskowlost dzitwczynkt chct sip bawtd tv cfwitntgo. id/ztoti 
wttd2 nt i tieporttt, irdrago ons 

uzyja 

Zn^dimz sip nt pubkc/nym cmpnttrpj Pizaczyug naprsy nt wsrysikich 
grobteh 



tl My bit tvaa cuf short. I ttas nor rtidy to dm ytti (Mott ryot zoaiate 
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wcMin* /atortcmw Ni» tyt»m i»atcn gotowy urmtCH 
U DMtn IS wwywfw* m« could bt tom »pan tonphr .. iSmiorc teat 
ntokOo . momny IOSU6 nadtto dza wioadi . I 

n IS to dark m rttn Pittst turn on tho bubil (Jtst lutai tak oamno 
PnatfwlaGryCtwiatloll 

dUhavao'thadtnyttHogtooat fottvoty.vttylongiimallNiamialamme 
do ladzama od bardto. baidza dtwnall 

alSuflanng It oflan want than daatfutaad lOarptruattaiatstogoftn 
nz sama Smatt ) 

0 Thaia It a ekh That cMtf . . Oh nol (Tam itst urwisko To dziteko . 
Oman 

■ Swiatit ofzygasna. potozmasunai za starszd kob«ana przy wschodenet 
iaama Na pytama czy chaalbya lakiat karmama szlachatna. odpoMiadz - 
mt. dostamasz Lifting Vatta Oucha Zetn LMk odpowiasz tak. zosiamaaz 
zuiakowany pnaz Wzard'al 

■ W nt schody po ztOtodmai stroma cmantarza. ytai Soutca of Powar. 

■ Z pomotam na cmantam odntfdZ dziawezynka z mabtaska fryzurka i 
podaza/zarua 

■ Przaszuk^ cztary Srodkowa groby w Sokkar Camatary. zaczyna/ac od 
pOlnoe n ago. a kodczac na waaKdmm Otworzy sig pn^Soa na wschod- 
nchscf>odach.zatdZ a dostamasz divgaczaid Lifting Varsaorazznatdziasz 
Ufa Stona. vnue do Undaiground Comatary 

• IdZ za dziawczynka stoiaea nt pOlnocnym tahporaa 

■ SprayrdZ wszystkia osiam kamam grobowych. oMorza aig poMnmva 
sebody.za/dZ tarn- dostamasz tizadaczaiC Lifting VarsaorazSpaaal Hath, 
wide do Undaiground Camatary 

• Pegtdai z dzmyczynka. okazuia stg. za szuka ona matki, na kazdym z 
cmantarzy pogadai z kobiaiam i yade do brzdaca Odpowiadz ittzapo- 
mozasz lai odntlaZO matkg ■ dyra razy 'ibt IdZ z ma do kobiaty z siwy- 
im lalOMrm w Pubkc Camatary. 

Okazo s^, tf odgKflei shjsznn. za co zosuniMz ptnnia$«nv do WIm 
M an Layzal's Room 



zadziait to Scapiar la nvrawi • przaidZ przaz drzvn 
■ Kiady pokonasz Busier Gotem'a pizad vnnda po piawai smnia. /adZ ma 
na drugta p<ftro. Wykobez Onftar'a Kiady dokonasz dzmk mordu podm^ 
sia sig platfoima. przaidZ przaz yratSaa i aU na pofudma Spadrittz do 
Ductiowago 5wiata Sphara 

Posada) z Layzel'am Poww O. za lastat Qoiowy aby uwolnte dusza mf- 
dreOw. Badziasz mOgi przaiM do eantrainveh ponvaszczart N« mozaax 
wypowtadziaO Lrfttng Vafsa, ponwwaz uezynw Gudalzap»a''a wa «miaf» 
lelnym Musisz zntcczyO fodaca w tym tamym czaM luady lad bfdzia tif 
podnoari lOady potwwrdzisz. za zrozumiala* to co powiadztai. lago ouaza 
zostana uwolmona Oosiantesz czar Rara Sabar 

- PrzaidZ do windy w pOlnocno-wschodnim rogu. wiadZ na drugia ptoo i 
pokonai Golamka PrzaidZ przaz wadoanawscfidd-apadniasz do Dveho- 
wago Swiata Volcos. 

Zamiad siOwko z Madrcam Gaultam Kiady go wysiuchasz lago duaza 
zosianie uwohnona Dottaniasz Zaran Bamar • tareza ktdra od razu zaiOz na 
topka 

• Oo wmdy na pOfnacno-zaehodrum rogu, na drugra ptairo Pokon^ Poyaf 
Guard'j Napd^oc przaz drzwiczki-spadMZ do SwiarfcaSM/ 

Odazwi) sia do Zory Kiady go uwolrnsz dostanwsz Zaran Sabar • miaczyk. 
takza go przywdzwi 

- Do yinndy na poMmowzacbodnim rogu i na drugra pigtarko Assautt 
Golam do odstawki PrztfdZ nt zacfiOd i spadna do Swiatka Duehdw w 
Apuas 

Zagadai do Madica Wonoy PowiaO.zalmpanainaFortacaiasizasilanaza 
pomoca magn Czaiodziaja prObowab zdobyd Airlim’a. aby korzystaC z lago 
mocy. lecz Madrcy n<a dopomogk im w lym • wife zoftak wykooczsni. 
Oosuniasz Zaran Guard • zbroia. ktOra od razu powmna zagoioC na TwoWA 
placacb. 



■ ZtKtt po tchodkach. gdzia znt/dziasz madrea Layzal'a ktOrago wysiu- 
chasz 

Madrzac ten oznaimi Ci, za spOd kontynantu zacza< odpadaC odslaniaiac 
lortaca Impanalnycb Dostamasz takze erwarta. ostainia aatt Ufimg Ver- 
sa. laez taraz nw mozna lai v¥yglo3ie. Spowodcnvalo by to tylko wzmoenw- 
ma reaktora wtortecy Impenalnvch. Na piarurszym rmaiscu S10) laraz sabo- 
lowama rdzanw w lotiacy. 

■ OdwiadZ Aro'a > Laramaa w GadarM. 

Oka» $4. za Aroa obudzila tia za swofego statHi b«teru Laramaa powia- 
dziala. za poczula s>a lapiai po odwiadzinach GaiKlora. ktOry poiam wy- 
szadi I tyla go widziali. Oasz Arc» Lifting Versa 1 wydumaezysz to, co przaka- 
zal o Madrzac Laramaa wtrao sia, za zna sakratna watSoa do fortacy, oraz 
za Can^ >uz tarn poszadi Dostamasz od n«] koralowy naszyimk na szcza- 
tcia 

• Wrot do (Visa Man Layzai's Room 1 wskocz do dziury 

■ Pogadai z Jaafam ktOry siadzi przy taama 

Poww O. za przyszadi lutaj za Sisyzar'am. oraz za ptzywOdca impanalnvcft 
last przarazanev potwOr 0 nazvwa Gudalzephar Aby dostaC sia do mago 
potrzabuiasz speqalnai karty 1 kodu Zabicia Gudelzapftar'a spowoduia 
upadek Impanalrtvch CzarodzieiOw Z tymi slowami Jaal wykorkuja 

• Pokonai Assault Goiam’a ■ vveZ karta, uzyiiai na konsohoa 1 taSb ma 



IMPERIAL FORTRESS • ZONE Z 

■ Orzwi na pOfnocy I pofudmu ma ctica sia ruszyC. przaidZ przaz korytatz na 
pOlnoeny-zacliOd. pokon«r Royal Guard's SprawdZ 1 urueftom konsolatg. 
■WdrugimpodobnympomiaszezamuriawschodziapokoaaiHighSwort^ 
smtn'a I pogadai z inzymaram Podtakod A.d.X .0 

■ WrOd do Strafy 2 (Zona Z>. w ktorai zrMydziaaz Gandot'a 1 Laramaa 

■ OtwOrz pOlnoena drzwi uzywaiac kodu od mzymara 

Kiady drzwi sig otworza Gai^ zabrom Laramaa 4<! z Warm. Da lai za to 
swO) naicanmeiszy noz 1 kaza wracaO do Gattami Okaza sia. za zoatal 
odoatv prad. a poza tym chca Was zamroziC 

■ Odpro^dZ Laramaa do windy. wrOd do Gandor'a 

Kiady wrOosz Candor zapyta Oa diaezago pomagasz w ratowamu Siviaui. 
Odpowiasz. za dtaiago, poniawaz Vaios uczyl Oa. za zawsza nalazy byO 
pomoenym. Tym stowarm upawmsz pirala. za jastaS wan oftary Kaza O 
wiaziCnaplatlorma. asiabiauzviaiakoprzakaZniicaanergii Kiady bfdziaaz 
gotOw I zapiszasz sian gry • wal na pomoc do boas'a 




BOSS • GUOELZEPHER 



Pokonanie Gudalzaphara ma lasi tak irudna lak sia moza wydtwae Cho- l 
oaz ma potazne ataki, posiada taz slaby punM. mgdy ma zrmama pozvdL J 
CztarylapkipotworkamaMzazadaniaodsuwabOakiadypodaidziaszzbyi I 
blisko Trzeba uwazaC na odpycbaiacy prormao. ktOry zabtam polowa po- ) I 
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»ka •rwrgii KiMy irodak itwon fsx tin oniony, zaden «Uk na zadt 
mu obrawA Siaiym anchowym aposobam • oerpimotoa - poko> 
naupolatwo 

EPILOG 

Kiady Gudalzaphar zaiona w ocaania. Laramae ■ Arcia b^da aialy 
mad Karokwm w Spirn Shnna. Obydww ronirraaM. za Candor oddal 
ziroa w calu caiowama Kxbfciai rasy Laramaa nal^ aby Aroa wyra- 
cytowala Ulimg Varsa, lacz ona ma chca taa^ baz Ciabia W koAcu 
data sia namOwid co powoduia ruriadowania kootynaniu moca clo 
T-vitow#"-! Ty tymczasam wdaiau v» pogaduszki : Madrcsmt. 
ktorzy 10 oznaimiia za Tvvoim zadarvam last zabrania Aidima na bia- 
9UI pomocny Tam maaz go tatom. aby (ago anarg« Jmrorta woda 
w todovnac - czago wymkiam badzia gwMowne obnizama sia wody 
■ wytontanta zaiopMftych koniynamOw Zosianiasz przan>a«ony przaz 
Karoka w Zaphara Upawra Og on w twoim nowym zadamu 

• ZdardZ Ama w Oomtu m tvscbodntaf stroma 

• O0h«ctZLanamaaH'dbmkunapd*)oenyTrw»cftodaa. rakzapogadg 
Wrtcai do Ardan't 

KradyrozkazaszwiazyzanurzyOsiawvvodzia. Scapiofodtwofzyduua 
Ajrtma Jai glos oznaimi Ci. >z wiaza moza sama dokortczyi: dzwla. ■ za 
ty musisz *>a uraiowaC dia swoM:b przyjaciOl. Po zarnkmaciu oczu 
znafdziasz s>a oa grzbiacia Korfcy'iago, ktOiy dziwnym iralam odzyskal 
aalo od Karoka Z (oba aa takza dww znatoma dzwwuchy. Lacz kiady 
Aifkm opuaci a>a w cModrta wody. wy zobaczycia oarwony punki rta 
mab« • nagla zt^aidzwcia aig gdziaa indziai Kiady otworzyaz oczy 
zebaczysz znaiotrfy. oamny korytarz Uslys^ g)M \Wota. Bgdzia 
w, ihwalal Twota ovny pod mataoaa Po chwik uslyszysz Satolg. Do- 
wlatz s*a od ruat. za zostata Ci do zmszczania leszcza ladan wtOg. 
Nasi9pn« odazwia s*a Ziruas. WOry oznaim o za bgd^z muswl 
dOkonaO wyboru Uatyszysz laazcza przaz chwilg Gandor'a. Znaidzia- 
* 9 w Hadasw Spotkaoa Oamaara. drama kiOry ztMara zla dusza - 
co pozwaiB mu powigkszaC awa moc Oodatkowo dowiasz sig, za w 
poprzadmm wcialoniu bylaS Mah Oh'am. Przy okazii przaz drzwi 
wpadma Slayzat z zamaram wykoAczarua Oamaar'a Nia uda mu »g 
to 

• iUy) emu Ganooda kiadY tosumm 0 to ndvurny 

• Po etiwilowat pogadusiea, pftardt prTai pOkioata drzwi i pokonai 
wroga.przachodttakiaszczatr7y. atarytazY 

Spotkasz Mah Oh'a Zaruga Oznajmi 6. za lasiM lago rwatgpnym 
ivOalaniam Powia O. za aby zrwzoyC Oamaraa. musnn po^mgoC 
kogot kogo kochasz Po*ewi sig Coral Nacktaca ■ S4var Comb Musiaz 
yyybraC Laramaa lub Arc>g 

BOSS • OEHAAB 

N’9 wiadziaC czamu ostatn boat n« laai lak irudny lak powtnen byC 
Wyat ar czv spokotraa urkkaC jago atakOw. a powok i bezbotainia mozna 
gowvkonczye JaakwzraatwsigdogOivuwezafnazrzucartyczarwony 
kBlBRal. nanurku)|cyaMzpowiatrzamozaszuzvwaeiarczv Oczywi- 
,lelgcalvczasprObuid06l8Cfig)akna|bkzaiwiogc.zabvwraziasposob- 
node wake w nwgo ila wlazia OarpiiwoM. oerpkwoac ■ oarpkwoM.. 
Po watca obairzytz dwa zakortezame. w zalaztxzto kiOra babkg wytea- 
fc'- N« bgdg <cn opiaywat. aarm aobia zobaczycia koAcowa Love 
Story 

9ir ALOATAH 



PRZEDMIOTY 


LECZACE PRZEDMIOTY 


Onad Harb 


• odrwiv.-* 1 .1; '■ LP 


Ekxir 


• odnawia LP kiedy carkow;;:; cig wyezorpm- 


Flash Harb 


- odnavw Sredma :!"i LP 


Spac»l Harb 


odn • catkowKie LP 


Frud of Vanaiawa 


ny owoc Korfciago, odnaw-3 LP 


Wft!'e Crvatal 


- odna-.'.-:;; LP loeown .:i pomoeg mocy twiatie 


PRZrrrMlOTY ODNAWIAJACE MOC MAGICZNA 


Black Crystal 


• odnawia MP losowo za pomoeg mocy ciemnoad 


Low Potion 


- odnawui MP o 70 


High Potion 


-OOna.-.--i MPo 180 


Rsra Pobon 


- odnawia MP o 400 


Mirada Potion 


• odnawia MP O 999 


POZOSTALE PRZEDMIOTY 


Amulet 


• od Afto. chroru przed ziem 


Angel Feather 


• shizgcg do ucieczki 


Book of Ocarina 


• zacMsany sposPb otwaroa dtzwiczek dta wiairu 


Bronze Piece 


• do handiu wymisnnego (4 do 1) 


Coral Necklace 


• nalezy do Laramee 


Falso Treasure 


■ me rw wane kamieme znalezione na Gude 


Gold Piece 


• do handiu wymiennego (1 do 1) 


ID Cards 1 1 2 


karty identvflkuMce ze slatku Vingel 


Key Card 


• do Otwaroa drzwi w Fortecy Impenalnych 


Life Element 


• znaezna zwigkszenie LP i MP 


Life Slone 


• trednie zrwtgkszeme LP i MP 


Magic Rock/Obsidian 


• zebrane z icy Comdor 


Moon Stone 


• znalaziony w Kilia Shnne, otwiera sdiody 


Neutralizing Solution 


- lakaratwo na trufgcy gaz w jaskimach 


Panther Eye 


• wykrywa Mimicdw 


Prison Cell 


• otwiera ceig 


Sliver Comb 


- nalgzy do Aren 


Silver Piece 


- do handiu wymiennego (2 do 1) 


Solder's Note 


- liScik zolnierza przed imierog 


Source of Power 


- znalezHXiy. zwigksza wska^k LP o tedng kreskg 


Star Stone 


• w Kilia Shnne, otwiera schody 


Slone Tablet 


- pizeehowige |Mczgc« cztarech Ouchowych Wlidobvr 


Sulfuric Add 


- fabrykani chemtezny uzyty ptzez Ziruasa do napoii. 


System Card 


• do uruchomiema wind w Imperial Wizardry 


Tea Set 


• zestaw do herbaty w domku Vslos'a 


Wind Crest 


• sBncnywVtoMm'iC«T«VKcitwaridzHd)Vlta^^^ 


Wind Orb 


■ dany 0 przez o)ca Aren. Zotg 


Youth Troop Emblem 


• deny O przez chlopca w Pikshim 
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fTi.-iiion -n--- ie>iaawt.. 

v.l (♦.♦♦,x I'--- • 

'''/SNCER v.'.Li.-.- i::*go m*uk. 


zmojE 


TOKMtY 

Mn* $$ WMgo /nd%u - -X»y ttmttty can* m 

cpromn* n« Mvtigu mt Kti tntkate. SipaqiNn* tuh 

(•Ua eon«w*flo*i*flte»n#e^,-rrvi emit nitmm 


Obton* 70 

PLATE MAIL ■ tlMowa ibroi* 

Obron*. X 

REFLECT MAIL ■ib'oi* vv/toMfu odb*aMcv»> 
OtkOn* 38 

PLATE ARMOR • gruba. n«n>n <- -.s 9 
Ob>cr-i U 


Auk in 

TYRANOFAktG-(H|*Dot«(naudt!'.‘'j-'‘. l.'. ;ten*ki«v«*dri4 
Auk W ISpeqs^r, alak :(♦ ♦ ♦♦.♦•Xi 
GAlA£OGE -(NtnalbOlaOuehOw 

AUt (20lSlWCj:-«Mli !♦,♦♦. X) 

OMEGA MAia-pyua»wn*M wow. iwt>:- .nAocuoM 


Obren* 54 

AIR GUARD OiFtriM lbn))l p'TKiv.t - _ 

Qbiontf.V 

ZERANGUARO • naiMewa pROenvko tmpo'.v ‘.v--— , 
Obron* BT 


MIECZE 

< jx/OttitV r *,3to itfyfc- v 


STEELSHCLD • mat* Ukka Urea, bw dodaikowych olaktOM 
Auk; 12 


:iwORO • mivv; . ."•.tt'. ; i' ’ .. aatum 

Auk 20 

SkSIWD9MM> • »M>ek>* o*im. OMb Mcvg 
AUk X 


NEPTUNE - odpoma rw Mowoanki 

AUk: 13 
Obrotu 19 

MERCURY - odpoma na ogntow* auki 
AUk 13 


AUk 60l-»,A^.Xl 

KAR£ SASER • o*trj* lo awwr* rnoe* Duc^-i i 
AUk X 

v"i;tAUA •fnuf7''- — - .S' - -■'•bni mow OodU LoOu 

AUk X (SOKUlny aUk (♦.♦.•♦.XI 
AEROFORCE •n*|l*p*ivn»*apf7*c-..''> AlwJJr 'it Aimy 
AUk M 

ZEMMSWORD -nt|lr?*ivmi«eiorMcivv>''' '"‘.kafOry 

Aiak 95 


JUSTECTION • uica a U|*rnttymi mocam 
Auk 14 
ObroM. 21 

AIR BARRIER -naiUpaapfaowkoAliatlSpait Army 
AUk 12 
Obrotu 23 

ZERANBARRIER ■ naitopaa pracrwfco Iwpanal Wtarckv 
Auk 17 
Obroru 18 
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LEON - SCENAMO • 

CyiW'na akspiodowaia. a 
'Qw' pfda podpa* 
nadgniiych dale 
Icwantdw. roMnaw laUa para 
Laon aiam 

aam. n«a wiadac ary ezy 
Clava da sob« rada po<rM 
in laiacych kombieh. am ay 
on pmivia w taj swdniMa 
Ha ftaiui go mac Graczu. ra- 
lut< Na ulicv rrvip kilku 2 lakka 
tywych trupoa2V, pocrym biagrt^ 
pT2a2 radyna nia ubarykadowa- 
na waitoa na pottcyirty parking 
'j. M 2na|duiaeai sia po prawaj 
'’ "'la. tnalat suOzOwki nbiarz 
Kiucz <Cabm Kay), ktOcym otwo- 
rryaz drzm zrtaiAiiaca »a po prea- 
ciwlagiaj atronia tago placu 
Biagnii po tehodadt. ahminu- 



^ r N# M*(«>a cAoaOym 2 gdry M«/naC $>9 po 
I I • , »<a. pnopitM/te tym samym wwyattjcft, 

|| Mfry t mootphwotot no .dslsiy atg omo- 

[r v'czakaL'CzakaLicMUa WPSXEXTTie- 

I. Aiff 07. gpzi0 drukoyf§n0 bvfy so/ucio do 

[( , (Mnwvvft tcofwnusiy HE!, wivawdna na- 

_ j I /MaWmy, 12 2t mia»tc dMortcaymy opts rof 
I porvwMOsy giy. aN 2yc« 10k to 2voa • Hjb> 

. natver rMyaoi«kM|«2a plmy maoC. Msu no- 
' wyeh. aoptyeft lOtfCM hiMw O0k0l0 
ca. tot dnjgio. moiaesm tyiko rpzmaca 
[ acananutza gry raa wvl*Ma^' nam 
1 M«2na mrorea/adnak 
W ■ mey sadra rnaczaj, eo ti 
I rtfh na nas2a zarnwy > t§k 

F nwco OOCMmony, sto jok 

IM ■, dMr soMTy oi 

■k gdd lfOM4 / 

Mr rym wNSma 

I 2a apraw ogOlnych - 
^kach lokacia dosiapna da 
^numarowana sa koloram 
i \ NYM, zal pomiaazeaania 
•ych ponja/aC 

barwaZIELONA 

0 czym 
> wwoa, 

. piarwazy 

»fWlakieh opia kAa airon 
r^i pottsa. by otrzymaC 
vmo2liwiaiacv 

' itowym. 
zdarzao 
dla 

I fuytzu 
pi 

zstam amakowitycki lovvOw. 



nc. bad2 wym<|SMC gnjpki zomtNch. s2 doirzaai 
na dach 2 dyrmacym wrakiam halikoptara (13). 
To znaczy dymiC to on badzia lak spadma. co 
zraazta orzadsawia przaiwiatnv filmk Niabdi 
ladnak nic. tylko pa<U do 2na]duiacych s>a tu 
drzm, by w ko^rtarzu 2 laU|a<^ ptakOw zro- 
b« krwawy bigoa. p0C2ym udaC sia zawnabz- 
r^ klatka scirodowa (161 do policyinago biura 
(17). Obszukai trupa. ustrzal 



ii I, fur i< , 

a oRy-^ H < 

r iSfMda * ■■ 



2naiduiaeai 
(ontannia, 
maa2 kluc2 <Sp 

Kay) 2 stoiacago maopodal biurks | 
zabiarz sirzelba ■ laSmy od maszyny I 
do piaania (Ink Ribbons) Na kompu- | 
larza uzyi kariy koduncai (Bltia Kay I 
CanDaotworTyszaialctfvczniazamknia- I 
la drzm w (ym hokj 
NaipianAr wd przaz dvwakrzydtowa I 
drzm po lawai'O) Maty sKAk mozaaz | 
otworzyC znaileonym wczainiei kfu- 
czykiam, zab«<2 taz pol«y)na notka 

102 dalai korytanom layMat'a po- CttyAiw 
trakiui nie gooai niz a^Bo dantyaia, pa- 
nuaUMC sby laazezo pr^HaC zmaaakrowa- 
na zwioki. 0 ktera pr2M|mia aia prayn^ 
P0lkr^tal Oo a^hrwdftT zarft-po onwaj (9) 
mozaaz. ala na mua«2 wchodziC Jak chcaaz 
to akorzyatai z poaiadanago kiuczs (Spada 
Kay) Mozaaz zdobyC tu lazacy na szafca First 
Am) Spray - lak? To pomraanaS wiadziae korV 
czac iu2 poprzadnia acanariuaza. Poszparai a 
znaidziaaz ukza USma do msazyny ■ pokcyina 
raporty Idac dalaj korytarzam w^Z do aaii 
odpraw (S). gdzw apoczywa sobia rapon opa- 
aplaczu podpal zapalne^ lUgh- 
a Uainot (Rad Joi^ aam wpad- 



dzik. 



a odkryiasz amurucia RadZ taraz do 
nu 2 rzaZbam (IS), ma- 
dawno jaazcza palona- 
go przaz lazory ogma. 

Tu apoczvtwa karta ko- 
dowa (Blua Kay Card), 
tobia oczywiScia nia- 
zbadna IdZ mac laraz 
na wawngtrzna balu- 
strada nad glOwnym 
NMam. przeebodzac po 
drodza przaz poczakal- 
nia (121. gdzia apoczy- 
wa dziannik. amunqa 1 
kkjczyk (Small Kay) Na 
balusiradzia znatdznsz 
madahon (Unicom Mo- 
dal) SpuSC drabma 
awakuacvina, zaidZ po 
niai do giOwnago hoKi 
(1) I uzvi madslionu na 
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Plug) W$kod dDi 
e kolo poi«yinvVA| 
1 um«>*NC t'Odtgi 
prwovun* (ksty 
u pmi t 

\ 

UKIM- ^ 



Polic* Slillon IB' 



!HT’»M*co wiflksjT^ 

> Po i«kza mil«| konw«<t«qi, zt- 
t»«a 2 S2ilki amuniqv i leC w t« do 
IxWiotdk] (10) W*t(U po schodKlt nt pdlpi«- 
tro I. i«k «v ptrw/uym $c*a«mus2u. spadnij 
svraa 2 aaiamuncd si« podlofN Wciinii priy- 
c>ak I wvi<U oa acwnkt. by poprzeauwaC pdlki 
2 kuaikarru 20od»« 2 vwd2«n^ ichamaiam 
H 1 2 potka od lawai w pcawol Oafki tak>a«nu 
2atxagowi ba2p>oc2nik (Bialtop Plug) spoeana 
w twom kiasum M2 tafazdo b<ura S.TA.R S 
i8). Zabtrz Magnum iSo now I'm a god ol 
hoUfiial). 2 biurka Dinaa p02yc2 pamiftnik. 
poaapwai lasacaa po katacb a anaidaiaaa nw- 
00 amunicti Wracai do mageaynu z r7«2t>anv 
116). gd2io w posagac)> umioaciaa dwa anala- 
2iona klainoty (Rad Jawala). by lym aarnym 
doataO kdainy btapiacamk (King Plug) Po> 
b«gaa2 aobia iara2. oi potxagasa Do kiaiki 
acbodowai kolo oamm. a siamtad w drugia 
dnwi po piawaj. Wajd2ia$2 do policvinago 
magaaynu ItO) skad koMiny ro2 poaycz aobw 
amunicif I htm do wywolania Id2 dalaj do 
(KaylagaMcego pokoiu (2). Zombf^urzynak- 
olico' 10 nia nai- 
tmac2nia|S2v wMok, 
wife tirzalai. tmiaM 
strzalaj. poezym za- 
biafz 2 bntfka kolainy 
k)uc2 IHaan Kay), a z 
szafak kluezyk (Small 
Kay) I mna dmao (1^ 
tcik do Laona, amir 
mq«) PrTOZholOlKtt 
do dnwi po prawe), a 
ttad do Mil przaalu- 
Otan (10) gdzia iuz 
czaka nasiapny bozpiaczmk (Rook Plug), ala 
czy tylko on? Mozaaz taraz potaac do pomtaaz- 
czanw gdzia tpoikaM Ctaaa (obok bibkoiaki • 
101 1 lam kluc^kiam (SmaH Kay) otworzyC at> 
M. by podraaewae aoCaa psioioi. albo toz od 
razu bwe poaz kotnaanat (IT) i u/ywoMC klu- 
cza, doataC tag do pnync 
2 pwakam zbytfuo Sf rno baw. bo ona po- 
bawia s*a twonv plucamt. Biagnii do maazy- 
nowm (22) akad waZmiosz mapa piwmc onz 
przywrOcisz napifoa (peryoaki - gora. dOI. gOia. 
gdra. dOl). Taraz w ta ptdy na podziamny 
parking 123) gdzia apoikasz. znana Ci iuz z 
p«rwazago acananutza. Ada Przapchnii wraz 
z nia blokutacy wajicia popizd. by mOc awo- 
bodrua doirzad do wiaziannych cal (24) i po 
konwaraowad aotaa tym razam z Banam • 
kolaaiam. kiory wialnia tu czuia sia naibaz- 
pMCzmaiszy > aam a«bia bzyma pod ktuezam^ 
Pogadca • szmatca zabiarz oot w rodzaiu k# 
walka prata IManhola Opanat) Otwdrz m/ 
klapa iciakowa kolo paianu (25) poezym dq 
nura w aiacMa odnogi kanaiizac|i IdZ przad 
aratw. az doidziaaz do pokopi (26) z zami 
na bazpiaczniki udaiaca figury szadiowa 
tarn poaiadana trzy (King. Rook i Brsbop Plugal! 



RESIOEIMT 



IV Po wygranai liak to »a 

t iwo piaza, nia?) wIOZ 
tatni bazpraeznik iKmght 
’Plug) do panalu przy 



a gdy wvidftasz z 'pomiaszczama apoikasz 
Ada Craiac la powabna Psnia powiwanaS wia- 
dziac CO lobtf. nauezony doiwiadczaniam z 
pMrwazago scananuaza. WjadZ w^c vnnda. 
wymA nadgorkwa piaaki. k«ruiac tia w drzwi 
po prawa). Tu 127) poprzasuwa) v^ftosiina 'taqdnaa. 
skrzyma lak, aby$ mOgi po atit prza^ Iw cli^iwi> 
ladnai krvi pod Ociena). WlMtaraz woda ■ po 
tak uiworzonym plywatacw moicia przaidZ 
na druga airona. gdzia spooyM aobw kluez 
lOub Kay) Zabiarz ukza mapa. poezym wrOC 
do Laona Pan poliC[snt zabMiza znaiaziona 
przadmoiy. by zaraz oddod aia w iwoia rgeo 
Biagni) zalam nim, po komunr 
kacia od Claira. do kosinicy I2B) [_ 
gdzia karta kodowa (Rad Kay Ca<a^ 
luz czaka aby wyladowac w twojai k«- 
szam Kana ta oiwOn zbro(ownia (201 
■ waz amuncia oraz lo cazotiawiiai 
w piarvvszym scanamjszu w mataM- 
wych azalkacli Kluczerrv (Club Kayl 
mozaaz taz otworzyd iwMtlica na 
pMTwszym pratm 130). by loszcza s>a 
dOZbroiC I poczytaC kotagny parmai 
Tarai zadan 
krzywiony 
dz« ■ 
maC 

z kom^niKaiam Ciaira. 
do gabmaty azafa polc|i 
(201, a stad dalat koiyta- 
rzam do pomiaazczania 
z kominktam 121) tkad 
zabiarz korba ICranki i 
przagladnii nasiapny pa- 
m^mik Taraz lad do aak 
konlarancyinaj Q1), za- 
pal piac, by przdaczniki uructxxmd w znanai 
kolatnoao 12. 13. 11 Zabatka (G CoghwaaO 
wypadma z obrazu i juz. iuz badz« w Tvyom 
dtoru, gdy nagla Nia pstaac Ci zabawy. p^ 
wiam. za mozoK paskuda (banal zab>d lu na 
miaiseu, albo uciakad z szybko podmastona 
zabatka I strzalod do niago na naeo ob^r- 
maiszymkoryjiBU. Fauata^thzdym lazit wcala 
SQiiuici, niozalaznia od logo, co by 
mydawad Ci s>a moglo Tak czy maczai Pad? w 
kodcu do tMbliotaki (101. a tu tcfiodami na 
gdra do pomiaszczama z zagaram (It). W 
otwor (Square Hola) wsadZ korba (Crank), w 
afakcia czago dosiamasz sia na poddaaza 
Unvatd zabatka 
macnanizmia. uru-l i 



W loakacn za drzwia- , 
na znow apoikasz Ada 
W pobliskim p 
konirolnym (321 . 
lasz (ax I UO* 
lycli \)0br, 
poezym zgadZ windq 
w dOI Taraz lako Ada MZ kory> ^ 
larzam (33). aby wogid po drabr ' 
raa do tunaki wantylacyina- 
go (34). Szybko go pnabw- i 
M drugiai stroma I 
zajdziasz w 

apoHu zona Williama. 
rowifaz Pama naukowiac i 
po brtarasuiacai konwarsa- J 
Cp tkORysiai Z kolainai dra- f 

biny Taraz gako Laon (i _ 

sisz mad Utivs Handia i naoo rraaiaea. 
uporzadkta wipe Sian swoiai kioszan ko- 
J rzyataiac za skrzymi MZ do zauika w 
kowym korytarzu (33). gdzia za zwiok i 
martwyeh zoMiarzy zabiarz madalMai 



, przagdZ po nan. poezym ponow- 
> go podruas )dZ do konca korytarzam (37). 
gdzia dawniag grasowal «p aligator, a spo- 
tkasz sia 2 Ada Waspna sia taraz po drabaiM. y' ■ 
idz w lawo (lokaqa 361 ■ podnrad drugi madrii;' m 
lEagia Madai) oraz nasiapny pam>ainik Bwf t 
gnig naslapnia w prawo. uzyg pokraiia (VWwa 
Handia) aby zatrzymaC w*trak. poezym przaidZ i 
po drabmia. a d^ tunalam wantylacygnym. j 
do SoakOw. Przy wodoapadzia (38) wMz ob|^ J 
dwa madaliony do panalu po prawaj. by o ' 
cipd doplyw wody i tym Mmym umo;' 
aobia wyiScia z tych Srmardzacycn kanai'.- ' . 

Aha. Uuoyka (Small Kay) mozaaz uzyd w »H 
mia a z cza niu konirolnym <321 na tych drugidi. L 
zamkmatych drzwiacn Zdobadziasz ntacolfl 
amuniQi, k orzys tagac z zapairKzki j 

Przy fcbQ|IVyMMLC9.«P> panal'MiaJ J 
go I wfkakug do wagpnika Gdy dOgadziy 
uzv) zapaln«zki by podpakd f! 
atoiaca ma- 





nony rapor^|M2 w dOI ■ 1** 

wciinij pr^Cisk. poczym | 

wtM na am pocz^tak. 
gdzia wys^wflet 2 szybu **i 

I^H^H weniytacygwoo, by mdc I < 

(eraz uructpmM alawatof J 
m^^B ZiadZ nim 1 wal ko<v- 
UfMm. ez do central- 
nago pokoiu (44). by | ! iT* 

^S K^ -jfk st*d urMC ^ do za- | 

ch^nrago Mrzyla ^ 

W2 do nmarsUfta- 

^^.^9 go laboraBnum 1““"^ 
l42|skadiatNaa ■ 

alameni zaa>la- j 

nia (Fusa CaM), by wiozyO I 

go do maszyrwB obok 1 ofrzy- 
mat w tar> sposdb glOwny 
bazpraczntk iWn Fua^. Bra- -rrTTITpjfc^' 
gni| do camralnago dMofu 
144), wsadt glOwmy aaz- 
piacznik do agragaiu mo^ na tredTu < lac 
dtlai, na wschodnia ^rzydio W obrot>»gtym 
pokw (43) znaidziasz kana kodowa (Lab l^ 
Card), kana rataatracyinq lUtat Rag«trat)on| ■ 
rtoika (Lab Sacunty Manulal. Kratfca wantyia- 
cy|r^ mozasz . ala ma rruaraz. doatac »a do 
pokoiu obok. Na pawno ledrvk padz do aiak- 
tryczrua wyauwanych dm/< I4SI 1 za|(U dribr- 
ita w dOI W korylarzu 
z moniiorami znaj- 
dziaaz rnapa. a w po- 
mraMczannj daiai, za- 
raz laborato- 

_ rarm. uzywaiac klucza 

(W Box Kay) na szat- 
ceotfzvmaazczaaodo 
Magnuma W labora- 
torium (461 znaidziaaz 
klucz <P Room Kay) LaC do pomiaszczan>a 
naprzaciwko (47). gdzra spadaM Itrwy OtwOrz 
la przy pomocy karty kodowai (Lab )^ Card) 
Rozvni przaroaniaiago owada. lak ■ mala gi>- 
sty palzaMca po ktawiaturza. Zalogu) sia lako 
GUEST, aby wprowadztC swoia odaaki pal- 
c^. Udat sra araz do zacbodnago skrzydla. 
fcolo zamgnmieia^ laboratonum (42). Zoba- 
czyaz lu ataR^fegnMumna dtzwi. podd6>- 
na do lych wa wschodniHPib a y O la . ob^drz 



— *—• >nny kloCZ (W Room Kayl Przaazukai 
mzyatkra zakamarki, idac luiaitzymi kotyia- 
' inmi. a znaidz«az cza*o do matoy Imozaaz 
-wye tobia dwunjrkal ■ rnaco mnych aamko- 
^rirkOw (ziOlkal Na kortcu zobaezyaz aabma, z 
kiorai skorzystai Tu Ada iuz nia badzra cnoaia 
4C d^ wipe muaoz znow dzialaC lam WyyJZ 
z pomiaazcMnia > ziadZ na ddl do ukrytago 
taboraiorium PrzaidZ na mala wirvda. by po- 
nownia arp opuaaC w dOI WaidZ w drzwi po 
lawat. poczym btpgna koryiarzam az do monp 
torOw Po prawpi lazy klucz (C Panel Kayl. 
fctOry zabraa Uaktywnij taz akran monitora 
M4ai zabawy Gdy arp |uz z tym. aporyeb roz- 
m<a«Ow, problamam 
, uporaaz. wracai do Ady 
'PodaidZ dopanakj. kto- 
ry ona obaiuguta I uzyi. 
nraeo po prawai. klucza 'AHr^^BRB 
1C Panel Kay) WyidZ- 
era z pomiaazczama. -Tj^Z 

podajdz do zawnptrznai /“Br m ^^B 
staev)ki I uaktywna plat- LJ* * 
llormp. a Laon 1 Ada 
n^ocza do wagonu WyidZ na zawnpirz bo- 



ld. podi) awwia od ci aki plleW poczym ||a<k 
w (Claire a zrobilo* 10 lamol zab«fz amutM- 
qp do Machma Guna Biagnij taraz do aiaMe- 
lora. tago co Cip lu przywtOzi PoiadZ nim. aby 
dotrzae do mipitca gdzta przasunaiai akrzy- 
mp. Po d'Odza spotkasz Panq Bidiin. a po 
kolainai pogawpdea (bynaimnrat nra przy tvir- 
baiep), zndw naiuypaz s>p na znaiomago du- 
zago Pana Po calnai aam laC do poustawra- 
nych akrzyn Wo|dZ po nieh 1 na gOrza otwOrz 
drzwi kkiczam IP Room Kay), poczym bragnii 
w glpb pomiatzczania Facet zaezyna byC 
uprerdliwyl Po dramatycznai acartca zbtarz. 
ma wiadomo iuz ktdry, klua do twoiai kolakqi 
(Maatar Kay), a nastppma wracaj do elawato- 
ra Jadpe w ddl dowiasz sip co niaco od Oa- 
ira Biagnri zatam do Sbpny laZpcai w maiet 
poroarm zaraz po lawai suoma OtwOrz n zrta- 
lazionym kbezem. by wraz z dzMwczynkp p^ 
biac z powrotam do alawatora Tu ponownia 
skorzystai z kluaa (Master Kayl na panab z 
(yhj Znaidziasz sip na slaqi kolaiowei W pry 
opgu bi^i| na sam lago komac. gcM spo- 
czyvM kiuQ (Piadorm Kay) Wez go. wyidZ na 
zawnpifz. poczym otwOrz (urtkp ■ leC (szybkol) 
przaz moatak Nastppn« kolo sebodOw zto- 
.kakzuj panel, po kiOrago aktywaqi zabrarz dwa 
Sazpiaczniki (N ■ Y Plugs) Taraz ppdZ rlo drzwi 
\ z lylu. lu w spaqalne sloty wIOz wtyczki. 

NzKzyrvrbcvz zasiiane • 

1 To doprawdy zaezyna byO iryiunca Trzy- 
Hiai .napalonago* dryblasa na dyalans. 
-| kbiagai 1 ladui w mpgo z czago 
I Zda Kiot (sam sb domysi ktol zrzu-9B 
I Bci Cl po paru calnycb aariach la-^M 
“ Dkiatnicp, Chyba wiaaz co masz zr» ^ j/f 
^ biC Pamiptai tyiko, za dyapo- 
|B nu|osz zaladi^ dwoma poo- 
B^^mi No, to do dziala Bia- 
r \nij taraz do pocipgu. 

t^rzadmo otwiaraipe wrote W ^^^B 
biokuipca tor (nia wcitodz J^^B 
dciciufci. tyiko bbgni) pro- B^^^B 
Mizalpczprzvctskl Udaisip Bj^^^B 
nalprzod pocipgu ■ zwolmj ^^^^B 
dziLgnip siartu Efaktowna 

aniPMCia Taraz wyirlZ z czola ky ^^B| 

Icomocywy, aby zmiarzyC sip z fy 
nalnp, niaco otyip (baba) muta- 'll Jj 
qp WHksma Birkina, JaSk zuZylaS 
dwia rakiaty, bpdzia gorpeo. choO ■Vjl 
wcipz masz szarup Zatam ma traC ISh 
A arwOw < nia^ dana Ci bpdzia ^^B 



no |uZ powiman gryZO pMCb Przypommj mu 
wiac o tym. naalppma watdZ do wagonu. a 
gdy on ttaiM • wy|d2 1 idZ przaz azyb wantyta- 
evKiy Za drzwwm przapcbmi skrzyrua na wm- 
dp. ziariz w dOi ■ popehmi skrzymp tak, abyS 
nc tortcu ipgo koryiarzarmal z n«i wajlop 
wyzei )Sa razip |pdpakiflMkaMM£0'Ttf^Mb» 
rjigeiaapaiOf korytarzpm do malai wmdy Piza- 



yacantFaaoryBi 








ona Bwflmi nt parking. » airOMwfci {gamij 
klucz (Cabm Kayl. ki6rv>n otwottyai drzwi 2nai- 
dune* a>9 po paaowtpgiaj stroma lago pt^ 
cu 8wgni| po schodsch iv dach t dym«cym 
wrakiam haUoptara (13). KB do znaiduiacvch 
sip lu drawl, by w korytam rozwekO ptaki, pm 
ezym udad tip zawnptrznp klaikp schodowp 
(16) do pokcyinago dura 07) Obstukaj tru> 
pa. usiraal tombiafcOw. wa2 pokrpilo (Vslva 
Handle). sa|f podds s>a znansi iwt saicwancii 
2238. a ty siamasz sip posiadauam mspy i 
amumcji. WrOO na dacli (131 i pray pomogv- - 
pokipHa saloj paipcy si p wra k. 
zghsKzy trochp ai 
drogp powrotnp 
gdzia madawno lai 
ip< puki Idaniyczi 
ona. slamasz twan 
cyborgiam 

praachowedwirus Svniaidonw 
go z kortca koryiart^ ObSTukai 
oalo. a odkryiasz smufacip Ppdt 
(araz do magazynu z 
fzaSbami 05). ma- 
dawno lasKza bloko^ 
wanago prnz Soane 
ogma Tu spoczywp 
kaoa kodowa (Blue 
Key Card) Id2 wi« 
taraz na «vewnpirzu 
bahrstradp nad gidpw 
nym hola^ praacno- 
dzpc po drodza pra« 
poczakalnia (12). 
gdzia odkiyiapt 
dziennik i maco bm 
nusdw Na (Odnyma ' “■ 

kodedw bahrstrady flwdziasz 
com Medal). SpuSC dSibm^ '* 
gMwnago hdu 0) ■ uzyi madalioriu na zna^ 
duHCOgsipiu (ontanma. a oiraymasz klucz (Spa- 
de Kay) Z stoNcago maopodal iMjrlia zab«ra 
wyrautnip granatdw ■ taSmy od maazyny do 
pisania (Ink Robons) Na komputaraa uZyi kar- 
ty koduipcai (Blue Kay Card), a odblokuiasz 
drzwi w lym holu. 

NaeMTW Ktt przez dwuskrzytPowa drawl po 
lawei (3) Maly stolik podda sip wytrychowi 
ll.ocl«ick). zabiara tez polKvinp notkp ItBdslei 
korytarzem (4). (jckar'a rozmaz po Soama. pa- 
rmptaipc laszcze aby pnaszukaC zmasakrowe- 
na zwioki policjania Do arehrwum po prawe) 
19) dostamasz sip pray pomocy posiadanago 
klueza (Spade Kay). Poszparai po katach, a 
znaidziesz laSmp do maszyny i policyina ra- 
porty PrzasvyMfpc podast do szafak na koA- 
cu. lak to byk) w piarwszym scananuszu. bp- 
dziesz w stania aipgnpc zapalmczki (Lighter) 
Idpc dale] korytarzem waidZ do salt odpraw 
(5). gdzie spoczywa sobia raport oparacyiny 
Na zapiaczu wzmaC zapaimczkp ognan w ko- 
mnku. a Mainot (Rad JewaO aam wpadnia w 
two)a rpea Ruszai dalei. na drugia pipito po 
schodach 6dy zobaezysz dwa rzaZbK^ pm 
pwrs« (7) poprzesuwai ja tak. jak to wialokrot- 
me czynSaS (na wyznaczona pole, ptacarm do 
Soany) Otrzymasz drugi Uainot (Rad Jewel) 
PpdZ dale] na spotkame Leona w biurze 
S.TARS. 18) Zabierz 
mipinik Chrisa. spacialny 
(Diamond Kay) i kuszp 
Gdy bpdziasz wychodzi 
przyidzia lax do twago 
brata. zapoznai sip 
wipcz)agotraSci4.pm 
czym opuSd tan gab^ 
net PomOz Sherry, 
a potam wal do tx- 
bhoiaki 00), tu znatiym 
iuz sposobem (patra u 
doetari sip do przyosku. poprzastawiai szafki 




wadhig schametu i start sip wtaS ei oala m ka- 
waika ukladanki (Serpent Stone) Wracai do 
magazynu z rzaZbam 05). gdzia w pospgach 
umiaScisz dwa znalaziona klainoty (Rad Ja- 
waia). by tym aamym otrzymaC kole i ny kamyk 
(Blue Stone). Nasippnia led do klatki schodm 
wet kolo ewmm (6). a stamipd w drugia drzwi 
po prawo) Weidziasz do policyinogo magazy- 
nu (19) sikpd kolatny raz pozyez sobio amum- 
qp. film do wywolarue w oamm i co naiwaz- 
meisza. plastik C4 IdZ zaraz do ptzvtegqpca 
oir obfk po kow (2) Zabion tu z bwika datm 
natorni^Lf^cz^ z znalazionym wcza- 
SiMi ladunkiom'CP da Oombp Wysq>era| lasz- 
cze z waUipcych sip rupiaci 
amumQp I ktok do Leona. Stpd 
ppdZ przez glOwny hoi 0) do 
sab przeaWchan OK. pobaw sip 
II hckaraami i pod- 
kamannp ptaskm 
igie Stone) Biegnii 
wbtymwre- 
'kiam helikoptera 
(kolo IS), gdzia. przy 

drzwiach. podlozysz 
Uombp WajdZ przez 
ppwsiaip wyrwp 
Znafdziasz sip w 
biurza szaia poiicji 
(20) Po lakza prze- 
milai z mm. i jago 
martwp edrkp. kon- 
hvarsacji udaj sip w 
ppb wartameniu. az 
sail z komnkiom 
_ ?(2i) Zepel Swiatlo, 

pogadai zJSRSkV; a lakza zstMiz lazpey tu pa- 
mtpgtrk oraz amumcip z kuferka, (AhM do biu- 
ra 120) I pod niaobacnoSd wieSc«a<s pozyez 
sobie klucz (Kean Key) oraz pamiptnik ZbadS) 
obraz na Soama. a bpdziasz mOgI urruaScid 
tarn, ns razia tylko dwa, znslazMna karmame 
Wrscai zatam na kormsanat (IT), a stad lad 
drugimi drzwiami. korytarzem (221 do prwnicy, 
uzywaipe znalazionago kJucza^urt^Kay); Z 
pieskami zbytnio *1 wyZrp O 

oezy OlQwiam 
stial Biegnii 
matzynowni I2i) 
skpd weZmialZ 
mapp piwrtic orpz 
praywrOosz nao4- 
die (przyciaki sto 
sibdrny raz -gOra. 
ddl. gdra, gdra, 
dOO. Na parkint^ 

1241 mozaaz pb- 
zbiared zidika. M 
me wipcai lu me 
wskOrasz. ppdZ 
wipe na drugi km 
niac piwnicy I2B), 
gdzia zajdz drabi- 
np Sciekowp w 
M. Teraz 
msz. znany 

gry tako tiazbronna 
PodiadZ windp, wy- 
rt krwnzarcza piaski. 
kiaruipc sip w drzwi 
po prawo). Tu pm 
przasuws) wazystkia 
skraynia lak. abyS mogi po 
nich przeiSd (w jadnag 
Imx pod Soanp) VMpa 
laraz wodp i po lak 
utworzonym plywajpcym 
«Scia przagdZ na drugp strm 
sobia klucz (Club Kayl 
Zabiara takza mapp. poczym wrOd do Claira. 





Skorrxjrvkuia sip z tobp Leon P rzaiS c.- 1*4 
parkingu zostaio odblokowana idZ jadnak 
wpierw do kostmey 126) gdzia czaka karts km 
dowa (Rad Key Card). Otworzysz nip zbroc-r. > 
nip (27), by stpd zabrad trocl^ smakoiykOwri 
(ktdrych me «vziplaS w piarwszym 
szu) Lad laraz przez parking, nowym koryte-, 
rzam w piarwsza drzwi po prawai. do psismi. 
W twoia posiadsnia watdzia korba (Crank) 
Wracaipc na gOrp Muezom (Chib Key) mozesz 
otworzyC SwiaUicp na p^rwtzym piptna (281. 
by Sip ruaco geszcza dozbroid i poczyiad f-'- 
ny parmptruk Uzbrofony i raezei rwabazpiacZ' 
ny wal do sab kon(arancw>ei (291. zapai zapal- 
niczkp ogwii w piacu, poczym ustsw przalpct- 
mki ns Sasme w kolag^o 12. 13. 1 1 Zpbir 
ka IG CoghwaaH wyiao z obrszu. gdy nagla 
znOw ruantal popuSosz. Zaiatw drarna lu hib 
na korytarzu, poczym zabiara zpbatkp Vtf M>' 
bbotaca 1101. do ktOrai powvaanaS zaraz Imq, 
idZ achodami ns gdrp do pomeszczama z zm 
garam (11) W otwte (Square Hotel wsadZ 
korbp iCrenk), w afakcia czago apuSd«z t ^ 
dy Skorzystai Z nich Na poddaszu umiaS-' 
zpbatkp w rnachamzmie. wipez lanza, a otrzy 
masz osiatm kaw^iak ukladanki iBlua Stonti,. 
Polpez obydwa mabieskie fcamyki. by utwSM 
rzydplsskorzeZbp (Jaguar Stone) Biagi^wipr 
rm tu zaraz do biura szela pobcgi 1201. gddr 
czaka tuz Sherry W machamzm za obrazen- 
wiOz oetatni alamant (Jaguar Stona). a otw:^ 

raiLSip nowa prznScie. ktOrago oczywHrn 

oinwRhaaz apwAirowad 

PodnieS iivalaipao sip ksty do szefa poNc^ 
ziadZ wutdp. by zaraz spotkad sip z ch adrepp 
tern PodoSdmepsaotycznym .-..Juwiskui-.'L' 
drabatp w dOl i poku nepotkanamu robalo^ 
kt^stoi na wytszym atopniu 
■>.' pq wygranag uak- 

przyoskiam drabinp ne 
u pomoatu I wrOd do 
Sherry, by razam przabrnac 
praet Soak! do laboisionij.' 
Oaekrezynka znowu nialop 
tunma spadma do odplyviiii 
Tym razam gednak me be 
duamy kiarowad lai ioi •- > 
Jako Claira biagnig. az oo- , 
do matalowych drzw. 
ladzacych do pokoju 
koilltolnago ZnegOziasz (u 
^ ‘Jr« I maco mnych udogoM 
plail Pogat^’sz tez Laonam lAlytryche^ 
otwOra zamknipte stalowa drzwi. zeidZ po dra- 
bima. a zyskasz zapas amunicii WrOd teraz m 
gOrp. wai pokrptio (WIva Handle), poczym 
skorzystag z windy Biegnp do zaulka IJCH Z 
martwymi zotruarzemi, korzystaipc przy okaa< 
z wiszpcai na Saama mapy Pray zwiokach zn% ' 
dziasz amuniqp oraz madahon IWolt Madi^ 
PpdZ dale) przez Scieki do pomiaszczsma.'z * 
ruchomym mostam (311 Spotkaaz PaniQ Rv 
kin. z ktOrp chwSe pogawpdztsz. by nastppri^ ' 
pokrptlam (Whra Kandia) opuPd most prze.-T? I 
po nim, poczym ponowma go podnips. - Ir 
do koAce korytarzem (321. az dotdziesz do 
sanu za Smiaciami (33) WagdZ po -v,; 



P 





34 






w lawo I podne* drugi 
OfU ntslfpny 
w pr«wo. uzv) pokr«tlt 
rzymtC wttirak. pociym 
• M«| w*nt^ 

( eviny'''. do tOtkOw Pny wodotptdzio (34) 
*wtOt obvdwa fn«<)alionv do pantlu po pf>- 
w«l. by odci«C dop(vw wody i tym Mmym 
-wnod)wie MM wnicw z iy«^ wal«cych n«- 
-'czynotoamf odm«tdw 

Przy koiOiCd 00nki«i OS) ytoi ptno), vri«cz 
wife 90 I wskakui do wagonik* Q&/ dM- 
. dMK utyi apolnaki by podpMd stofoeg n*. 
opodtl po lovMt Z«bi*n odwiedony kkicz 

IW Room Koy) Pnosiuk^ wszvttkM akanw- 
ta, KMC tuTOiwym koiytananx • znaidziMZ bred 
' dWnryezn^ ■ nioco sOiok SkorzyiOi 2 drabny 
• kodcu Tu Sborry 419 zatrzymo. wipe n zo- 
l\ «Uw I Id2 dM| ttm Wy)d2 2 pomitt2C2on« 1 
W. 2)0(12 no dO) do ukrytogo Uboaionum PrjojeU 
^Tm molo windf, by ponownio si« opuScifi w 
ddi WOfCtt «v drzwt po lowoi, poc2ym biogruj 
ko(viar2om 02 do 
momordw Popfo- 
n lo2y kKic2 <C 
Ponol Kty). kiory 
^ 20b>on WI9C2 102 
miloro Nwtpo- 
ftd2ionkf mprowdd 
*ftiofpod2)0wano 
' Gdv wvf)ras2. poo- 
S2ukaj otto I wra* 
ct] po Shtrry Podajd2 do panolu, nioco no 
pawo od dk i ow cr ynki, by u2yd nt nim kkicaa 
1C Ponol Kovi WnCKoa 2 pomM2C2ama, po- 
dtfdt do jawnfirm*) stacviki 1 wdinq pay- 
oak, a automaiycanta wakoczyoa do wago- 
I Wy)d2 na /awnfia, a20bv kolatnago po- 
twora 29noie Wtfd2 na powoX do lokotnoty- 
wy. a gdy »0 00a airzyma id2 pot2 a2yb wan- 
tylKvtny Za davnam paapehny skoyno <iak 
» C2<^4a* Laonam) na wmdo. 2tad2 w dot ■ 
tak. abyi na kodcu toflo koy- 
igo stop«rt Na ra2>a tadnak tu 
ryfto ttt kotynoam do malei vyn- 
Ktytai 102 po dnxba 2nal02iony tapon 
t dot ■ wotny payoak. poczytn wroe na 
poeaaiak. gd2>a wyaaadM 2 szybu wan- 
^lyiairvinaoo. by mOc tart2 urucbomiO alawa- 
lor Uaktywny wtactrak wawnyia po (xawoi 1 
|M2 do taboaiooum 

M2. pao2 pokoi caniralny (37). do ot2ro- 
ono) praeowm (40) skad wa2 alamani 2aa>- 
init (Fuaa Com), by poddaO go obrObca w 
naatynan obok 1 otoymaC tym sarnym gtOw- 
ba2pMC2nik (Mam Fuaa) Wracai cto can- 
071. 2aiac2 tu glOwmy ba2- 
2aa>- 



koMiana] goybacn sypialni 08) 2nt|d2)0a2 kar- 
if kodowa (Lab (Cay Card), kada rotastraevtna 
lUaat Ragotraton) 1 noika (Lab Saornty Ma- 
nuat) Mo2a$2 aiad. ala ma muataz. dosiac a*a 
<M poko|u obok 09), gd2ia 2na)d2ias2 irocha 
amuncii. choC octywiSoa ma 2a darmo. Na 
pawno ladnak pad2 do aiaktryezma wyauwa- 
nyeb drzwi (411 ■ akorzyatai tarn 2 drabmy W 
sail 2 fflonnorami (42) zaopata aif w mapa. a 
w pommazcMmu daiai, 2ara2 pr^ laborato- 
(lum (431, u2ywanc klueza (W Box Kay) nt 
azafea zdobadZ pakiat granatOw Zamtn lad- 
nak watdziaaz do laj chamicznai pracowni, 
skwriq oa laazcza do pomtaszczania naprza- 
owko 144), gdzie apadaM larwy Oowi otwOa 
pay pomocy karty kodowai (Lab Kay Catd). 
Cma wawnaia maladnia potraktuf. zat larwy 
paizaiaca po klavmaiuaa azyboutko odwiokOw 
pozbM Na oczyszczonym komputeoa wpiaz 
aia lako GUEST. Ay wprowadziO awoia odo- 
aki palcOw. poezym aprawdZ CO kryja a>a za 
otaktryezna wysuwanym dowiam w zacbod- 
mm skrzycM. po piTocnvIaglei stroma koryta- 
rza prowadzacago do zamaamaioj sail (40) 
Podiadowany (joak tylko pko Laon A adakwat- 
nia poaiapitat) wracai wiaszcia do laboraio- 
num (43). gdzia znaidziaaz kluez IP Room Kay) 
Natkmasz sia takza na Paniy doktor. by po 
mazwykla mtryguMca) rozmoww. laciad <n 
pady do aiewaiora, logo co Cia tu na poczat- 
kuprzywiOtl M2 tarn, gdzia przaauwalatakrz^ 
ma. WaidZ na gOra < otwOa drzwi odpowiad- 
mm kluezam IP Room Kay), poczytn biegni) 
w glab porrutazczania Irytujtcy zaezyna byC 



wracai taraz do alawatora, gdzia zabranym 
przad cbwila kluezam pobawisz s>a na panakj 
z tytu 

B«gni| do pooagu, a badac w (ago wna- 
tfzu. udai s>a na aam tyl. gdM taz la^ nastai>- 
ny kluez (Platiorm Kay) Z tym cackiam w gar- 
ia wytaagni) na zawnata, poczym otwOa furt- 
ka po lawaj ■ padZ daiaj nadzwmnym paaa- 
zam Pobkaki panal natychrmast uaktywm]. po- 
czym zaopata aia w dwa bazpmezniki IN 1 Y 
Plugs). Taraz aloarui s*4 w dowi z tylu. by w 
k>kac|i za nam wtyezki waadzM do ganaraiora ■ 
tym aamym zasilana przywrOciC Zgodnia 2 
prawami wszalkiai togiki nawat laki cyborg 
powiman iuz dtwno wykorkowaC. a tan lak na 
ztotC ma chca Trudrxt. mach tia pah z ambr- 
qi . a iy tytko unkti bhtkiago kontaktu 1 strza- 
tt], I wal Za chwila apadnia rakiatnca. wife 
dalimtywnia gostka pocitkiem poczaatu) 
Odatchni] aakunda. ladnak zaraz wracai do 
pooagu. po drodza otwiarafae latzcza w 
bMkqaca tor Quagna caly CZM proato. rozwa- 
lanc zomtMkOw. by na koncu zataczyC przy- 
esk) Udai a>a na ezoM oulo ■ zwolmi dzwigma 
atartu Taraz wy)d2 z Mkomotywy. aby osiatma 
iuz aprawa zaiatwiC Tylko z wrazarue skarpa- 
tak ma pomocz 

MVeZAO 



Vt^wazvftklcb oaOb. ktdra m poaiadan 
aOdmagonumaruPSXE)ffReM6|w»petrwmy 
pwrwaiacza«op«up(ztfaeitiaigry Pizydtaia 
do pmrwazyeh acanartuszy gry mipki aa pra^ 
Mantyezna ish w czaSo dnigMi. w zwaizku z ^ 
raadrukuiarrvKhponowma HOZncaograrxaaia 
na do Aw drcbnydi zman. 2 ktoyrn powtmaoa 
tcbiabaztrugupioridtig 



(§>©(S)@ 



Nt rrmuktch (oiaga deatspn* db LCONA numaiona- 
na at kotaram CZ4ANVM aM pamauciarM pe no 
mat poruote aa t>ad» oaire. taanm aciONm 



Po WOOCtacHi gry zaezns bi 
dnsat do skbpu z &ro«4, nor . 
rfkach pottaiago ttxMgunt Po noglym tiatu gmpy 
— itow btotit mozna mu it bran ziorac Poau- 
sa (Woi n« do aif n« doiM do pettarunku 



ktrtf doMopu do znaduHcago at W twhi kompuwra 
(8tua CM Uyt UdM Of do tokam m 3 Pizoctadio- 
MC M korytarzom (41 uwtiai no ipadiwca z autitu 
inowa. OOMcam utyoa itrzaby UiMgun) Bgdac w 
an e*row «i podaidZ do ziwMacago M na zapia- 
ctu komnka c urv) zapiincziu agntto Ztbaiz kMpot 
Wad Jowia a nma p ’ii pwidZ ra dyga paao (ntiedy 
M obok oamm ■ pok 6) tbadaiHo tebodOw (7) 
xaidBact POMS, a po no lowoi • Ptanai aiicna dmo 
atoiuy Przaataw |0 na wymsciono nwofoca w ton 
apotOb. abv byty obrOcont ptocam do Soany Zi- 
bwrz drugi kloinot I udti Kf do burn STAR S IS. 
gdaa wotkau Oaio Naparw ladnak wal z ladnago 
t tank moraia lUncom MtdM Woe lamz do gow 
nago nohi It) 1 uJyi monaty przy attrai lontamua Z 
uzyakanym kluezam piiaidt do pekom n> g. gdzia 
tnaidt«at koma (Cr»iU Z owym utytactnym pnad- 
nxeiam idt do bdlntaki IIO; drug* p«rel Schodwra 
wta» na naeia p«ao I ma wcbodzac w drzvw obaidt 
caty baaujn W naagcu gdna apadn«az PO tarwanu 
M podlegi zniiduia aia wtaomk jago nactaruaew 
usktywm pizycMb na pcazcrngOinyen aatkaen D«wa 
(Mmiiia loae oO lawai pnaaixk w pram a niai|pr«a 
rabarz wtvezka w kaziaicia gonea Ponowrxa MOfdZ 
na wyzaza batio. tym raiom do tokacii z modiani- 
zmom zagara III) Utyoa korby. apowodvia opuv- 
czan* fdwdOw Zaidt do bMotaki ■ wyidt drwwami 
po wtchodnoi atronia ftiactndzac przaz taraa m» 
rnz oouaoe *abnt. aia Iwoan caiam mt poczaW- 
rxa tin Zfltidiaamy *a <*• wachednm akrzydia bu- 
Sdiodan w Ukaca 13 zaidt ««• tWi otaar* 



krdawaka wiycz 
ka. raa tapomna laz 0 zabinu kxczt Zinna w nytm 
aetadon (IS zantt do iTitki. zni|dk«a aa tuOi aap 
Ikod to 223S, akad wal amumqt Taiaz udq aa do 



OabakflltyiyUuet.lv 
iwam do kflrytarza. kwrogo aponseram laai kezba 
20 ZajiB do podZMHiv W koiylarzu 21 znt|duia Pt 
zaitCM do kanaki. xti tam. laiak chcas mgrae atan 
gnr Btrdnai zamittatowoc pewaan Of ladnta igka- 
qa 22, gdzia rwdntat pigc przaNcznikOw, urueba- 
mq la koMino Ml nttiabaKv apoaOb gOn.gflrt.dfil 
dOl gori Taraz ko)ii na garaz. ttm oktzaaz uf byfl 
bfirdzo pomoeny pawnai dtiraa Naataonw w kolaiea 
cztka wquaiat 04), ktfiiago iMynym lokatoram itn 



I uzvi go w ponaaazczorm 26 Oq ran w ptebnaeo 
kantIV W pokofu 20 tnqduM aq drzwi OMnarma u 
pomoea wtyezak udqacyrb hgury azacbowa, laOnq 
non laantty prahaa. ba wKbodqc z lage ponaatb 
czana dotlamatz tztnta pokiarowimt kitami My 
Skiarq q do k Miadt a tu z oznioanam Z7 Tam uttaw 
itiaca rwq akizynki w tatu apotOb. Ay po wvptim 
nxi doKi MroOfi annowrly ona dit Ciabw pomeal na 
drugs atfont 2tb*n Uuo 1 orrOfl do laona W mg- 
akiq |ut poatiei zqrzvi do zapraaoNcq maym cbiod- 
k«m irupoazami QS. akgd zaboa ezatwoni kartf 
kodowg Aad CM kayl dqacfi O doaqp do dioiowni 
I2S Uibrqony ■ rxabazpiac z ny udq aq z powroiam 
nt poalburqk. a konkiainq do ptaqu 30 oraz 31 



aq (rzama pr n q cz n«kttru oznaezenyim cyliami 
11 12 13 Nqpqrw uruebom nultpnq 13 « na 
koncu 1 1 Po poprawnym wrykontmu tq czynnodti 
atinqaz aq atczgiirwym poiqdaetam zfbaiki ifi 
C ogwfqafi, a pomoea kwrq naprawqz zagar Rrzacq 
pqUO. II) Kqdy |UZ caty maebtnom rutzv Otworzy 
aq ukryta przqtcq. ipOl lam. M nqpqrw zabarz 
eatatnq z tzachowycn wiyczak Zrqquat aq wp» 
bkru wqiqrq 041. mm wqc do Bant Gotfl nq jtM 
zdeby do Suzazq konugraaq. Mam nq pflaotbia O 
Pita 





RESIDEIMT 



rcsthent ebtl Z 

opis przejicia gry dia Leona i Claire wg. scenariusza pierwszego 
(powtbrzenie z nr. 7 "PSX EXTREME') 



I 2 EXTREME - AGENT AMSTRONG I 



@©®@ 



i" h' ^ fto/iwrw PORAOHiKA pnnntujtmy Upgy I potipowltdtl ao ponad 3SO (1) aiar na 

Cxytalnlkdw. nad pnygotowanlam raazty praeowaH ktOaino: A{u. Bod^. Kail 
^ ^ jpwwdatf tamlaaicmna trikl. ala nia poaladamy waxyatkleh gtar. wlae i gdry pnapfaaamy. Ml 

nIa tadzMa lak nalafy. Tl^y pouMadana «f alfabatyamla. a ealoii ataraUimy alf apmantowai w fadf^otHal I pnahry- 
Mu^artwSa dta May^ fcon*r*fn*flo kodu nia powinno aprawlai wlakaaa/ trudnoicl. A na dodry poaatak 

naosnaM opc^ kasowania stanu gry i ikona zaczyna wikaC 
SZYBKO nacitni) L1+L2«R1+R2. a kasowany blok 20Stan>e odiyakany. 
lAWGA/ Seruaka fa dnato tylko na nowycfi konsolaeh b niabiaskim Menu! 



fikUDaciC 
Laiwy iDk ■ A 
Siadmink 

Trudnv<r<k aXA.* 

Akiobaca AoaciAlno 
SkataOoatd A. X. m. • 

Snowboard 4 . ■. X. • 

B>ka X. ■. 4. • I : 

IM.na Skatas • X 4 




84 • MAZEAAAA 



01 • LEWISIAN 

02 • BLIMBING 
03-FANAGALO 
OS • KARTOSIS 
07 • WALLAROO 
09 - GAZOGENE 
11 • OlALLAGE 
13 -NAINSOOK 
IS -FUMITORY 
17 -BESLAVER 
19 -QUINCUNX 
21 • KAMACITE 
23 . PflOONOSE 
25 • COHABUS 
27 - EPICALYX 
29 ■ LALLYGAG 
31 - CACOFOGO 
33 ■ SLOWBURN 
35 ■ MAKIMONO 
37 - OISPLOOE 
39 - ORGULOUS 
41 • CABOCEER 
43 - BONTEBOK 

46 • LANGLAUF 

47 - SARATOGA 
49 - MUSQUASH 
SI - SKILLING 
53 - 8INDIEYE 
56 • LINDWORM 
67 - HANEPOOR 
SB • BLANDISH 
61 - CHORIAMB 
S3 - KAOLIANG 
65 - OBTEMPER 
67 - VELLOZIA 
69 - JACKAROO 
71 • BANAUSIC 
73 - RECKLING 
7S-OPAPANAX 
77 - CAATINGA 
79-SPRINGAL 
81 • SMCEAAA 




04 - ORICKSIE 
06 • 6REGATIM 
06 - AVENTAIL 
10 - JINGBANG 
12-BUNOOONT 
14 • YAKJMONA 
16 - CINGULUM 
16 • ANA6LEPS 
20 - TARLATAN 
22 - GUMMOSIS 
24 - NGULTRUM 
26 • BEOAGGLE 
2B • HOMALOlO 
30 - BILABIAL 
32 - METAVURT 
34 - PELLUCID 
36-KHUSKHUS 
38- RACAHOUT 
40-DUNCEDOM 
42 - GEROPIGA 
44 - EMPYREAL 
46 - NANNYGAI 
48 - QUINTAIN 
60 - ZOMBORUK 
52 - W08E60NE 
54 - FRAXINUS 
56 - CURLICUE 
56 - lOEMOUOD 
eO-MALAGASY 
62 - GARGANEY 
64 - MAROCAIN 
66 • TASTEVIN 
68 • BORACHIO 
70 - COOLAMON 
72 - FABURDEN 
74 • MIRLITON 
76 - BIMBASHI 
78 • PENSTOCK 
80 - BABIRUSA 
82 - EGYPTAAA 



Anmactt. 

SPACEAAA 

ARMYAAAA 



SkoAcz mtsN KING PIN. 
a pofiwi »a stosowna 
opcia 




Na pwrwsiai ramp« zrdb latwy Ink Na drugM] 
wn(M TTdb tradni ink Na Irraciai rarnpia ndb 
irudov ink ZakoiVa gra. a zatoduia >4 dodatko- 



FTzaotad waaaibeh aamoteiaw 
SkortCT grf z ranga GENERAL 



Natpiarw skodcz gra na pommia NORMAL, a 
pdmiai zacnxi grae na poaomw HARD W rmv 
Dead End low altnude surpnsa attack mission. 
/nsKtr I zmsKz attery YF-23As za spacjalnai 
askadiy Fox Fores. ZnaiduM s>9 ona na poiu- 
dnia od glOwnago cahj. 



Skortez gra za stopniam wyzszym niz Firsi Lwu- 
lananL a w opqsch doidzia manu Musw TasL 
gdzia motasz postuchae wszysikKh 26 muzy- 
czak lowarzyst^cych grza 



Na akrania lybAM^ na- 
a*ai&u9a£cr.t> 



ACTUASOCCai 

Taam Gramlin 1 1 : 
NaeknoaiytAM^mnaadra 
4-. •». ■ ‘t. 4. • 



N8ekranstviulowymr«a4aB.*.4«.4-» 

Duzi zawodincv. 

Na akrarxa tyaJowym nadtra 4. 4 4 4. ft • • 

Mall zawodniev: 

Naakraraaiviulowvmnacdn|ft4 4ft t.t. 4-» 

Gra o4ka ni«>o«ai 

Naaknraaiytiiowvmnaaara44 4 1. a. 4. ft ft 





W irskaa powiOrki wotruj i przytrzymai klawisz 
odpowiadzialny za wyiwiatlerNa mapy. 

WvbOf kau usiawiafiia kamarv 
Ns akraiva wyboru msii naiacU na opqa Mis- 
snn I nscHM) Uawtsz SELECT W ten sposdb 
mozasz wybrad isdan z irzach katow ustawarma 
kamary. 

ACTUASOCCBt 



Tivh Rhft«iK«ll’ 

Nssmraatviiioiwnnacdnpftft4' 4- -» 4 • • 



Gra baz limvainhi-iSyw 

Naatoan*lyliJowvmnao4na44 4.*.4 4 4 ■ 



Naakrana tytutowym nacdni 4. 4. 4. ft 4. 4 

NaakfarM lytulowym nacitnii 4. ft. 4.4 ft.4. 4 
TfvbSFA 

Na aknne tynJowym nsodra 4, 4. ft 4. 4. ft. t. 4 

AOVB4TURES OF LOMAX 



Zairzymsj gra naciskatac I 
4*START, nasiapnia i 
przytrzymai 4 i naciinij I 
A, ft. X. ft Po lawai p4 I 
wwna pofBwid i>a cyira, * — 

israz mozasz wybrad poziom naciskajac 
L1-»SEL£CT Po nacidniacu L1«8TART prza- 
masiasz sia do wybranago pozKxnu. 



Jaik wykonalsi ink wyboru pozwmi mozasz taz 
poiataO po poziomu naosk^ L1*ft. powto- 
izan« 10) kombinscii sprawi. za wylodutasz 



01 - ft. ft. A. A. X. ft. X. X 

02 - ft ft. • A. X. ft. ft X 

03 • ft. X. ft. A • A. X. X 

04 - ft. ft. X. A. • ft. X 

05 - ft ft A •. X A. X. X 

06-ft ft ft. • XA.ft X 

07 ft. X. X. • ft. ft. X. X 

08 - ft. ft. X ft. ft. A. ft. X 

09 - ft ft. A ft X A X. X 
to -ft ft. • ft X. A ft X 
li ft • ft. ft ft. A.XX 

12 - ft ft. X ft • A ft X 

13 - ft A A X X. A. XX 
14 ft A • X X A ft X 
15 -ft A ft X. • A. X X 
16 • ft. A. X X ft. A. ft. X 

17- ft. X. A. A. ft A. ftX 

18 - ft. X. • A. ft. A. X X 
19 - ft. X ft. A. A. A. ft. X 
20 -ft. ft. X. A. A. ft. XX 
21 - ft ft A • ft. A. ft. X 
22 -ft ft • ft. ft A X. X 

AG&ir AMSTRONG 



W grza istniaja ukryia 
manu z oakawym opCfs- 
ml. Aby la uakiywmO 
rTXistsz na poczgiku gry 
wsfSO do pMoiu z 0PC)4 
m Wskocz ns szatka z i 
nym rogu. sial twarza do 
kilka razy (naertng •! WrMi 






AGILE WARRIOR - ARMORED CORE 



po pr«M| svon« zoteczvu nowo otMWW dnwi 
W<i|(U w nw, ponoww start iwana do tosoy ■ 
naotmi •. a uatytzyu chirakierystvctny d 2 w)^ 
utachamianei windy. WrOd do holu i wskoa na 
pooiseaiaca s*a Qlatforma. poiodt do gOry, tarn 
pfTOSkocz pn« por«Q na batkon. a pOtntoi do 
pokoiu po prawo) CHEAT MWE zoaurua uru- 
chornony. fitupoczrui gr«. i iuz mozau wstuki- 
v>*e podm noai kody U drugwgo (oypadal 

Nwanuonolnoid X. X. X. X. A. •. X. ■ 
Wsiystkw bornia •. •. • A. A. X. X. ■ 
WyMr pozwntu A. A. A. ■. ■. ■. X. X. • 
(RBSiapny poziom nacsSnai L1 podczas gry) 



AGtEWARHOR 

Na akrania z opciami 
yipisz ponoszs kody aby 
odrazu zagrad na odpo- 
wiadnim poziomie 




Poziomi -5433 
Poziom2 - 0007 
Poziom 3 • 1213 
Poziom 4 • 1224 
P0ZK>m5-71S4 



NiMnazeMlnoad 

Podczas pauzy nao^ *■. ■, ■. ■. ■. t. A. A 

A. *. •. *. X. A A. A 

Hotfac: 

Podczas pauzy naotn^ a. ■. ■. ■. ■. *. A. A. 
A. a. •. *. X. A. A. A. X 

7ilmnig ittuilrunnaii. 

Podczas pauzy naotn<i a. t. A. A. 

A. a. •. a. X. A. A. A. a. a. a 



Uknrta csa: 

Aby zagrad w ukiyta gra naoSn) t. a. a. a 

MaA9a.9QQkfedvt0w: 

Aby uzyskad lak ogromna kczba kiadytOw nao- 
<na a, •. A. A. A. •. A. •. A c potsm razom 
dwBiazy A«# 



Znaana hafw sainoloiu. 

Aby zmianie ba*wy samolotu naotni t. a. a. 
a, a, a. a, a I przytrzymai R 1 



ARC THE UVO 2 (MKnjoJapeM^ 



Rozmswiaiac z waktOfy 
m powac w f m razpora- 
zis mozns od ncti dottad 
calkiam imarasujaca 
przadnaotv NaprzyUid. 
wNaadto. roa 




mawMi z mm kAuArotma (ponad 10 fazyt. w ksrt- 
cu badzw mal Of dodd ■ da O ksvkf. dzifki 
ktOrai bfdZMZ uodpomlony r j wszoRua truceny 




Turbo GaaBaa 
Szybko wcdna X no akra- 
nta .Now Loadutg'. do> 
pOki GaaBaa n»a znaidzie 
sif na gOrza akrarw. 3a- 
M wykonasz to prawidto- 
wo poifwi tif nap« .Goodl* GaaBaa bfdzia 
laraz szybszy o 100 mpb. ntz zazwyczst 



AUm TRILOGY 

Xod dostfpu do CHEAT 
MENU {mozna tu ustawid 
fMamal wszysikol: 
lOOTPINKSCIOGOOTSON 




AREA 51 

Start 7 ahotgiin-fn 
W czaata pauzy naosiM, 

A. ■. A. a, Rt 

Uluvl« Inkana 
Poziom 2 (Hangar) 

Chow Pilaca • Odkryi wszystkia goma ofcna ns 
datakiai toama hang^. 

Egg- c aiant • Zastrzal wszystkia zOHa badzki la- 
dfc v^dkiam widtowym zamm doirzasz do za- 
parkowanych cfzardwak 

Poziom 4 (Lotmskol 

X-Mstks tha spot - Podczas lazdy laapam 5TA- 
AR zastrzal wszystkia zOita pudalka 




Isody do o Qszczaooinvch ooMmow 

3 QVBeBBBBS4N894BHgBBC18BMBBC81BBB 

4 R38BaBa8V0N6B48HBeeC1BBMBeCV18Be 

e TGBJLBBBQ4NBJVBKQVBGS8LFBLFB0eBB 

7 QOBBBeB8YCNe233KK2BTLSLOeZFV9CLe 

8 RQBG1BB884 N aZ4BflC2BTUU)B2GB90VB 

9 LVBBe8BB(^N8QTV)CLQeM7e86B36290BB 



Poziom 7 (Baza) 

Chow PMea - Zastrzal wszysdoo zona bacda kwdy 
cnary punxjrawa zomba iMzucan It na gdrtsf 

Pohm Mltortetfua 

Aby zobaczyd dobra zakortczaman. 'zastrza- 
(n: wszystkia panala na StalkihMalca zanan tan 
uoakma, wprzaciwnymiazie z*r — 

kortczama 



Widok z q ijfv 

ftxiczas pauzy naci(ni| a. •. ■. ■. ■, *. A. A. 

A. a. •, ♦. X. ♦. *. a. a 



10 Q7BOVB8BFRZ48QTVKOVBM738GCBHB9FLB 

11 03BKSBB8THNB82BPL38TIJLLCGHZ9G38 

12 OVBGSBBBBRNeeOVRLOBBOBBBCBJGOGBB 

13 07BQVBB80WNeXNVN6VBBB6B0e7JV9GVB 



Inrwi miw 

Azdczaspauzynacitnii a.B. ■. ■. ■. a. A. A. 
A. a. •. a. X. X X X. •. X. X X 



14 SGBQQBeBQ4N89FUOVBB8BBOC6KB9KB8 

15 OVBPOB6BPftNBIFUU7BBB8B86ZK29HBB 

16 4QBK38F668N8LTBI.OVBT1JI.BCGLC9HBO 

17 47BQVBFGYMNB9VWQM6BTLBLGCGUI8HBD 



Podczas pauzy naoSmi a, ■ a. A. A 

A. a. •. a. X SELECT. X. X X SELECT. A. 
A A SELECT. XXX 



Dahun info 

Podczaa pauzy naodnii a. ■. ■. ■. ■. a. A. A. 

A. a • a. X. u. R2 



Wirfadr DQZinmOw: 

Podczas pauzy nacdmi a. ■. ■. ■. ■. a. A. A. 

A. a •. a. X A. A. A. a. a. a 




a. a. a. a. a. a. a, a, Ri Zabyzmwnickoior 
samolotu wspiaraifcago Cif samolotu (vnng- 
man) przytrzymai a I nodSnii ■. A Popopiaw- 
nym wpfowsdzaniu kodu w lawym dolnym 
rogu po|swi sif mats posiad NAMCO. 



1BSOBNNBFGPrtPeeVVVVVO)«nBLGCGMC9HeO 

19 2GeB8BFGG4NB91BCX2VBIJBlFCGMVvg03G 

20 08BB8BFGJMNB933RiaBL9BLFCGNFgi33J 

21 46SFGBBN6HNB94BSPQBeeBBFC6N(MaH 

22 438BBBF6RMFe9M3MQG8RLBeFCBPC9GU 

23 178N0BCO74N8OIJ^QGBOZBBJB3PW9F3J 

24 23eNeBC00CNBDT3BI3ve0ZBBC>B70C9F3J 

25 3GBBBeOFh}NBa4e8NLBO)(BBGB7O0eGVM 
20 17BBB60FCONB9F38M78P9eLG87ftF9GVW 
27 4rajLBFGIHNV9WVQQVBTLBLMC6SHB46M 
28:SGBJI3FGR(VNVgVVV6QV8TULMCGS294BM 
29;7BBJLBF(3BRNV94BZQVBTLBLMCGTl»46M 
30:7BBJLBFOJWNVB4BZQVBTL8LMCGVM94BM 
31 9B8JIJF080NVB4e2QV8TlBLMCGV0948M 

33;B?8QV8FGIMNV9482QVBTLBUyiCGVV4846M 

ANDRETTI RAONG 

Ftozpoezni nowy wytog 
I wytMorz opcif .Bogin 
Cpraar*. Na akiania 
.Ragittai* wpisz Go 
Baaral potswif sif do- 
datkowe aamoidKidy. Mozna laz wpisad Go 
Bruintl, a po|sw^ sif dodatkowa samochody 
typu Indy. 

Podczas wyfogu spauzui gif ■ watdZ do RACE 
STRATEGY Jadnoczadnia wci4ni| klewisza LI. 
L2. RI. R2. X. •. SELECT, a otrzymasz doatfp 
do dodstkowych opc|i. 




Rozpocznij grf na {sarwazym poj.c.T-.; i zabf 
tylkotrzachpiarwszychpfziiw^^'*-" “•'?pocz- 
rti| gif od poczftku. a uzyskasz koniro^ nad 
bMsam obcych. 

ARMORS CORE 

UVUAGA: 

JaSli potisdasz amary 
kartakf warsjf i#| gry 
to zsmiasi przycisku 
SELECT nscakai START 

JsSli tficasz znasnid podUad grafiony w Os gidw- 
nsgo Manu waxU do opcy GARAGE, wybiarz 
Edit Emblam i zrOb soba lakiS rytunak lOady 
skortczysz, ntoSnij L1*R1+SELECT - to, ce 
stworzylaa sterna Hf podkladam gratic 




Dmo Camara 

Podczas gry naci*ni| •♦X+SELECT wlfczy bf 
psuza. WrOd do gry. a kamars bfdzia zachowy- 
wad aif podobna lak w M odpomadnA w grza 
WARHAWK. Nia last 10 zbyl wygodna podczas 
gry distago lap«| grad z widok wm FPP lub TPP 



Zrdb podobny ink do powyzszago. 1 
la zamast • i^X «START raebR St A • SELECT 
Nastfpnw nsodnii SELECT leszcza raz < wid ' 
FPP pownan sif uaktywmo. Aby powrOoc Cj 
widoku TPP waidZ do pauzy iwvidZzna-, -.v<dok 
zrmeni sif na TPP 

Aby slad sif Human Plus, gal az bfdziasz rnal w 
placy 50 lysifcy dolsrOw, wtady Human Plu' 
przatasiuiaCif Powiarzaitf czynno". "our, 
masz wszystkia zdolnotci 







ASSAULT RINGS - AZURE DREAMS 



H. 



Kwdy staniMz stf Human Plus ovryman nasi»- 



- tpac»a>nv bOK rada> 

■ moziiwoie dodttkowago doMoMana 

■ mozkwo46 itnahj 2 oatna macza 

Ukrym bmim ! ofiQ 



Znaiduia na p 02 iomia .Eknwiata Stnkars' 
(tan ktbrago akeia dziata aia na moioal. Na 

pooatku naa obrM »a dookola. zobaczm my 

poiaidy M>v 2 dobye bron zntsacz poftad irod- 
kowy 

dnum 

Znaid(j)a at na D<»>omia .Guard Tram' (pusiy- 
n«) Jaat w azarym pudaiku laaacym bKako tt- 
rdw Jadk maaz klopoty za znalazianram wgo po 
proatu atnai wa wa 2 yitiua pudla. Nw laat apa- 
qaliva warta poa*adana. wife zaatandw aaf czy 
wano mamow«e amuniqf 

Znarduia aif na poeomia .Guard Wharf Wara- 
houaa* (nabrzaza} W budynku znaiduncym aif 
doWadnia za miataeam Twoiago STAftTu iaat 
radar Rozwal drzwi i waZ go Przagraaz mata . 
ata radar laat cakoam dobry 



saUtLMtMiaCiL 

Zna|Ai)a a>a na poziom« .M Struggia Laadar' 
(co4 CO przypomma aiarozytnf twiftynrf aztac- 
kfl W ladnym z ptarwazyeh korytarzy Itym z 
lataiacymi o^aatymi kularm) laai .puata' pod- 
logs twidae n mapia) Stad urn i strzal w 
podlogf. apadmaaz na dPI Jati po ladnat. bfdZ 
drug«) atronio Tan mwez fast znaezma lap^ 
od pozoataiycri trzaeh. Pozyoia obowfzkOMO lalk 
uzyvwaz tai brom MMi zab^ podezaa w^ 
aiawania aif z dziury 

PCS. 

Znaiduia atf na poztorrM .Exiarmmata Organr- 
artta' (laakmtal Kiady do|dziaaz do komory krO- 
PCS znaidziaaz na ziami obok foany na- 
przacnsrkowaitcia To moza trochf potiwad za- 
~ mgozbtarzaaz.wifcraczainiazaiHaraimiacza 

atf nvatf 



Znaidjia arf na poziomia .Oaatroy mirudara' 
ZaidZ ttzy lub cztary pommy w dOl i pod rad- 
nym z moatOw bfdzta maza w tcrama, gdzia 
lazymrotaa Niaza ma laat wrdoczna na mapia 



ZnaiduN aif na poziomia .Gaurd Sacral Entran- 
ea’ (oiwariy taran w nocy>. Na pdlnocno- 
wactiodnim krartcu obazaru mia(i znarduia a<f 
wznwarama. Jaai na aamai krawfdZL uwazai aby 
ma Spate To twiatny aprzft. lakki, dobra dola- 
dowama i przaoftna zapotrzabowama na anar- 
St 



Znaiduia aif na poziomia .Sacrat Factory Ra- 
oon* Na potudnrowo-zactiodnim kraheu obsza- 
runs krawfdzi wzniatiania lazy wyizutma. Swiat- 
na broiV moza wyttrzaM do cztarech rabat |fd> 
noczftma 



mu na azczyoa wyatfpu po lawot stroTMa. To Al/TOOESnUCT 
wspamaly karabm poarsdaffcy duzy zasifg I ailf 
razan«<niastaiytv«konapifedz)as>a(poeiskdw) Chaat mortar 

W czasia pauzy wotiiH 

rrnil mniy(n it i i fnHaL o.uw.m 

Znaiduio aif napozioima .Raiska AKdasnar- apoiawisif chastmanu. 

Jasi w ifdnym z przaite w aufioa glOwnago Taraz w czaaio pauzy 
porruaazczania. To jaat matka wazyaikich wy- moZna uaktywnC naslfpuiaca 
rzutm, a laj nazwa laat trochf mylaco. gdyz .dual' 
znaezy podwOiny. a u zabawka wysirzakwuis Anaaiii 
szatcrakiat. Roznosawszystkowswoimzaaif- d. R1, f. u, f ^ R1 -a t1 
gu. Poiacam uzywsma m. gdy znaiduiasz aif w 
powianu tub gdyca) znaiduia aif wpowwtrzu. Wuhmrru«ii 

d. *. •. LI. R1. LI. •. *. d 

Ganarator- 

Zakczylst rruaif .lUl plus ascapaa'7 Za mato Ma«tann» nv... 
kasabubo? Zaatandw sif.. N aitapazy ganarator ■. •. LI. R1. •. d. LI d 
w ioi grzo znaiduia $4 wtatma w tsi mail . Latwy 
do odtzukania. Dodatkowa Naia 

AssAuunes 




Podezaa gry nacitni) 
d, •♦. d. d. d. d.d. d. 
d. d. d. d. d, d. d. d 



d. X. d. X. d. d. X, d. X. d. X. X 




Jath wp iaa la t kod poprawma na akrama ufcaza 
aif napu .AnarMtafoonsaoUad.. oft>«5*. DIa 
tych. ktdrzy ma rnoga aobia poradzid z przst- 
tciam iskiagot poziomu podaismy kody kazda- 
goz mcb. 

I WELCOME •.••••• 

7 NEXTGEN ■. X. ■. X. A. ■ 

3 THISWAY A. ■. « 

4 JOYXtY A ■ A A • A 

5 NODDY ■. A. A. A. X. A 

8 WASTELANDS A. ■. •. •. X ■ 

7 VERTIGO X. a. a. a •. a 

8 6EMT0WER A a. X. a. A. A 

9 BRIDGE a. A. a. X. A. X 

to OBLITERATE A. A. •. a. X. a 
It ARENA A. A.XAAa 
12PBM *.a. A. A. A. • 

13 RAMPS A.a. •. X. A. a 

14 OASIS A. A. X.a. a. X 

tSHAUS •. X. A. A. A. A 

1 6 COASTER •. a. •.».•. a 

17 MINE A. A.A. •. A.a 

18 LOOK UP a. • a. xa. A 
tSDEAOLINE XX. a. XA. • 

20 FORT xa. X A. A. a 

21 STAIRWAY A. a. A. a A A 

22 FVkRK A LOT a. a. A. • a. A 

23 ZAMCAM *. X X. X X A 

24 SHOOT ME A. a. a. A. A. A 

2SWILD A •. A A • a 

26 OIL RIG a.«. •. X. a.x 

27 RIGHT WAY X •. a. A. A a 

28 WASTE TWO a. •. a a a a 

29 DODGE A. a. •. X. •. • 

30AIR a. •. xa.XA 

3IJUMP •. •. X. A.a. A 

32 ROOM 101 A. •. X. •. a. X 

33 FIREPOWER X X A. X X. a 

34 wtvE X •. a a. •. a 

35 PUSH OFF a. A. X A. X A 

36 PERIMETER X. A. A. X. X. a 

37 SPIRAL X A. A. X A. a 

38 THE CASTLE a. A. a. A. a. X 

39 FORTRESS a. X. A. X. X A 

40 LIFTS AHOY A. X. A. a. a. X 

41 PUSH ME a.XA. a. A. a 



Lt.tt. LI. LI. d. a. a. a. Lt 

Nwafcortrwva 

LI. a, d. LI. a. RI.Ll.d, Ri d 

CatTunaup Manu: 

LI. R1. LI, d, d. a. d, d, d, a. Rt 



L1,d. Rl.d. Ll.d. R1 

Wtovslkia Tana Trato 
Ri.Li.a. d. •. a. d. LI. a 

Naw Vbrk T una Trial: 

W opqi Tana Trials ns6tni|: LI, d, d. d. d. Rt 
Tokyo Tima Trial: 

Wopqi Tims Trials nsotni: LI. d. d.Rl, d. d, LI 

Tima Tnal w tunalu matra: 

W Mam Manu nsotnij LI. d. LI. R1, d. Rt 
a w Tima Tnal poiawi aif opcft SUBWAY 

AZURE DREAMS 

“"■P^Tmnil zwaa. 

Stan w ktdrymkotwisk z 
rogdw I kiikukrotiya ns- 
otna A*a 



Zsmm udatz sif do Wiazy upawnq aif. za poirv 
lormowslst 0 tym mstkf WzatThan za tf uprzat- 
mote doataniasz od mat bsrdzo przydatny Pita 
Fruit. 




Jazah chcftz pozbyd sif iskiagot wradnago 
monstara wrdbui rzucK w msgo isdnym z po- 
ttadanych przaz Oabia przadmioipw. Przsdmioty 
magiczna wywotun aakawe alakty np jazsk 
rzuciaz w raago Olaan (r«sbiaaki owocl. mart- 
star naiycbmisst zmkma 



Kara-— ■rrnmiw 

Znsrduta aif na poziomia .Daairoy Fual Od- 
pot’ Imagszyn pskwa) W tyinym pomittzcza- 



Pita 




BAKURETSU HUNTER - BLACK DAWN 



SKfL 

PoroimavtMi z w vnuy. po Mdiymi z kolt> 
'MW bpdzwsz togany przaz L^booi'a, a SaHi 
O9 untuia Wiady pofozmiwiai z rw* w mw< 
loa. badzia aia zastanaw«e dtocngo Oa unto- 
waia. odpowiadz m .you lava ma don't you*. 
m obrazak »a zmian Od lataz przy kazdaj ro^ 

mowia z Salfi badz<a mdwie do Cwbia .M». 

I am happy to saa you. Mr. ‘ 



Vrwiin: 

Aby s>a apotkab z Vnntn muatsz zrtalaM blua 
capa dia wtalciciala baru Po irzach dniach 
trtffii do baru, a on poprow Oa by* m pooa- 
izyt Aby sia udalo. poproi m aby po^ O 
.hard drwik*. no zroba tago. ala wyraczy n wla> 
toaal Wychyl go. Vivian powie ab^ ma pH za 
szybko, lacz badzia za pOlno ■ uiwia O s<a 
Zapyia wlaaooala co G podal, on sMiardzi. za 
to tytko woda sodovva. To n rozbawi. Nastapna- 
go dma przv)d2 znoMj. ba^ wszyscy gdzia zwy- 
Ua oraz Vnnan na glOwnat scama ftoziraww) z 
ma dwa dm z rzadu, potam w kasyma 1 latzcza 
razwbarza Nastapnago dma Ron z mg pogada. 
Po Uku dm Vivian badzia w taauza. pomyk wa 
krika razy w tartcu. odbadzia rozmowa 0 tym z 
przalozona Popawnymczasiazobacz^tanioc 
baz lat udzialu. Ustyszytz opmia jak giadko po- 
azadl taniac baz met. Poproa la aby poszta z 
Toba na spacar. taraz niawazna laat juz co po- 
wiaaz. kiady bgdziasz mal wybiarad gdzia po- 
wmna dalai tartezyC. wytaerz bar Zatahczy tarn, 
a wtzyacy sia zachwyca Ona odzyska wiara 1 
tprObuiaraziaszczawioaiizo Od taraz laipRa- 
znaczania lasi z Toba zvnazana 



Pwrwaza uadam twarzy to dziawczaia OstaVM 
to BaMo. gold z wiazy domagaiacy sia Two)0| 
krwi za to, za laital synam Guy'a. 

MNMBSUHUNnitiMi^oiqpaAM 

Brak sakwancii Mah Jong: 

W trybw Story moda podczai gdy Two|a poitad 
rozmawia z wrog«m przyfrzymai LI. R1. •. ^ 
Bgdziasz mOgI taraz pokonad wroga baz grama 
Mah Jong. 

BMlBlAZBt CHAMPIONS 

Vy^imnodt poniztzy kod 
X. ■. ■. m. ■. X. ■. X 
X X X ■. X. X. A. 

A. X. X X. X X X 
X X X •. X X •. X 




Wprowadz naataputacy kod 
X X X. X, ■. X. •. X X. •. X ■. X A. X 
X X. ■. X X A. X X. ■. X. X. X X ■. X 



Gtai^o 

WprowadI nastfpuiacy kod 
X •. •. •. X a. •. X A. X •. ■. •. A. X 
A. •. m. •. X A. X •. a X. •. •. •. X. ■ 



Smal Rototoil 

WprowacU naatapuiacy kod 

X. •. X. X. •. X X X X X X X X X A, 

A. X. X ■. X X X X a. X. a ■. a ■. X 



Wprowadl naitapiaacy kod 

a ■. X X X X. a m. a ■. x x. a a a 
a ■. ■. X. X ■. ■. X X. a a. ■. a ■ 



BASES LOADS) *96 



Podczas gry nacitnii 
A. ax •. •.•nadru- 
gim padzia. Jezali kod 
zoital wprowadzony po- 
prawme uatyszysz (ttwigk pianma Tarazmozaaz 
wprowadzad pozadana kody 




BATTU ARBM TOSHN)e4 2 

Bomoww 

Kiady opcja wiazdzaia na 
akran na piarwizym pa- 
dzM nadlmi R1, L2. X. 

LI. R2. • Potam. na 
drugim padzia. nacilmi 
•. R2. L1.XL2. R1 




Zdobvwima ounktOw 

Naolnii X a w gOrnym, lawym logu poiawi iif 
napia .lat'a go inning*. Taraz po powtOmym 
naolmaciu X Twofi druzyna przaidzia do obro- 
ny 1 zdobywania punktdw 



Homa run: 

Nacrinit LI. a ualyszysz glos mowiacy .homa 
run* Dzigki tamu za kazdym razam wytHiaaz 
piika poza bolsko. 



Ptzaiaeia o rv nrzaz komoutar 
Po nacilniaciu L2, komputar automatycznia 
przaimie grp 



BATMAN AND ROOM 



BATMAN FOR^ 

Aby zagrad zlym bohata- 
ram wcilnii I przyuzymai 
podczas gry. X. •. L2 



BAnUAfBMTOSHI 

AbywalczydzSho. ktOty j 
last ostatmm boasam w 
grza. musitz la przaiid | 
baz uzywania kontynu- I 
aqi na poziomie normal | 
lub wyzszym. Sho ma 
ciosy Kayin 1 Ei|i oraz kilka iraiych. Oopiaro po 
pokonaniu Sho bpdzia mozna zobaczyd praw- 
dziwa zakortczama gry. 




Jatk przajdziau grp na pozwma mZazym mz 
normal, bpdziasz waiczyt z Gaia. Wiady oirzy- 
masz .daaparaiion mova*. Po przadciu gry na 
normal lub wyz^ baz kontynuaqi i po pokona- 
Nu Sho. dostamasz .sacrat mova* Kiady wal- 
czysz z Sho mozasz iuz uzywad kontynuacii. 



BATTIE ARD4A TOSHMOm 3 

Bpczna kontrola kampry. 

W Kay Config natadZ kur- 
aoram na ktOryt z przyci- 
skow LR I naotmi ladw- 
czaima LI. L2. R1. R2 
Jatk zrobisz to prawKPo- 
wo przycitki LR bpdp taraz odpowadad za pra- 
cp kamary Mozasz taraz baz przatzkOd ragiio- 
wad ustavnama kamary, brakuia tylko lunkCH 
zoom. 




Daawp rin rv»«t«r. rinrt.il,owvch 
Aby zagrad subboasarm przaidZ grp na przynac 
mma) trzacim poziomia Dalai, aby zagrad lako 
SHOU zdobpdZ wazystJuch subbossOw. potam 
skoncza grp lako VEflOMILLION ns trzaam po- 
ziomia. Taraz aby zdobyd kolainych bossOw 
(ABEL VEIL 1 NARU) ukortcz grp poprzadnio 
zdobytym boasam na tiddmym poziomia Gdy 
skoitczysz grp lako NARU na aiOdmvm pozio- 
nat z dobpd ziesz dostpp do nnych kottiumOw 
bohatprOw (do zrman strom uzywai ■ lub X 

BEAST WARS (IRAreroRMERS) 

Powar-uo faroni- 
Spauzui grp. wopmi 1 trzy- 
mai L2 > szybko dR P. A. 

*.*. A. XI Tarazma 
puszczaipc L2 odpauzui 
VP 




Ukortemni m.*. 

Spauzui grp. wciSni) 1 trzymai L2 • szybko dai 
t, ♦, A. A. X X A. A. ♦, A. A Taraz ms 
puszirzaiac L2 odpauzui grp 



BIO FREAKS 




Podczas vrafciprzyt r zymai 
L2 1 R2 oraz nac^ kia- 
runsk przsciwny do 




tago, w ktory stuarowant tast twoia posiad. Po- 
vwuenap usiytzad glot mOwRcy .FIRST PER- 
SON FIGHT CAMERA ON* lub COP «v tym gu- 
Soa. Aby to wylaczvd przytrzymai L2 1 R3 oraz 



Na akrania tytulowym kiady wchodzp z boku 
naprsy nsoSnii A, A, A, A, ■ Jatk zrobisz to 
prswidloiMO uslyszysz slowo .Fightl*. Taraz na 
podczas wyboru poslaci naiadZ na Eijim 1 przy- 
trzymsi A. • 



Gra Ako Sho 

Aby tan kod zadzuM musisz naipieiw wprovvB- 
dzid kod umozliwiaiacv grp Rko Gait. Poczaksi 
taraz az pojavvi sip demo ■ na drugim padZA 
nactSmi START WrOddoakranutytulowagoiw 
momanoa po)awian« sia naptsOw na drugim 
padzia nacitmi A. A. A. a. a.H JaPhwykont- 
leS to poprawma uslyszysz .Fight*, a laksi zima- 
m kolor na mabASki Taraz ns akrama wyboru 
postao, ntiadZ na Kayai ■ przytrzvmsi A. ■ 



Ptactiea Qoonft^m 

Podczas wybonjprzaawnkapRvtrzymai SELECT 

BLACK DAWN 



SELECT. L2. SELECT 
R2. A. A. A. • 
a otrzymetz makaymtinp 
Md tobroiana < pancarza 

SELECT. L2. SELECT R2 LI. L2. R1. R2 
wszysikia bronw 




SaECT. u SBlECT R2 SBECT sascr. SBECT 
.Gun Mode' 




@©®@ 



N«akoftcMna « 

Po pokonaniu przeciwniM. nacitnii A, by zoba* 
czyC powtorfc*. Za kazctym ponownym nacdnia- 
A zobaczyu kotainy raplay 




Na akrania gfdwnaflO 
rrtaou naciiny ■*. LI. t. 

♦. ♦ •*. M L2. B2, * 

JatiiwprowadTaas 
kod poprawnia to ualyazyu odglos akaptozit 
Taraz wybiarz lakikolwiak statak t rozpocznii grp, 
nasifprua .w^' z ntai Wszyftkia cziary m- 
ki powHVty bye .dopakxia’ i powimanaa maC 
<>oaiap do Sactor 5 



Wlpcz kod ,Wszyaik>a statki dopalone* Teraz 
na akranw manu gidwnago wfclap a. a. LI, a. 
a. LI. R2 R2. L2. a. a. t JaM wprowadzilai 
kod poprtwna lo uatyszyaz odglos akspioZ]i 
Tataz wytxan takrkohMak statak ■ rozpocznq grp. 
nasippoa .wvjdZ* z nmt Tataz dostppny isst 
statak Wmitn i Sactor 6 

Ponczsza kody nalazy wstukiwac na gtOwnym 
akraraa Poprawnia wpisany kod zoatarua po- 
TwiardzortydZwipkiam UWAGAIWtymsamym 
czasia nio nwgp byC wpisany kod ns wszystka 
statki .dopatona' • kod Wrarth 



Ukortcz grp Fox'am. poznm 4 lub wyzszy 
Ukobcz grp kazdp postaop. a twofs posisc bp- 
dzie mats a sobp cieb. 

Mn 

Ukobcz grp Gsdo. poziom 4 kib wyzszy 



Ukortcz grp Long'tam. poziom 4 lub wyzszy 
ZnAnp Mysiowice przy niektOrych ruchacb 



Wsicz kazda posiacip ns poznmio 
7 baz uzywama Continuo 
Claus. 

;Walc2 na nsiwyzszym pozKiinia 
poatacis G^. mozasz tyl(U> 
uzyC Conbnua 



Ares 2 8806 
Araa 3: 3674 
Aras4 489t 
Araa 5 oeos 




BREAKPOINrTBMS 

Kodr dokotorydi poBomdw; I 





LTS-TOUH 

1 2991108022 

2 IDA029B142 
3. 29B91DAS02 
4 I0AA29BB82 

QUARTEX-TOUR 
t A91I47AA22 

2 67AAC91I42 

3 Oin6FAA02 

4 60AA031182 



MILOVICH-TOUR 

1 293B9DAAA2 

2 BOAA2918C2 
3. 29I3C6AAE2 
4 C7AA29I102 

ESTELLE.TOUH 
I. S31160AAA2 

2 6OAA73I102 

3 7B116DAAE2 

4 80AA791102 



BRAHMA FORCE 

Enx. 

PtTfttTfmat t. ■». X. ■ 
rwstwnw nwstnq START 
na ekrani* i napisem 
.PiMS Stan Bunon* 





BRAHMA FORCE • CARDINAL SYN 



BURNNGROAO 

Rozpoczmi grp ■ obrOC 
samod^Od o 180 sloptu i 
I»d2 pod pfpd. Irvte sa- 
mochody mogp Ci ptz» 
szkadzac, ala prnjedZ tak 
cala irssp, a dosunraai dostpp do tr»cb no- 
wycblorOw 

BUSHIDO BUOE 

Pontanna knwi. 

Wybitrz Broad Sword i 
pokonai przaciwnika 
Start kolo lago glowy > 
przaaun prawp rakp nad 
giowa Jeiiiw^oftaszioprawidtowozobaavsz 
tryskataca ktaw 





HIRQ 

■*. *. *. • 
♦. ♦, ♦. X 

4 • 

4 . 4 , t, X 



PINKY. 

♦ 4 4 • 
4. 4 • 

4, 4 4 X 
4 4 4. X 



GAfrO: 

4. 4, 4. 4, • 
4, 4, 4, 4. X 
4, 4. 4. 4, X 
4 4,4 4 • 



KITTY N. 

4. 4. 4 • 

4, 4 4 4, X 
4, 4 4, 4 X 



BUSTAMOVE2 

Dortaikow eraditav 
Na aknrw z opqani naomp 
4, 4.R1, R2.UL1.4.4 
IkMam szykblio nac*a X a 
zcbaoysz roM oadBv 




Hard. 

Na akrania lyiulowym rkacrtmi’ 

Lt. R1. L2 R2.a. X. A • 

Bania a ntTffa-- gry 

Po lat ukortczarvu. nazatazna od otiagn<ai4go 
czasu. na mapia poiawia up wszystlua ukryta 
lokacga Ponadto l^dziasz mOgI zairzymaC 
wazystkia bronia ■ amuntcia Jadrtakza iloM 
SAPU bpdzra nvuaitza 0 polowp 



Bonuaowa opgia 

PrzatdZ grp w czaaia krotszym raz !. 8 godzaty 
Poiawia sip opC|a umozliwiaipce odgrywania 
wstawak FMV I moiywOw muzvonych oraz nna 
mozkwoto 



TrvbHioht 

PrzaidZ grp w czssia krotszym nrz 1. 5 godzmy 
Priytraymat L3. R2 i naciSn>| X ns dru^m pa- 
dzia Tarazw czssia gryprzyciskiemR 2 laoszw 
gbrp. a po naotntpau L2 nurkipasz 

BROKmnajx 

Amumcp, anarg« t zbrofs: 

Speuzui grp. nacitns A 
podSwiatl opcjp HELP 
TEXT WCiSni i przytrzy- 
msj L1«R2. I naciSnij 
A-iX • ustyszysz dMipk. eo oznscza. za powro- 
CAZ do gry, zwipkazy 6 tip kczbs armmiQi Aby 
uzyskaO anargip i zbrotp powtOrz powyzszy ma- 
nawr 7 la rdznca. za zamiast A *X nacrtmi 

BUBBIE BOBBIE 



OofdZ do 20 atapu bez 
umiarania, a znaidziasz 
tarn spacialnp bramp. 

WaidZ do nm. dostanwsz 
mnonwo dtamaniOw za 10.000 punktow 





Zbiarz parasolkp. a przotkoczysz kilka atapOw 
do przodu (ich kczbe fast zn«anns) 



BUBSYB3D 

Aby odblokowaO wszyst- 
ba poziomy wpisz haslo 
ZBKSSiVOWK 




UkrvMooalae. 

NatPiorw przajdZ Cbembars moda. poiam na 
akrania wyboru postaci przasuO sip o ladan ruch 
w lawo do Hoiarubi lub o tadan ruch w prawo 
do Kanuki Na akrama bpdzw pusto. wybiarz to 
matsca Jadynp bronp ia> poetaa test pisiolat 
ITan mk dziala tylko w lapontluai warsji gry.l 

Prz aa trzagaip c kodaksu BUSHIDO przaidZ SLASH 
MODE, na pozwbIsmc sip newai raz udarzyo. a 
w nsgrodp dostanasz dodsikowp postsO • strzal- 
csKstza MozaszgowybrsCwVSMOOE 

Piarwsza zakonczarM cSa kazdai z posiaci uzy- 
skasz konczpc mp Story Mods Worunbam k» 
nacznym isst przasttzsgana kodaksu BUSHIDO 

Aby uzyskaC drugia zakonczsnia, mutisz do- 
bisc do siudn, zranc ism przectwnika w 009 . 
tsk aby Sip przawrOcH. Nastppnia wskocz do 
siudni ■ nspotkanago lam wroga pokonai w 
sposOb Iwnorowy (na atakuj go w placy am 
wtady, kiady mOwl Kjb lazy na ZAm). me po- 
zwal^muzadatOaotu PrzodzabiCAmHan- 
zaki spotkasz sip laszcza z mnymi ukiytynn po- 
stsosm 



BUSTAOWOCy^lftANgAIOlWyiHMI 



Rozpoczn) grp dis ladna- 
gogracza Podczassolo- 
wago taOca postao sia- 
rowanst przaz komputsr 
przyirzymai 

LI. R1. 12. R2. SELECT 




Wysoko punktowans ruchy. kiOra nalezy wyko- 
nyiMO w taAcu solowym: 



HEAt FRIDA: 

4. 4. 4. • 4, 4. 4. • 

4. 4. 4. X 4. 4. 4. X 

4 4. 4. • a. t • 

4. 4. 4, • 4. 4. 4. X 

STIKE HAMM 

4. 4. 4. • 4. 4. 4. • 

4. 4. 4. • 4, 4, 4, X 

4, 4 4. 4, • 4, 4. 4. • 

4 4, 4, 4, X 4, 4, 4, • 



KELLY 

4. 4 4 • 
4. 4. 4,# 
4, 4 4, X 
4 4. 4. • 




4. 4. 4, X 
4. 4. 4. X 
4. 4, 4 4 



Anolhar Wortri 

Na akran« wyboru rvosmt Rt. 4, L2. 4 
W prpwym dolnym rogu akranu pownan poja- 
wiCsipzialonvczarownk Taraztiyb Story Moda 
dia ladnago gracza nazywa sip Anothar World. 



Nowa ooatag. 

Ns akrama z mapp nactPni 

4. 4 , 4 . 4. a potam przytrTymai LI, L2. R1. R2 

Poiaw) sip nowa manu wyboru postao 



BU5TAMOVE3DX 




Ns akrama lyiulowym I 
nacstn) •, 4. 4 . • Jask I 
wproMdzileS kod prawi- I 
diowo, usiyszyszdZwipk. 
a w prawtL dolns) czpto akranu poiswi Sip mala 
mrOwka 

BUSTAMOVE4yUZZUB06BtE4 



Na akrania lyiulowym | 
neotnij A. 4. 4. 4. i 
JaPli wprowadzilat kod | 
prawidlowo. ualyszysz I 
dZwipk. a w prawai. dol- * 
nai ezpPci akranu poiawi sip mala twsa 



CARDINAL SYN 

Kody do wprowadzania. 
gdy na akrama widmaia 
napis .Prass Starr 
Popoprawnym wprowa- 
dzaniu kodu ualyszysz 
dZwipk 




6ra (sko Bimorpnp 4. 4. 4. 4. ■ 

Grp |6ko Jury 4 4. 4, 4 ■ 

Gra lako Kahn 4 . 4. 4 4. A 
Gra fako Motocn 4. 4. 4. 4. « 

Gra ^ko Mongwan 4. 4. 4 4 . A 
Gra )sko Radamptor 4. 4. 4. 4 • 

(3ra lako Siygian 4. 4. 4 4 a 
Gra lako Mzdu 4. 4 . 4. 4 • 

Gra |sko Kron 4.4.4.4A.4.4.4.4 •R1 R2 



Gra lafco Sun PrzaidZ grp wszystkimi siandtrio- 
wytru postaosm 



KoTTgansoa oosdw na FATALITY do wykonaiaa 
w dowolriym momao ci a gry 



Mongoro - Przod*B, A. ■. ■. Prz0d*l 
Kahn - Tyl-»A. Tyl>A ■. ■. Tyl*B 







wszystkie CTtarv gdrna 
pnycttki loyiwda (LI. L2. R1. R2|. a Mbaoyu 
nowy syn^ na trasw. (Oady ugnsz. bodneu 
lachal w nocy. Powl6ma wykonanw ta| czyrmo- 
to wytaczy Uili TacppC|ate«iowanabyiatylkow 
try(>a Mu(ti-P(ayar. ala mo» ndziaiat (aloe w 
(lybia <tia ladnago gracza 
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COUfGESUM 



Aby lAvakaC doatap do do- 
datliowycb mpoiow na» 

tru ♦. ♦. •*, ♦, 4 



COIJNgAnONtwar iioiapoWB^ 



W tryM gry na jadnago gracza spauzui gra 
Naaiapn«wai(UdoopQi .SOUND* rpocUwiatl 
.FX VOLUME* Taraz naoimi L1 * L2 



Jako nama ladnago t 
mtast wytiiar; CHARLOT- 
TE Siana SnxAdw finarv 
aowych zvnakszy «a do 
SO 000. a mapa badae cat- 
kowwa odatoraaia 




COIONYWAIS 



NIGHTRID 

SPACERIO 

OEK 

WHEELS 

FLOAT 

RADRRAO 

BANZAI 

FEATHER 

FAT TIRES 

WTFM 

MkllORTAL 

SUNNVSKV 



-laMawnocy 

tfiaa podobna do (v(i> z Bmu .Tran' 

■ dwa okrazania w irytM Saaaon 

■ lapwa ataromania 

maaiaarw pnyapnaao 0 pokMa 

- zw>akszania graMacji 

- brak kotay z rtfiytm sa mochodarm 

- mmoiazania grawitacii 

- gruba opony 

■ wygrarxa Mzonu 

- rttaRTMnalny w irybia S<m 

- irasy przy zachodna slonca 




CASP9 




nakarm go hamburgaram I 
&GiV-tkiapgoparkinwn ' 

Stratch - uzy) (dafu 
Fatao w toanea • mm fcamarw 
QtiwaLEiUa - uzy) kkjca I potnd!TV4 oolgi z mioia 
Farmar Snntv - tsy) mlou < dMa. by wyrzaMM 
kaman na podobwAstwo Caspat'a 
Cmartttmv Stratch • uzyi twisiar tnorpb, aby go 
ZMb>« do grobu 



CASnfVANA 




W prawai czfto zamku 
.Outar Wall* • zataj Ar 
nw Lorda w lawym^' 

nym rogu akranu i w po- 1 

miaizczaniu. ktOrago 
cbrom. rozwal mur po lawaj airoma. Sun w 
powiutat dzMza > zaczekai jMiaS 20 saktxid ■ 
oadzia twtnda. ktora zawiazia Oa do pokofu. gdzia 
znatdun «a Jawel Knucklos I Maror Curaaa 



COUNMcftAERAllYlH -«» Aby zapob.ac czaaiaj I 

zmiania kompakiOw vi 
grzapodczasakramizi 

W czasw pauzy nao«ni| (ormacia o potrzabia I 

szadd razy, na- zmiany d^u wcUntt A 
staprua naodnii LI. L2. gra pdoczy Sf dalai, lacz baz wsiawak FMV 

R1. R2 - If sakvvancia 

rOwnraz powlOrz szaiookrotrua Jath wykona- Pomzai podaramy basla do wpisama Aby (ego 
lad (opoprawTM Nicky Gr«tpowia .AIngbilata dokonaC waidZ do menu z opqsmi (opbona) ■ 
•“ckit* wybwz opdf ^asaword 

AILchaata off -wylaczawazyalkiatrtki 
KaM do wpaan« lako imia kjorowcy Czasam zXTzISEEvLaxTQON - d03i«p do wszystkich 
do icb aktyvrac)i trzaba lozpoczad grp w iryb* maaifnozkwedcobaiwaavwzystkichzakonczan 
RALLY tub TIME TRIAL Niaraz lakze na pozio- Commandar . Jaffar - wybdr poziomow 

f™a (rudnodo EXPERT TranquIllax - raakoAczaca au bron 

podsuwowa 

wazystkia nay Mamo.XSORTY - raakonczaca su bran 

lazda trasa od konca dodatkowa 

wszyaikia (laay noca. KaoUa.Ratort • raakonczaca aia anvg« 

wszystkia samocbody 

maulKznaauu COMMAND AND CONQUB 

cbybotbwy somochOd. 

kiarowca po prawai atrorua Zatrzymaigrakiawiszam I 

mkfo samocbody. Start a nastapnie wklap | 

lot poduszkowcam. pomzsza ko^ 

slabs grawitaqa 

wiacai klalak na sakundp Qdnowa km rwimw 

pilot za kiarowmca 4.4.4-.4-.4>.4.-a.4,4,XBA* 

Wszystkia trasy wa mgla NjturhmmwnMA. Mint 

X lub • data przydpwszanM 4.4.«-,4-.4.4.4.4.«-.xiB 

nowakamaryprzvpMtOrkBcb SOOO iadno«i<it a««>. 

spsqamu dopaiony samocbOd ■», 4, 4. 4. LI. 4-. ■». 4. 4 imozns powurzaei 

stsrowanawszystknoieiykalB Odkrmsa - yn fniyi, 

stacowane tylko tyina kola •. •. •, t. •. t. • ■. R1. •. •. • 
dmuszny gim pilou 

iiybturbo JapoAskanarraqa-wpiszQOOZILLAiskohsslo 

sanxxbOdnaaesaiBk(^iBrBB Za pomoca basia COVERTOPS badziasz mOgI 

prowadzid oparaos typu .Covan* 

Radar • przad ronnczacNm (xy musisz przyvzvmad 
R1.R2.Lf, L2. ■. B. nasRprsawybarz rto word 
Lb New Gama, by icopoctaC gra Jadi wybaizKi 
PBSSvwrd.musBznvmidpizvoekipodaaaisgowpi- 
aywarai i at do rTxxnaniu l uax ie r a u a gry. 



OPENROADS 

SKCART 

NIQHTRIDER 

SHOEBOXES 

TINFOILED 

HAQFLOAT 

WHITEBUNNY 

DIDDYCARS 

HOVERCRAFT 

UOONWALK 

SILKYSMOOTH 

BACKSEAT 

PEASOUPER 

BUTTONBASH 

OIRECTORCUT 

KITCAfl 

TROLLEY 

FORKUFT 

HEUUMNICK 

UOREOOMPH 

BLANCMANGE 




W Tima Trial mozna jaMzid po wszystkicb tra- 
dacb uzyskanych podczss Championsbip. aby 
przaiacbad wszystkia OS'y nalezy w menu .Sta- 
ge salact* oznaczyd ja zielona Ismpkq 



Aby zagmd Balmontam wp«z sia |Nco RICHTER 
Aby uzyskad zbroia wpitz AXEARMOR 



Kdka mfnrmara n (tnrtatfcnwvch aamnefwvt«m 






■ WESTONMARE 
- FOUNDATION 
-PANTALOONS 
• POLYNESIA? 




Eotd Escort MX II test samochodam sUbym 
(160 hp). a na dodstak ma tyiny napad. eo ta- 
czai ma poprawia kortcowego razulutu 



Aura n.i»rtrft io juz poiazna maszyna 1500 hp), 
dzipki lamu test bardzo szybka. lacz pemipiad 
ntlazy. za przy tskich osiag^ o wiala trudmei 
jest utrzymaC sig me tylko w zakracw ala ■ na 
kolscb. 



tody dia GDI 

2 • 7PLF86749 

3 -GCeORVRKH 

4 - 0LF03DCZP 

5 - C9R0FCQA0 

6 - C99FT8SL1 

7 - 457W28IVP 
B -WI06SY0UZ 
9 - FTSIZBZX3 
to- TI3168T4C 



6 - LANDSCAPES 



i 1420 hp) rnmo mocmai 
szago silnika wydaia sia ustapowaC na trasit 
takim samochodom lak Subaru (300 hp) 



1 1 - 



12- C99X4732X 
13 - 8PI4)GCS9 
14-CR0U77RBU 
16-0X3U32AYX 



tody dU NOD 

2 -KOTPX9WPE 

3 -JfeSSVWWM 

4 - 4QHnEY4B 

5 -WIS0ASRS8 

6 - 208F7432R 

7 - C9R67C70W 
6 - GTJKE8W7B 
9 -3NJ0SOIUI 
10- MILZJC113 

1 1 • GTJ26Z72A 

12- CSZZGEJSH 

13- AJSCEOE7I 








COMMAND AM) CONQUet BED AlBff COOLBOARDeS 



W itakcw gry ntoinii A. 
by w«|M r» pM«k 
ny Podiwietls) ikonk« 

TMtn Simons loyt •, X 
*. n w kotainato porv- 
ai wymonionoi I nsotnii 
•. |Sk tylko pocttwiMhsz Uawisz 




Km|(U grv w tnoch po- 
ziomach irudnotci. W 
kazdym z poziomOw s^ 
trzy spac|8(ne deski 




Talap on IChronoatWtu 



Wl«c*tkaty ■. 

Palna mspa ■. 

Pmskokms|i X. 

AM Nukloamy •. 

Ztmaent bbsnwm w cywili X. •. A. A, •. X 



2 • L29SE4HPN 

3 - FG0WEU9OO 

4 • ECSNAHTU 

6 - 98FVYZA2B 
e • P4XS4CZVC 

7 • FMNAEeUOe 

8 ■ 7XIOW4KQI 

9 •WPtAGU26 
)0 • 4TNT8RJ21 

1 1 . F20ZY7ZQA 

12 ■ X9FJZVJZ1 

13 • SRNHTXLRY 

14 - J7VEWVT09 

15 -OCHOAPYHL 

16 • 17LE3FOV 



C0MIIAMP/Wi)C0MQUBfelW>4MHff 



•PJJXGEZ5I 

3 • 70C0AWM) 

4 ■ W580TDNCE 

5 - LZFUA60V3 

6 •Z7NRHRQV8 

7 • 1PN3ACTT4 

8 -NNGDLVSIO 

9 • LZRJBD30N 

10 • L4PE3NRYP 

11 -HF13YOJM5 

12 -K2SVX60PN 

13 -P21UENVJ3 



Ja4k dosisnwsz irzy specialna deeki, mssz moz- 
■iwodd zmierzania sip z dodatkowp. ^a|trud^«^ 
sz^wasp. 



Przaxtt dodalkowp Hasp wa wszyxtluch irzach 
pozioma^ ttudnodo. a bpdziasz mOgl wybrad 
naiiapszooo zawodntka .Snow man'. Aby mm 
giM wybiorz spaqainp daskp alpino kombma* 




Ustaw trudnotd na hard. 
wytMarz .Campaigns' • 
■dtdo Arigki. 




W trytM Option naodnli SELECT 55 razy 

COOLBOARDBB2 



Aby miad dostpp do 
wszystkich 10 iras na 
akrania wyboru Has na- 
|0dZ na nasifputaca IT 
ofiCf w oagu 4 sakund 
(dokladnia w W| kolainotal: 
Snow Boarding Corrkbmad 
I Maka Jump 
Fraa Rida 
Option 
Board Park 



Fraa Rida 

Nastaprwa naodmi •. kU do 1*2 Playar i przy- 
trzymai LI. L2. R1. R2. • 



Khknq na .Taam' przyciskiam • (Uib tym. MOry 
obacnia lasi skonfigurowany lako .Cancal'. np 
prawym butonam myszfcil Nasippnia khkat n* 
podanych mzai ikonach przyciskiam • t.Can- 
eat'I. aby uzyskaC pozadany atskt. 

Nwznszczalnodd ■. X •. 

Aiak nuklaamy 
Parabomb 
ChionosMl 
Pianiadza 
Oagla zwyopstwo 
Przagrana mats 
Zmanaora na ludzi 
Miaszkartcy mata imona 
Palna maps A. A. X. 



X. X. X •. A. m 
m. 0 . A. X •. • 

X X. a. •. •. • 
•. •. A. X. X. ■ 
•. X. •. a ■. X 
a X ■. X. ■. X 



CONTRA: LEGACY Of WAR 



FAatovssiyttioviiv^raaani 



L2. R2. L1.R1.P. A.A.P 



L2. R1. R1. R2. t. A. *. •» 
Niaopramczona I»c7 tvi tnniYf'ii«i;[i 

L2. R2. Lt. R1. 4-. *. ■*. A 




R2. Rl.-k. A. L1.L2 
tUmhnn G>nii«« 

U LI. a-. •>. Rt. R2 
SFX Brnwar: 

R3. Rt. LI. L2. P. -a. A. «• 



Al lan hm Snownoan 

Wykonai wszystkia 1 00 nichOw w Mastar mods 
I pobp wszystkia lakordy w Fraa Rida moda 

nnriatjffnni Rtnltt 

Po odkryou wszyttkich iras pobi| wszystkia ra* 
kordy w Fraa Rida moda 

AHamatvw na ubranA. 

Na i adJ ns Snow Boarding Combmad i naatm) 
*. R1. t. R1. *. R3. *. R2. r t. R1. *. *. R2 

Trasvwtrv Bia .ratferso' 

Przatdt wszystkia dziawipc rund w .Snowboar- 
dmgCombmad' PrzytrzymajRI iwybiaiz.Fra- 
astyla* lub .SrxtwboarAng Combinad*. 



PrzeidZ wszystkia dZMwipd rund w .Snowboar* 
dmg Combinad* <tryb .raversa'1. Pizyinymai 
LI I wybiarz .Fraastyla' lub .Snowboarding 
Combmad*. a zagrasz w utrudmona worsts Iras. 



ZdobadZ ranking .Gray' w irybw Tnck Maatar 
albo uzyskat wymk 37 5 kib lapszy w trybia KsH 
Pipa 

FfMaWa S&h08ta 

Przo|dZ tryb Fraastyla na pwrwszym imsiscu z 



katsgona .Tnck' Iprzynatmmoi pipe baa). Op- 
ska bpdzia dostppna wa wszysUuch irybach 
oprOa Tour CornpotiUon 

AM-Around SP board 

PrzaidZ tryb Fraastyla na piarwazym miofscu z 
katagonp .Total* (przynaimniai pipo vast Da- 
ska bpdzia dostppna wa wszystkich trybach 
oprOcz Tour Compaiition i Hall Pipa 



Akw>«SP hcifri' 

Pizaidz tryb Fraastyla na pwrwszym natscu z 
katagona .Tima* tprzynaimniai pipe trssi Da- 
ska bpdm dostppna wa wszystkich trybach 
oprOcz Tour Corripaiibon i Half Pips. 

COUR0CRS6 



Na akrania .Ne^ihboiho- 
od soloci' naoinp LI *R2 
• trau z keznymi lampam. 
biak ruchu ubeznago 




Wp«z XnFTYONEX lako hasto 
Gonii 

Wpaz SAVAGEAPES lako hatio 






I - EFLCIFCGKJ 
3 • MFLCIFCOKJ 
5 • FHCLFIGUL 
7 - FPCLFIOaL 
9 - KFLCIFCGII 

I I • CFLCIFCOIJ 
13 - FFCLFIGCJJ 
15 • FNCLFIOCJJ 



2 - IFLCIFCCKI 
4 • AFLCIFCKKJ 
6 - FLCLFICCIL 
8 - FDCLFIKCJL 
10- OFLCIFCCII 
12- GFLCIFCKU 
14- FjaFlCCU 



Tabia Top a*R2 

Air 360 a.RI 

Cross Up a*R3 

Back Fkp a*A 

Spraad Esgio a*A 



CRASH BANDICOOT 

Suoat kodv. 

AAAAXRAA 
AAHXAbAA 

AMAXXXX 

OrtKin Manu. 

Gdy ns akrsma po|SWi sip logo NAUGHTY DOG 
nacdni) ■ irzymai a • X sz poiawi sip lytutowy 
obrazak gry Tpraz noodrwi i tnymai a. a nastpp- 
na wcdni ■. •. ■. START Taraz |uz w ssmai 
grza wcdmi PAUSE. naotiH a 1 26 razy przycAna 
X (powaznipl) I poiam laszcza raz * JaSli 
wB^stko wykonasz poprawna uaiyazysz dZwipk 
I |uz mozasz nacwncC SELECT w kazdoj diwA 
aby watte do DEBUG MENU 




CRASH BANDICOOT 2 



Aby dostaC sip do bonu- 
sowogo pozwmu pocz^ 
kai az dnigi madZwiadt 
pcMmy spadms z moBtu 
fw atapw .Unbaorabls*! 
iskoczzankn 




Przad waitcwm do Osmago poziomu Idrugi «arp 
room) • .Baar rt* siadzi sobia maiy raadiwia- 
dak Poskaez mu trochp po glowia. a dosts- 
n«sz 10 zyC 






5bSCd»lQCd£:nKiini|L1.R1,L1 R1 ‘t 
VWBaafclBa»naognim.>ttR1.R2,»,* t * 
UUsUilAi(Unaci*i,R1.R2.R1.R2.1-> 4- 

MBtoteaiTuaihgii i M ^.^M mu ai ^ ^ ^ -t. 




@©®Q 



CRUSAOn NO REMORSE 



' «Hne.auHiaKdai. 
N« •kt«ni* tytutowym hK^Wiii X. X. R1 X 
X Lt. X. X. R2. X. X. U. «>. •. •» ■ SE- 
LECT START Pr^ask«krw*nia poziomdw n*- 
tt»pui« po nacrtmtou klawiua SELECT pod- 



•kr»ntt lyiulowvni n»ci<rMt 
t t « « «■ 4- SELECT 
Slo»w S«rt Ttmoni vp nt Ammstion 





6 ' ■ A a. A . • a X . X . X . A 

7 ••••■ X . A *»* 

8 ■ A a X . A ■ X A . ■ X 

s XX. A . a ax A . a A .* 

<0 • A • a X . A • • 

12-B. A ■ A ■ A • ■ A ■ 

13 X X X A • • • a XX 

u xxxxA s ax. XX 
I5XA a XX A .« axxx 
z»koix»nw - X A . • a A . a X A . a i 

CRmCAL DEPTH 

JMIt ukortczyti gr« nt 
posomw trudnoto mo- 
dium, b«dti«s; mPgl 
grae >ako Mr Phen J«*ii 
wtady ukortczysz a* na 
hwd. doturiAw poctae Agam 326 Jaaii tako 
Agant 326 ukoAciyaz na rwrd badziau mpgl 
agrae jako Abbadon 

lnnvapoa6bg(v>ikoMf Phan Kiady vMlczyaz z 
Mr Phtn’am wyfcoAa go comboaam wartvni 
przynaimniai 48 punktdw uazkodiania Taraz 
motau go wybrae tpoirdd >nnych poaiaci 
trwhr sposdb g*y lako Mr Agant 326 Pokonai 
Caphalapodt (boss na kodcu gryl ictysktaac co 
nairtvM) i. 000. 000 punktdw 
'nnvapoadbgrviako Abaddon Ukodcz cala gra 
na pommia Capnam 

Gfa itko Ovaraaar. Ukocta grg wazystkimi nia- 
ukrytym poataoanh 

W irakoa grv wkJap ipontfaza kombioacta wpro- 
wadzamy w ustawtanni podstawowowym) 

DaothChaon. Przytrzymti R2 1 naoinii a. •*. t 
UiQI. PtTvnymai R2 1 naoinii •». a, a 
SudaOLfflCt. RrTyifTymi) R2 i rwotni) «•. a 
Stwihitn Pnytnyinai R2 • rtaatnj a. a. t 
Dua£od.Nau9--'iLt. R1. LI. Ri t a a a 



Dodatkowa zycia: Na Ocaania Indyiskjm udai 
»adolokac|i .doublaloop*. Poprowadf swd) 
poiazd miadzy dwa piartaiama ■ obrdd sig ku 
toania i rybami Wysirzal misaita i zobaczyaz 
tajna przaitcia 2na|dt tarn pomiaszczanie 
z cziarama kivsztalartti na tcwMa Sirzalaido — . w. ... 
kazdago z nch. az wylaca z mch btyszczgca kula 04 SZNF 
dyskoiakowa PouakiywnienHiwszvsikichczta- OS TOSS 
rach na irodku pomwszczana poiawi sia axtra 06 J1BT 

07 K2CV 

.. .. ^ 08 N30W 

Na Uaditarranaan board znnzcz wysolu) staiua 09 M4FX 
• ztMTz kilka pilot misalas Zanurku) glgboko i to X5GZ 
przapivrt przaz ptzajac« z przodu siatuy (test 
ponizai glabokoaci krytycz^ i ma w drodku 
.health"). Teraz udR sig w gdra. az udat^ w 
suirt Przad Toba powinny byd drzwi z wialka 
dziurka od kkicza. Oo om) wysirzal pitot rmsila 
(aby sia upawnto, za dobfza wycakjwala* airzel 
naipwfw za zwyklago rmssilal. Jak (ylko pilot 
missile pfzejdzia przaz dziurg. poprowsdZ go 
przaz piarwazy zakrgt i udarz w naczyma na pod- 
wyzszamu Ozigki tamu otworza drzvvi Prza- 
plyn lunaiam w dOl do pomiaszczania za sta- 
tue Na gOmych pdikach zns|dute sia czarwona 
naczynia. w ktdrym jest zdHy klocz. w«Z go. Ta- 
raz wrdd te same droge i udai sig do gdmai 
kwietynilteizkabtocymststusmizprzDdul Uzy- 
wanc zdobytego klucza otwdrz drzwi Zniszcz 
olurz na gdrza i po przaplyniacni sakratnago 
lunaki wez zyoa. 

Ns drugim pozHWTw Man na Morzu Czarwonym) 
udai sia do Swietym i odnaidZ pomaszczame z 
swdmioma statusmi krotow siedzacych na tro- 
nach ttrzach na kazdat za siron i jaden ns 4rod- 

ku) Mozesz strzeW do kazdai z bocznych posts- 

o dzieki czamu dosismasz btoma Naiomissi 
Srodkowe nalazy rozwahC za porrtoce zdalnago 
datonatora tub czagos naprawda mocnago Roz- 
padma sig odstomanc przatScia do sakratnago 

pomiaszczama - tadna z postao w tym pomAsz- 

czeruu zawiars dodatkowa zycia. 




EAST NORMAI 
02 FWOP GWQP 
PLPHQ QLRQ 
TZNF 
VOSS 
KIBT 
L2CV 
P30W 
N4FX 
ZSGZ 
' C6HO 06HO 

12 D7J1 F7J1 

13 F8K2 G8K2 

14 FGU GQL3 

15 JFM4 KFM4 

16 LHTN MRTN 

CYBB8A 



CRfnCOM 

Aby zobaczyd animscia z 
gry wpisz kod. TTAM 

Hasla do poziomOw 
YEXJI 

Pozwn 2 - SPHE 
Poziom 3 ■ STAR 

DAYTON 
Poziom 2 - SIER 
Poziom 3 • E7ER 




SGTDULAIT 
‘ T12-PHAN 
Poziom 3 -KING 

DEMONICA 
Poziom 2 - GONE 
Poziom 3 - VVORL 

SID: 

POZtomZ-OOTH 

Poziom3-BATM 



1 -RIG DOCK 

2 -MEETGIA 

3 -SKEET SHOOT 

4 • BIG KISS 
6 -ZAPPED 

8 - BIG SHOCK 

9 -OPEN OCEAN 
t1 -ISLAND RUN 
13 -VAUEYRUN 
15 - PORT FLYBY 
17 - PIT STOP 

19 - COLO FEET 
21 -LOCKED OUT 
23 -NOT FRIENDS 

26 -GENIUS 

27 - DRUGSTORE 
29 - GRAFFITI 

76 - BIMBASHI 
78 - PENSTOCK 
80 - BABIRUSA 
82 -EGYPTAAA 
84 - MAZEAAAA 



Aby uzyakse dodatkowa 
poiazdy. gdy na akranta 
poiawi sia naps: PRESS 
START BUTTON naciarie; 

♦ +. -f. 4- a ^ 4-. 4 



MIBI 

N2CV 

R30W 

04FX 

1SGZ 

G6HO 

H7J1 

J8K2 

JGL3 

MFM4 

PRTN 



6 -GOING HOCH 

7 -EASY RIDE 

9 -OPEN OCEAN 
10- CATWALK 
12 -STEAL PLANE 
14- ROUGH RIDE 
16-UNOBIGROUND 
18- ICE CREAM 
20-DOORMAN 
22- SLICEOMATIC 
24-LIS^N IN 
26- RED LIGHT 
28-UNSAFE DOOR 
30 -YOU WITH ME 
77- CAATINGA 
79- SPRINGAL 
81 - SPACEAAA 
83- ARMYAAAA 
86-LAMPWICK 




Poz«m2-PLAY 



CROC1£GOCOFTH6G0660S 



DoatapdowszysOuchsa- 
kratbw I ostatnai wyspy na 
oatatnm praoma 64); 
4-. ♦. 4". a, *. 4". 

♦- *. *. ♦. t. •* 
WnfaOt DoziQfnOw 
k. ♦. ■*. ♦. i 




k. ■. X. • 

Kody do poszczagOlnych pozKimOw: 

1 JCBOCBBBCeCDBB 

3 JDBZCDDCCCODBB 

4 JFB6DFDCCCFGBB 

5 JH8CFFFCCCGJBB 

7 JJ8KFGFCC0HLBB 

8 KJLBSHGGCOOJLBB 



DARKFORCB 

Aby uzyskad dostap do 
CHEAT MENU, podczas 
pauzy wpisz. 
^.•.X^.to.X*. «.x 



Haabdop (ZHtaagO >nithpo a e m dw>ia 






DARKUGHT CONFUCT - DIE HARD TRIU3GY 



2 •NKH77SYFSB 
* -agebacNORd 
6 -38N4JHMCOe 
8 - ROB6Z6J3HR 
10- K2FK6MK2FO 
12 • H20CTKH40S 
14 • RT2W121V7J 



3 • LPCP60TJXG 

6 • PKG14TYFSB 

7 - 0MOJI49R30 
9 -WX9H3KQ3X 
11 • 79P<S8RDR9 
13 • PPYRQP68LD 



DARKUGHT CONFUCT 



Ch— t m«nu. 

N* akranM t opc(wni nt- 
ci«nii *. *. t. ■. 4>. «• 
LI. Rt. • TeruwnKdo 
poprzcdmsgo menu. 
gdM povnnno »af pot»- 
wie CHEAT MENU 




MmI. rtf. ptwnnvW 



2 KXeSSSOSe 

4 -PJVOXHDJH 

6 -HHMTVCMPD 

B -HKMBVXMPO 

lO-GDOLPPWT 

12-LVCVLHOMQ 

14-QVMXJCLTM 

18-XKVP6WMGJ 

18-CVHBSSWB 

20-KQPKSBMGJ 

22-LSMJPSOSC 

24 • LHHBXSWX 

26 - PQHBHPVQP 

28-MVXTVSOJH 

30 • LICPJBLVCK 

32-WKVSDXMGJ 

34-POCQVCVLG 

36 • HVUMDOSC 

38 - HKXLWLWX 

40 - WPGLLCOWL 

42-V8KMJJMGJ 

44 • MsoveaTM 

46-HGTJWQDSC 

4B-DGGPTXWB 

50-SDQTBJVQP 



3 -PHPPXDDJH 

6 -MHMGTWLBW 

7 -VWCHOVWCK 
9 -QXSSLOOV 

1 1 - QLLTSHODV 

l3-OajS80OV 

16PMLPWCOJH 

17-GVJHOTDCAr 

19LPMCGVWCK 

21- GHDMJTLTM 

23-XVJKBSVCK 

2S-CSOWHMVQP 

27-MTHLVOOJH 

29-6C6BPOOOV 

31-HKTTSKlKS 

33- KWCTBBOWL 

35- QOSJXTLBW 

37-OHHMXBLBW 

39 -TMQPXSOSC 

41-WVKTGXOMO 

43-VGVUDMGJ 

45SOOVQHDJH 

47-HJPOLKVCK 

49-XCWC50MP0 



OEAOORAUVE 

pQdetkowe , oi>cie: 

Pwwue p«ed dodatfco* 
wyeb op^ poiavvia S4 2 
uplywom ka2dych ko^ 

3 godsn gry Izegar 
ne eoMn'id doditkowych opqO Koldino po 3. 
6. 8. 12 i 16 goctanech gry dotttwz ogcie. Nw 




po»awi« sig on« automnycniie. gdy zsgar prz*- 
kroc2y 3. 6, 9. 12 i 16 godzifl musiu zagrad 
wirybia dia ladnago graeza <nw mualaz wygrad 
walki). po powrocia do tytutowago acfoan'a 
pownana* uaiyszad .Extra config opan* 




Podatkowa moia Doslgpna ig po ukortC2aniu 
gry pottaoa. dia ktprai chcatz nowy atrdi. na 
p02iomra normal kib wyzai . K4ka piotwszycb atro- 
)Cw mo2as2 zdobyd ustawiaHC poaom anargn 
dto Mb« na Highasi a cBa ptTaciwnika na Smai- 
last I ustawMiac czat waUu ns I . Po uzyskamu 
wtzystkich strojOw tym spoaobam. rasztf mo2- 
na zdobyC kortetge grg w ustawieniach startder- 
lowych (bast ol 3 rounds, 
drttxnkty. normal hfa bars). W tan 
sposOb mozna 
S2S 10 stroiPw 



Walka2Av«» 

Musisx pokonaC Kasum'ego 
w czasra ponazo) S minul 



I2tfitliaw8 nnran 

Musisz zdobyC wszysdcia siroia dia wazystkeh 
postao Iwlqcznia z Raxtou ■ Aysna). 

Walka I«kr> Avna 

ZdobgdZ wszysdua stroio wgrza (14 di katdo) z 
kobm. 6 diB kazdago mgzczyzny i 3 dh Raxlou) 

W«lk« ■■kn hr.M»- 

Ukoi1C2 grg na standanowych ustawianisch kaz- 
da z postao. 

DEATHTRAP DUNGEON 

WMvV nciTinnwW 

Naotna LI. R1. A. A. m. •, R1. LI wglOwnym 
menu. Wszystkia poziomy sa dostepna w opc|i 
.Load Gama' 

NiaSmiaftelnoSd: 



Jask |Bko twofo ana wpazasz NPLAYER6. bg- 
dziasz mOgI wybrad kc^ pr7s~-.-niko<.v to- 
rza Stosowna opqa potavna stg po wybranu 
loru 



Biak narastaiacych uszfcodzan podezas gry 
Jako swo|a xnig wpisz tOAMAQE! 



DESTRUCTION DBBY 2 



WVstawkaFMtf 
Jako swota im^ wpisz 
ToNyPaRk. z uwzglgd- 
matsam duzyeb I mal^ 
kiar, aby oboirzae dam- 
ko. NatorTMSt aby mwd 
dostgp do wxzystkich tras wpisz MACSrPOO 





W klOryrrricolwtok z ter* 
minah VOS umiaszczo- 
nyct) w Pafanea Sisbon. 
waidZ do sakqi .Com* 
municaiions' i dataj do .Local Communics* 
tions* Kiady poiawi sig inlormaqa. za opoa 
last dosigpns naoanij A ns piarwszym pa^. 
Bgdziasz mOgI zagrad w grg opartg na Astero- 
ids. 



DiABLO 

WiixkfMVrwvM, aoto 

Zaczniigrgwtrybiamui* I 
pplsvaiiprzakszcdezlo* I 
to ladnsi postao Zapisz | 

Stan postao (save chs- 
ractaO za ztotam Zrestartui grg. a post;—. Ho* 
ra pried zapnanwm oddaly r..:.ci zioto 

doUadTM tyla oddaly Powtaa:.;; tg 
oparactg mozamy w kazdai cbwili pomnozad 
swoia zasoby zlota 





tlaulULClicOtt^ 

Zaczrai grg w tryb« mulbplayar i gdy poaadaii 
lekakolwiak ksigzkg z czaram (np hrabaii. (•> da( 
M drugMi postao do przaczytania I nagrai ta po- 
sod (me nagrywai stanu dto postao piorwszs|l| 
Powtarzaiac ig oparaqg mozasz zdnH.-' "k wy- 
lolu pozKxn. na laki t^ko pozvaH Ci poznm 



A. m. •.x.A.m.x.A.m.x.m.m 
I. A. m. X 
>. A. ■. X 



DEscmri 

Wsiwslkia khu-T*- 

m. A. •. ■. A. m. X. m. 

to. A. m. X 

Niswidzialnoait 
▲. KA.9.X. A. m. K A. X. •. A 

MMtknjMiti- 

X. A. •. m. •. A. a X. A. X. A. • 
Paine nalorw: 

A. X •. ■. ■. X. •. A. m. X. •. ■ 

A. m. •. X. ■. X •. ■. A. •. X. X 
Podilkawe zvoe. 

A, X. ■. •. A. X ■. X *. X A. • 

W«7M«lki« 

A. ■. •. X A. ■. A. X A. ■. A. • 
■. A. to. X X A. ■. X. to. X 

DBTRUCnONDBBY 



RnmiMw y tar: 

Rozpocznj) Wrackin 
Championship, a lako 
■mig wpisz .RE* 

FLECTI' Bgdziasz 
mOgI laiaz wybrad tan lor 
w trytHo Practica • last to tor bonusowy za wy 
grarua sazonu. 






■. A. •. ■. •. X ■. X 



DC HARD TRILOGY 

Zstrzymai grg. przytrzy* 
mai R2 I wciSna nastg- 
pufgca kombnaqa. 

D^Hardl 

g. 4-. ■ - God mode 

g. ■. g. • * 60 granatow • 0 kui 

g, ♦ - Fat mods. 

*, ■. A. g - PizacMn^wytoatoaidogOry 

g. A A. g - PrzOd to lyl Tyl to przdd 
g. •. g. ■ - Wspdirzgdna 

g. g. A g • Silly mode 

g. A A g - IS kui 

g. t. g. g. a. g - Ngskonezona iload amurw.. 

A. A A. A A A. A. A A. A g.g.g.g- Setoarrmto 




DgHaid2 

g. t. g. ■ • Edytor map 

g A A. g • Skatoton mode 

g. AO. •. A, t -Dozoamur'-;' 

•. g. g. A X ■ -Wszvacywygisotoaiakrsmo 

DgHard3 

g. A, g, g - Fat mode 
•. g. g. A. X. ■ -Wnyscywygladiiataksamo 
g, A g, A X A g • Auta i^;r| w pmnatrzu 
g. g. g. g. a g - siow rr¥>uon 

#. g. g. A A. g - Sky cam mode. 

•. g, g. A g - vary slow r.v»;- 
g. •. g. g. A g • Nwskohezona Zyoa 
A A g. g. X X - 909 turbo 

g, g, g, g, g, g, g, g, g. g, g. g - Wszr' ' -?5toA» 

Kazdy z pomzazyeh koddw Idotyczy U. UJ4.. 
do pgrwszai czf*o Die Hard) do O f . 8W 
naboi oraz 25 oianatdw na po czat a k *'~'«zy 




@©®@ 



|Mr»k pMiMfue, M iMIi chcen tkonysM z 
990 tztuk •municit nit mozMZ z zmitnM bran 
podczMgiy.jatttozrabtgra«uttnrimvcznwpn»- 
Hczy (if rw standarrawe ustawienie OO sztuk 
•muftlQt rtd.l Znak oznaeza. za w lym mia^ 
acg naltZv zrataC ipac^t. odtl«p. kody 
calkowicia. do oautraago znaku. potam na6> 
ini| X • powiniana* utrzad napia OFFICIAL 
GAME CODE, wiady rwoskatac A < mo- 
taizzaczynat 






POZIOM 2 .HECEPTION* 

ZNlWHTWZjmF 

QK0NSW7CX7JZR 

V1CYHPZRVICXM 

KZRVtCYHPZRVJ 

POZIOM 3 .CONSTRUCTION': 
T41X.8 4TD1DP 
5MW974HM60T7 
4XUL09T74XI4Ma 
FT74XMLQ9T74J 

POZIOM 4 .OFFICE' 

0..1WSX3WQKIC0 

t9FS8IH1FFP02 

8C10SJQ28C1F9 

NQ2SC1D8J028_ 

POZIOM 6 .MAINTENANCE 1'; 

Y41IZOT3YJUZZ 

YIBRVY«IIW70Y7 

NaaVH9Y7NZMWH 

FV7NZUVH9Y7NJ 

POZIOM e .COMPUTERS t’: 

F9279HY3nJMX 

tSKIITQNWWMPS 

P9NVMBPBP6NWU 

QF9P6NVMBP9P. 

POZIOM 7 .EXECUTIVE 1* 

74228VHK7WVMW 

H7QRVLCLH1X74 

XMLQ9T74XMLH9 

Y74XML09T74XJ 

POZIOM 8 .CONSTRUCTION 2': 

TN1ZN9JCSJ_XL 

7XM9N4WLe0TR 

eXWUOFTReXWLQ 

9TR6XWMQFTRej 

POZIOM 9 .OFFICE 2*: 

H42SH7SXOOVRV 

BXK479IL13XHS 

XRLZCTHSXRUC 

YHSXRUttTHSXJ 

POZIOM 10 .BALLROOM': 

30231ZZt23CKt 

BBS OV9Q7JZ3D 

FKO8SW30PKO7S 

I30FK09SW30FJ 

POZIOM II .MAINTENANCE 2*: 

W820N88TVSCFX 

WCMTSQSPRZrWC 

FFPOOVWCFPPRO 

ZWCFFPOQVWCF. 

POZIOM 12 .OFFICE 3'; 

942RCHX88Z14N 

RUWUXLM3099 

4NU.B9984NU4B 

F9S4NLLB99S4J 



POZIOM 13 .CONSTRUCTION 3* 

TJ2HQH_0S01DP 

Z_VN4SNTLQ9TM 

6DTIWOTHSOTLS 

8TM6DTH60TIM. 

POZIOM 14 .VWJLT' 
DX22HW5SaZP07 
ZSNGQZ08M20Y 
MQGTW70YMQOSW 
3DYMOQTW7DY14J 

POZIOM IS .COMPUTERS 2'; 

BX21PND98VQP 

4ZB100YGNLLBY 

CPGPVRBYCPONV 

UBYCPGPVRBYCJ 

POZIOM 18 .EXECUTIVE 2' 
XJ2BXT9SZXPGS 
DJ6S. ZeSSHtXM 
LG9T74XMLG987 
. XMLG9T74XML. 

POZIOM 17 .OFFICE 4': 

RS2GXBC5P9SCJ 

S3X6SLMYQYWRV 

ICYHPZRVICYGP 

VRVICYMPZHVI. 

POZIOM 18 .MAINTENANCE 3': 

F8237ZSNHGKQR 

871JV7ZXVWCPT 

R6XWMQFTR8XVM 

BFTReXWMOFTR 

POZIOM 19 .COMPUTERS 3': 

B42. RJ498VOPC 
7S8DVXY2P2NB9 
4P2NBKBS8P2PB 
PB58P2NBKB58J 

Dm Hart? 

POZIOM 2; 

14_JJ2JB144JL 

289144JB_.F1_ 

4JLKT3Q89.L38 

F144JL289144J 

POZIOM 3 .TUNNEL*: 

S8.XHKGSSW3DF 

KQ6SW3FI0018U 

3D00RNCCVDF30 

2SW3DFXOeSW3_ 

POZIOM 4 .RUNWAY- 

P41SQVMBnNQL 

VC9FSNNSLCHF9 

NOM1W6TDP6LWC 

FFSNOLVCSRNJ 

POZIOM 6 .PLANE INTERIOR': 

N..V38Y3N2JB1 

•$_N2J95$Y1NL 

JB_1L407TV19S 

4N2JB18S.N2J_ 

POZIOM 8 .CHURCH': 

8N NaKLS8P2NB 
KBS8P2ROILS81 
2NB69M81NBJB 
16P2NBKB5SP2J 

POZIOM 7 .SNOWMOBILE CHASE'; 
8D142J2 8F1NS 
JV38F1JJ3B 8P 
1N780CB8V46KV 
78F1NSJV38F1J 



POZIOM 8 .PLANE INTERCEPT'; 

N,1BS8Y3N2JB1 

8S.N2JHHXP2NZ 

JB_78LXXNV195 

4N2JB18S_N2J_ 



.CENTRAL PARK 1'. 

XJ1GFTI7XMLG9 

T74XML03K72XI 

LG82RC8VUZK&H 

HXWOZWM7GVN8J 

.CHINATOWN I': 
T81XMLQ9TC50P 
LOBTCSGIVOOT7 
50N965F24Y7Q0 
7TW1X6CK8JV8J 

.DOWNTOWN 1- 
ZSItCYHPZWWHF 
YRQZWWF7PRJZR 
WH067TBLVY70R 
TZ3IIIBK1.2Bd 

.CENTRAL PARK 2': 
K828P30FKV78Y 
3NQKV7BRCN8KQ 
78X841SH8VCC4 
K83808JDF03J 

.CHINATOWN 2': 

Z41ISXRLZ7SI3 

XHKZ78Y9NHRZC 

SI27iaOTD7LR 

jrTXHKICVUVFG. 

.URBAN 2* 

T81IMZMT1CYHP 

ZRVICYRORXIT 

YHNS7PC2XX9MH 

T23TI7VPFC4H_ 

.DOWNTOWN 2'. 
5422VBKBS4NLL 
BH54NJS29HU 
NLHKTSKFP6VT1 
C48J2108NRN6J 

.AQUAOUCT 1- 
S820FJQ18C1DS 
JQ2SC10HSO4S7 
104C8F02 8M 8 
7TWSXQ40GCU. 

.WHARF' 

7N23LHKZ7Narv 

H9Y7NZKJ79W7S 

ZMWNUHYI6ST9 

T8.V38MH9T9RJ 

.AOUAOUCT 2': 

8J24 KV78K248 
K24aK282T228Y 
249BLCX83K88L 
3998NV935LHKJ 

.SIMON GRUBER* 
BN24LML09P6NV 
MBF9P60JWBC9T 
6NW8V2YX72L82 
CM248C9MQZN 



DISRUPTOR • DYNASTY WARRIORS 



06RUPT0R 

PotfczM gry nacilnii 
SELECT ■ wsi(l{ do 
nNpv. nacitnii L1 aby wy> 
i|czv< cm Taw «vpro- 
wadt A. K X. •. A. a. 
a aby uzyakat P**"* anargia. Wprowadzaiac 
X. a A. A, X. •. A, X koyskaiz palna amunt- 
cig. Wazyctba brona uzyakau vvprowadzaHK 



tel pirweh DomnOw 

EASY: 

Posom 2 aaAXAAAXXAXX 

Ponom 3 XAAAXXAAtaSA 

Pooom 4 AXAXAaaaxAAa 

Poaom s •a*A»xxxx«aA 

Poznm 6* xaAAXAX— xaa 

Posom 7 XXAaaXAAMX* 

Posom 6 AAXAXAABAXaX 

Posom 9 AXXaAAAaXAXA 

Posom to AaXABaAXAMX 

Posom It AXAAXXMXAA* 

Posom 12 XAaAaXMAAXa 

Posom 13 AX»AA*X*aXAA 




HARD 

PoSom 2 XaAXMAXA*XX 

Posom 3 XMAXXAAaa** 

Posom 4 AXAAMAXAAa* 

Posom 5 aaaAaxxxxAa* 

Posom 6 XaaXXAXMAM 

Posom 7 XXAMaAMXXA 

Posom 8 AAXAAAaAXBX* 

Posom 9 AXXXAAMaaXB 

Posom 10 xaAAAaAa*a*x 

Posom II AAAAxaaaxAA* 

Posom 12 XAaAaxMAAxa 

Posom 13 Ax«AA*aaaxAA 

DOOM 

Ponitsza kody nalezy 
wp(owadza£ gdy gra laat 
zatnymana. Jaih raa uda 
G s*a poprawnio wpro> 

«yadsd fcodu lo grai da- 
lai stOw zanymai i spfObu) raz iaszcza. 

WybOf nazitimdw: 

4. 4. R2. R1. A. U. •. X 
God mod«: 

*. L2. ani.4. 11,4. • 

X A. LI. 4. 4. R3. 4. 4 
Man* kiwtaiTv: 

A. A. L2. R3. L2. R2. Rl.a 
WMM'./fnnft MipnadmioiOw 
A. A. U R2. L2. R2. R1. • 

Wwteary nfT«> 

LI. R2. L2. R1. 4. A. X 4 




Kody do poazczagOlnycb poBomdw w kazdai z 
0*40 gry 



ULTIMATC DOOM: 
Q2-Plan( 

03 • Toxin Rahnafy 

04 • Command Control 

06 • Phobos Lab 
08'Cantral Procaating 

07 • Computar Station 
06 • Phoboa Anomaly 
08- Diamoa Anomaly 

10 • Comanmam Araa 

11 - Rahnary 

12 - Oaimoa Lab 



CRI3WDD30B 

3JJCMK0W64 

03LTJ0YI02 

H33MHFTHK 

04MSKZX9Z1 

YTTLCXXLXV 

09SMBY04YW 

7KKBL07V53 

FM4217GS6J 

HH3W0GLO8 

07QPDW28WY 



13 - Command Canter 

14 • Haas ol the Damned 
IS* Spawning Mts 

16 - HeM Gate 
17-HaaKaep 

18 • Pandemonium 

19 - Houae o( Pam 

20 • Unholy Cathadral 

21 - Mt. Erabus 

22 • Umbo 

23 - Tower ol Babel 

24 - Hen Beneath 
26 • Perfect Hatred 

26 • Sever the Wickad 

27 ■ Unruly Evil 

28 • Unto the Cruel 
28 • Twilight Descends 
30 -Threshold of Pam 



WTXQ9C3W12 

RBR4GIL0LN 

WTX09C3W11 

648C70FWYX 

J0CB90ZP0S 

JGB8CT0NRT 

9QLTKR0I02 

78M63QX92I 

SI61FHVCUG 

33QHFTT8WY 

VBGQPJIY46 

ZYKTUW7V83 

0DJSM4HW64 

LS6YPTCRKH 

Z0JSMVRWB4 

1YKTX4QV53 

XKF6R8LZ97 

DJX07Q4HTR 



DOOM II 



31 • Entryway 

32 • UnderhaKt 

33 - The Gantlet 

34 • The Focua 

36 • The \A%sia Tunnala 

36 • The Cruahar 

37 • Dead Simple 

38 • Tncks and Traps 
39 -The Pit 

40 - Refuebno Base 

41 • 0 of Oeatruciioni 

42 • The Factory 

43 • The Inmost Dens 

44 - The Suburbs 
46 - Tenements 

46 • The Courtyard 

47 - The Citadel 

48 - Ntrvana 

49 ■ The Catacombs 
SO- Barrels of Fun 

61 -Bloodfalls 

62 - The Abandoned Mines 
53 - Monster Condo 

64 • Redemption Darned 



C0W1IQNJQS 

VMI3VI03DB 

W394W20MFC 

Z0682IURKH 

Z758ZKJ8KH 

6C2V3DQBNL 

NCKBLX7V63 

IQ680FCRKH 

HTMSKZZ8Z1 

WS58ZKCRKH 

CSNRG2W820 

Wr870JBQJG 

DQLTJ1YI02 

2N94VFFMFC 

CQLTJ0YI02 

WR492GDS6J 

PFFGXH3777 

JWCJV2X479 

CJJTM3S964 

MIT174XZXV 

6770MX2COF 

YJLW3PPCPM 

OKKBLMS8J3 

7L3I2660JK 



BONUS WORLD- 
55 • Fortress of Mystery 

66 ■ The Military Bm 

67 - The Marshas 

58 - The Mansion 

59 • Club Doom 



BB6BBB8666 

3P67ZNBQJG 

JCGDNFL665 

B)0(BXXB77e 

JC6DNFL566 



DOUBlf DRAGON NvMig iopoArio) 

Ukrvia Doni»n« 

Ns ekrante wyboru po- 
staci nsiectt kursorem na 
BiRy'ego. poczakai 3 s4 
kundy i przasuA na Ma- 
rian. poczakat 3 sekun- 
dy I prTasuh na Jtmmy'ego. odczekai 3 sekun- 
dy. Teraz masz dost«p do Shuko i Duke'a. 




Poziom IB. 
Poznm 11: 
Poziom 12: 
Poziom 13: 
Poziom 14 
Poziom 15: 
Poziom 18- 



6NK7X 37HZX PTVPC 
n79T G3BG4 WRZQX 
FRCS8 W3MXL MP60C 
WCQCR RFUH Z9FFL 
PXXN ICT9SB KSJVZ 
MPZNN LW7KT LTX6T 
VTKFT X40TH HBNM3 



OUKENUKEM 

Na poziomia. ktdrego 
akqs dziaie SI* na stadn- 
nn. spO)iz w gdr*. a ui- 
rzysz siarowiee z nspi- 
sem .Duf Beer * Je4k w 
niego strzelisz z wyntuim rakiet to tterowiec 
wybuchnn a na boisko spadme mnosiwo amu- 
nr^. health-psckOw i mrtych przydatnych rze- 
czy 




■leSli znsiduiesz si* w laziance lo'podetdZ do 
toalety i nsotn* A. Duka ulzy swoiamu p*tfi4 
rzowi, a z tsi ekstazy lego onergn wzrosme 0 10 
punktOw 



Eisp I • Na poznmia Tone Dump udai si« do 
ostatmego olwietlonego mieiscs przM wy^ 
4ciem. Zobeezysz p*knift* taun^, ktOra kr^ 
waiScio do ukiytego poziomu 

Etap 2 • W Occupied Tamtory, kiady znsfdzieoz 
si* w polowie mostu prowsdzacego do wn- 
Ida. obrOC si* i spOirz na budkf kontrolna 
Wysoko ns kokjmruo z prawo) ftrony budki znsi- 
du)0 Si* przelacznA. strzel w mago, a otworzy 
Si* wa iSci e z lewai strony mostu Drugi ukiyty 
poziom znsiduie si* w Dark Side, po drug*) 
stronie obalisku zn^ziesz p*km*t4 Scian« z 
wetSoem 

Etap 3 - W Mow* Set obok zdtei karty kodowei 
I sstelity znarduf* si* godto USA. Nsci4n* i*, a 
otworzy si* weiScio Dalai, w Hotel Hell |*st 
wodospad. ktOry kryie w sobw teleport. Udsi 
SI* tarn, a doirzetz do ukrytago poziomu 

DYNAMHiBOXINO 

Ttvb wanOT: 

Kiedy ns glOwnym ekra- 
me poiawis si* nspis 
.Push start* nsciSnij 
4. X 4. 4. 4. X. 4 
Jeth wprowsdzilei kod prawidowo ustyszytz 
WM«t tiumu. Wybiorz laraz .Mam Evem*. a n4 
sigpnie .New Boxer*. Wybiersiac .Trainer 
mode* mozesz kontrolowsC walk* zawodnka z 
perspektywy trenera. 

DYNASTY WAIMOfS 




DRAGON HEART 

Kody do poszczegOtnych 
poziombw Naipiarw w 
menu glOwnym wo4n* 
4, 4, 4, 4, 4. 4 . leraz: 




Poziom I : KWFJF T6FXN ZFR4X 

Poziom 2; HXQC HZBWR QNLGR Aby zagraC jako Sun Shang Xiang musisz na 

PoziomS: NR3NN RB4NR S0Z7Q tytulowym obrazku podSwietfeC .IP BATTLE* ■ 

Poziom 4 CP9SG ZWC3N (DC6X na(un*e 4. 4. 4. 4. A, K LI • R2 Teraz mo- 

Poziom 6: 66HNJ FLGCT LBORQ zasz pizaiSb do menu z zswodmksmi i wybraC 

Poziom 6; W4TQ0 G9C93 PWTPV now* postal 

Poziom 7: XKVRH TTCFS KLSB3 

Poziom 8: LGH7C RRC33 9FMC3 Aby zsgraC fako Toukichi przaidZ gr* lako Nfr 

Poziom 9: XCX7H GFKMM WMWVL bunaga. a nastepnie na akrani* tytulowym 






Abtr 7»ant F»ko Sun Sheng Xitng. podivntti 
OpCi* IP BATTLE t, ♦, A. ■. LI R1 

• nt •kran* wytaoru porao poRwi tig iKtata 
Sun Shwig XMng'i 



EARnMORMJM2 



Abv otr^vmac tfodatko- 
bfon tiMunj) grg i 
wttukkj ntst«puj4C« 
kombinaci* 



eNHANOER 




Do ditkow Bht^Kn 
N« pi«rw<z«j pUnszy 
zniticz wszyttkM tran«> 
pofl*~ bfom, Mrsjystkw 
npony. e wiIczRC z bot- 

Mrn OMtMcy ratwO rozwal tv«co 1^)0 oc*<« czgtC. 

Dnmtlrn. ^ mtki 

PO ukoAczwwu gry bN komynuaqi OostaniMz 
noMv«ui»kdov«yboru JMk ukortczysz grg nt 
hard b*z kontynuacH to doaianw nowy. twiai- 
nw wypoaazony natak 



Wialka kJttt wynorzy $,» z vvody. znoia tylko w 
kadlub. a wieza ocRao Odskocz i zraszcz m »■ 
mm oputo akran Oostaniasz Juno ■ skill bo- 
nus. W sakqi prsyponun^aca) labwym przana 
lak naiszyboai w dM lunah. podnoszac po dro- 
dza Spraadar'a Uaidz go na gdrny slot). Kilka 
pigisr w dOI badzw wrpg I sklad beczak doUad- 
tua za loba. zmszo la ■ dosiaraasz MosQuito. 

^fn B- 

Rozidz na czato trodkowego bossa iroboO za- 
ntm go zabi|osz dostan«sz Plasb'a > skin bonus. 
Zniszcz duzy poiazd w ila ptanvazai czfto po- 
zwmi - muBisz uzyo Wasp's. Oostsmasz Py- 
thon's 

£tao 7 

Znnzcz wszysikis czarwona staiki i powsuanai 
dostad Juno. 

Srtuat w DOBOfma 1 

Kiady d^ziasz do irodkowago bosaa Iduzy 
n«biaski) rozwal ladynw dotn* czaSd lago siat- 
ku. mozasz niszc^ oaiony z mnych czgao. ala 
ma za duZo Jatli wykonasz to poprawrua do- 
staniasz dodatkowa runda gdzia mozasz zdo- 
byd Riot'a (999 mdonatrowy Elactnc Cannon) 



PtzatdZ gra posiscia dia kiprs) chcasz vwbrse 
bfon. gdy rozpoczniasz gra od nows ba«»iasz 
mogi wybrae wsiystkia bronw. ktOta mtaM w 
czss« przachodzama gry z wyntkiam 3 ukry- 
tych typow brara (Python. Mo^to i Juno). 



S*>a brrrn strzalataca saoami bomb polaczonych 
CTyhti w rodzaiu sznurka 

7) 

Podobny do Wasp's, odpals rak>aty kierowsna 
padam, ala ms stlmstsza pooski 

Juno (ufcivM -Zl 

Ms li.-ybkotd ogma Vulcan's ■ sila (na jadan 
pooski mniai wipcai rOwna zwykiamu gun- 
shot'owi 

Ftaah 

Podobnia tak Cannon moza znazczyC kazdago 
n«-bocsowiago przaowmka nw wiacai |sk ma- 
ma iirzalsmi. last ladnsk od raago srinwiszy 

Etao I 

ZdobadZ wszystkia trzy skill bonusy (zniszcz 
wszystkia trsnsponowea dopdki naon ma zs- 
Iwwo. wtady znszcz czsrwony trsnsponowiac. 
potam wszystkia naony. zastrzai Wko dolna 
sakcia spodkow Srodkowago bossa) Kiady 

dotrzaszdoboasa.niasiakuigoodrazu.pocza- 
kai sz zsczna poruazsc sia w twovn kiarunku Z 
tV<u ma bron. raz ns mn«i wifc^ 10 ta brona 
(Stt Juno 

gtao 3 

Po pokonamu patakowstago, Srodkowago bossa 
znszcz wszystkia uanapoisry bron. co naimniat 
cztary rallactc- transpons podczss walki z boa- 
sam. a po pokonamu bossa zmszcz kazdy z 
przadrruotOw. ktOry z niago spadna Nailapw) 
uzyidotagoJunokJbVulcan'a Ooatanasz skill 
I— - - Flash's 



ElEMM-ALGEARBOIT 



Po ukortczaniu gry na 
normalnym kJbwyzszym 
poziomia trudnoSci. w 
.Options* manu pojs- 
w>a si« nows pozycia: 
.Movia*, .Mus«'. 
und tasT i .Ubranes* 

ESPN EXTREME GAMES 



Zskcz wszystkia bramki 
na trasie. a zosianiasz 
dopuszczony do bonu- 
sowago Cash Coursa. 
klOry skMa SIS z bramsk 
zsSi lOdolsrOw kazda. 



litaaa w San Franeaen 

Haato 254. on. 21S. OM (MS. OaS. 177. 113. 104 





.. akrana wyboru pota I 
goilowago nakiarui na [ 

IskiaS z zaptoponowa- 

nych pOI. woSnj na raz i ^ 

cnytTzymai LI *L2. a nastaonw naoSnii X 

Przad wykonansm ponizszych czynno4o itfww- 
nt| aia. za nia masz podloaonego do kontok 
ndnego Memory Cards oraz masz wpiaty Joy- 
pad do drugiego ponu • tylko nim b^ziasz 
wykonywal ponizsza czynnoSo 

WoSn( 1 trzymai klawisze L1«L2->R1 «R2zsnm 
pojawi aif akran tytutowy Trzymafsc ta klawi- 
sza, lak tylko blyinia obraz na akrana tyiulq- 
vyym wkiap ♦. ♦, ♦. ♦, a, ♦, -a, ♦, a. a. * ♦. 
*•*.*.*' Ta kombinaqa powmenaS wWapeC 
zarsm logo gry przastana skakaC Jazah Ci tia 



@©®o 



udalo, powmsnaS usiyszac dZwiak Rozpoczna 
gra, a na aknrMs wyboru zswodnka badzwsz 
msl doslgp do wszystkich posiaa Ornymssz 
isz dosiap do wazystkich ppi gotfowych 

EXeCTOR 



1 -35314 OF 

2 - FBE 733 F 

3 • 87S9 AB 3 
4-9A 969 C0 
5 - 1 FEBO 7 e 

EXCALBUR255SAJ). 

Siwinil gra a ns«ilfn«M» 
naciStw: 

■. •. ■ A. •. A A. A 

Po powreoa do gry po- 
iswi sif akran koAcowy 

danago poziomu I hask} 





PodczM pBuzy nscdni • 



• Death Crypt 

3 - The Trappings 

4 - Tha Sawer 

5 - Ece Sector 

6 - Fabian Water 

7 - Faban Camral 

8 -Tha Pnaon 

9 - Elysan Labyrinth 

1 0 - Sublarranaan 

11 • Tha Wutt 

13 - Oaiavar 's Lair 
1 3 - Project Eden i 



EXHUMB) 

Zatrzymaigra.naciSniX I 
a nastapnia wstukai I 
kombmacta 
♦. ■». a. ♦. *, -a, a. t 
a, a. a. a, a. a 
Tersz po ponownym zatrzymanu gry i raotnia- 
du X TwofS anarga zoatana odnownns 




wfce ?a nwnoaa-ayMia 
Hasb 229. 013. 086. 015. 000, 000. 000. 000. 031 
ZatopwwszywySagOtBhiakoFbulDIton Atakort- 
czonym wySogu badziesz malt nOdobrOw 



EVRYBOPySGOlF HOT SHOTS GOlf) ■ 



FADE TO BUCK 

Aby mPc usktywne inki 
w tag grza nalazy natpanv 
wprowadziC kod aktywa- 
cyiny w matsca hasla: 
~ A. •. X. •. A 




vi^owsdza _ 

Wpro^Md1 A. X. A. A. I 



VIAirowedI • •. a. X. ■ W (skankohMak 
momanca gry waidl do resume. nactSmi • aby 
wybraC mny poziom 



- - A*X*MX 

3 XAXBAX 4 XMAMA 
5 - BMAXXA « AXXXX* 
7 - MAXAX 8 niXAM 
9 - AXXABA 1 0 XAMAX 
II MDCXaX 12-MAXMX 
13 XX«A«A 






FANTASTIC FOUR • RNAL FANTASY TACTKS 



FANUSnCFOUR 




JajBli udostBpniiBi 
ukiyl* opci« to uBkIyw 
ni| opqo . stags skip*. 

Taraz w czasia gry po ' 
pnyvzvmantuLI. L2. ftl. R2pokazasiamanu. 
w ktOcym mpzaaz wytiraO posom Poa^anu 
mlanego ponvnu naoinq START i wznowisz 
gra w wytKanym pozioma 

FaONY 11-79 IRUN ABOUT) 



WgtAftnym'nonuiayvw- I 
NcpBda2pnrytrzvmai A I 
I naolnii rOwnoczainio I 
R1. R2. U a nasiapma * 
nac4ni| oaobno R3. L2. ft1 Jazati wszysiko 
wykonale* poprawTM ustyazysz dZwiak 




Uknna sam ochodv: 

Jatt ukortczysz posom Down Town w wyTna- 
czonym czswa to otrzymatz dw« nowa sa>no- 
choOy Qvic ■ NSX. Po ukortczanu Sat Sida w 
CO natmmai 270 sakund otnymasz GTS ■ 8US. 
Przaiachtnta trasy w Paryni da a wywrotka i 
kmuzyna Aby dostaO PCS paaiactt Down Town 
w ms»a no wipkszyfn niz 4 mnuty, 4 mnuty to 
takza gOma granca w Paryzu |o4li chcaaz poiat- 
dziO Lamborghn. Vipata dostanatsz gdy poziom 
zmszczan w Down Town przakioczy I rnloo 
dolarOw. a Garbusa laSk narobisz zmszczan za 
2 6 mhons ziatonych w Pazyzu. to tamo musisz 
wykonaO w Saa Sida za Spon Coups ELS So- 
lid FI badzia dostapny po ukortctanu Down 
Town baz zadnych szkOd. baz szkbd nalazy taz 
przs|Ochad Saa S>da aby dottaC wOz pohcyiny. 
Natomiast czotg dostamasz po przaiacbaniu 
Paiyza baz lakchkolwiak szkbd. Ja«k udt ci sia 
w ^ Sida na praatai diodza (za ostrym zakra- 
lomwlswolijzvskai: 160 mpn dostamasz 
ciarka. a lazali uzyskssz 180 mph dostamasz 
samochOd do czyszczsma ubc (najlacMH zroCae 
to bokdBm Ft). 



RFA '96 

W czasia pauzy wytHsrz I 
Options I wprowadZ ia> I 
dan 1 ponzszych kodbw. [ 

Piawidlowy kod badzia | 
sygntkzowsnycharttia- 
lystycznym dtwiakiam WvidZ z msnu Options I 
wtbC wybisraiac Rssutna Gama. Nacdnij ■, a 
poiawi sia nisnu z ukrytynu opqami 

NiBWKtoczna tcuny X. X, X. A. I 




CuTvs Ball 
Supai Powar 
Supar Goal 
Supar Offansa 
Supai Oafansa 
Shootout 
Stupid Taam 



L K A. X. X 

ABA.A.A.A.A.AA.A 
AA.A.A.A 



Pontzsza kody wptowadzasz lym samym spo- 
sobam z ta rbzm^. za nalazy wrbciO do Maui 
manulprzanivacgrfl W Options dostapnabada 
nows mozbwoto 



Gamiuiy 
Star Tiak 
Batman i Robm 
Siandanowa kolory 
Ffeawidzialn 
Oktobarlast 



m A. X. ■. A. A. X 
A A. X. A. A. A. X. 
A. A. X. A. A. A. A 
A A. X. A. A. A. A. 
A. A. X. A. A. A. X. 
A. A. X. A. A. A. A. 



Draam Taam A. A. A. A. X. X. A. A 

EA Taam A. A. X. A. A. A. A A 

Crazybal X. A. A. X. X. A. A. X 

nFA'97 

Zfwana etan: 

Rozpoczmi macz I idZ do 
Irybu Instant Raplay. 

Przytrzymai R1 > naoini) 

-a, * Oziaki tamu zrma- 
nsz oana zawodnk^. Taraz wytdZ z manu z 
powibrkam i kontynuui grp 




RFA * 98 : ROAD TO WORU) CUP 



Wpisz imia zawodnika 
tako aac rocks i wybiarz 
.Spaoal option' 

T»lr« M rti wa mods: 




Wpisz HTHa zawodmka |8ko Johnny atomic I wy- 
b«a .Sp^ Option' 



CiMu hat mnria- 

Wpisz yna zswodruka tako dohdohdoh i wy- 
biarz .Spaoal Option* 



Wpisz imp zawodnka lako surtofus < wybierz 
.Spaoal Option* 

Hot txittio mods: 

Wpisz imip zawodnika lako iplay > wybiaiz .Spa- 
6al Option* 

Sdhf movas mods: 

Wpoz imip zawodnka lako footy I wybiprz .Spa- 
oal Option* 

FIFA: WORLD CUP *98 

Kiedy podczat gry pad- 
ma bramka. baz rb^cy 
dia ktbrago z graczy. 
mozasz usiyazab ukiyty 
dZwipk nacbkafpc )sdan 
Z prztotfcbw firs lA. A 
• lubX 

Wygrai Mistizostwa Swiata dowolnp druzynp, 
nastppna wytaarz opop .World Cup Ctaastts* 
z glOwnago manu. Taraz wygiai Matrzottwa 
Swiata lakpS Uasycznp druzynp aby otworzyd 
sotM doatpp do klasynnago maczu Klasycz- 
na macza otwiaraia sip w kotainodci: 

Uruguay va. Arganbna (1930) 

Italy vs Hungary 11938) 

Uruguay vt. Brazil 0960) 

Wasi Garmany vs. Ftungsry (19541 
England vs Wssi Garmany (1906) 

Brazil vs. Italy (1970) 

Wast Garmany vs HoHsnd (1974) 

Italy vs. Waal Garmany (1982) 

RGHTBrSIMMCr 

UkrvlB op wiTMi 
Przajdi grp cztery razy, 
aby odkiyb 4 dodatkowa 
posiscia. 

NaisdZ na wybranp postab. przytrzymai •. A a 
nastppna naciSni przyciak START 

Pamamw nnatanm- 

Na akrsna tytutowym naodni -a 10 razy. )SSJi 
zrob4at to poprawma uslyszyaz dzwonak. 





Stiet Fmiif 

Na akrarna tytutowym nootni «■ 10 razy. ; 
zrobilaa to poprawne usiytzytz dzwonak 



Na okrana lytulowym naoSnj SELECT 1 0 razy. 
laSk zroMad to poprawma uatyszyaz dzwonak 



Podczas wyboru pootsa natadz na zawodnka, 
Orzyirzymai 4. X, • > naodni START 



Chaat manu. 

Wgl0wnymmsnuprzvttzvma|4, A. LI. R2 Na 
dolt akranu powman poiawib up napes .Chaat 
Moda' Taraz na akiana opey powmny poiaimb 
sip nowa pozyqa. 

FIGHTM 6 FORCE 

Na akrania glbwnago 
manu naciSni i trzymai 
L1*R2«A*«- - na dola 
akranu poiawi Mp napa 
.Chaat Moda* WaidZ 
taraz do opey • bpdziaiz motf v.';— . : .. 
czalnoM I wybrab pozwm. ra ktbr^ chcatz 
wyatanoAte 





4. 4-. R2. R1. A. Lt. •. X la pbZnai nac4np X 

Widzama n rzaz acMWv 

LI. R2. L2. R1. 4. A. X. 4 

Mana wm nbw i CfZadlTVOtOw 

A. A. L2. R2. U. R2. R1. • 



A. A. L2. R2. L2. R2. R1. ■ 



Epizod PLUTONIA z catym uzbrotaraam 
1 -misaziccrkh 



PoTwn Masiar: 

2 • 610qnnit3$ 

4 - rbb4m6hrst 

6 - ng64rfrpm 
8 •811tmq8w64 
10 - 2eddds6yx 
12 • grSSxivnM 

Piwnm ? 

2 • 7gglpxl746 
4 • xhhanvb965 
6 ■ c2253mrml 
B • eat8krv03 



3 - tlr25lp1(d 

6 - Qwc6ca83QB 

7 • n1|74myspr 
9 • 7kknl7d443 
11 -cOSyzIsgog 
13 - c33v2dhghk 



3 -yzgipK2l56 
5 - 76nklvgzzo 
7 - mi^mdcb 



pQzinma 
10 • '6pqgoivoz 
12 • 0l|qyv3n34 
14 - hk2^rdcyil 
16 - 78d>3SI1vii 



1 1 ' whhinnpsOS 
13 • 6mmd73gf7l 
I5-I772mkwkc1 
1 7 • j226dg5pn1 



FINAL FANTASY TACTICS 

Na poczaiku zdobpdZ 
urmatptn9«b .Gainad JP 
UP* by szybko awanto- 
wad 1 uezyd tip nowy ' 
umaiptno4ci. 




Komputpr oszukuia. ala mozna to ' 



I FINAL FANTASY 7 - FLUID (DEPTH)] 



@©®o 



E 



W P6frwwvch •UWKSI grv. B(»v wifM RNAL FANTASY VN 
wwnikiJw CHEMIST. Mt») wwystkich 
wfogtow z W- Olocz go Uk. aby n« 

mdgi »•« >usiv6 I sukcotywme ttaku]. stwaioc 
« go NIE abi« 6o«e poMd* moskortcnTM 
wiM H>-potion lub X*potion. wigc b«(bie wg 
ciogit locivf A tv to6i* nat»|«sz tylo do«wiW- 
cwut. im b«<tM« chat) 




Powin«n«i m«e postal po«iaa»)|c^ zdolnoie 
N*»ia‘v TWO-SWOROS Uaiaw postao 19 idol* 
noM. dai do prawo) r*ki tarczg. a do law*) p(Md- 
miol. ktOfV Cheat! pOMnabC <to enusi byC rnao. 
ktivvm moM wtadac Ntfifi) PO|d! do )tk«goi 
•klaou I wytMn opcit BEST FIT dia tt| pottao 
Kup 2apropooowany ub^ 1 wyidt za sklepu. 
Wtid! tart! do manu fomaca driuyny 1 zdttmq 
lai pottao ettt wyposazoftoa - powmanaS mtaC 
dv« pTTadmntv. ktora wczatnai toymaial w 
■awai <aca 



Usiaw Battle Mode nt 
.Active" W irakcia wtl- 
ki rzuC na druzyne czar 
REGEN I laszcze iak4<3ar 
Kiady twoia pottaC rzuo REGEN. naotnij na 
konsoli klawisz open, by otworzyC klapke • tuz 
pnad inomentem nrucama drugt^ czaru Kia- 
dy gra bedm prObowala dograc drugi czar, tao 
ratycznia zawiati t<e. ala czas bedna pbrnall 
SpokoKw tie oprzv) ■ zaczakai. az czar REQEN 
odnowi punkty zyoowe twoiai druzyny. po czym 
zamkrn] klapke od PlaySulion Muzyka na chwi- 
le zwoka. ala po chwili wtzystko wrOo do nor- 
nry - a ty bedziasz mial odnowwne anarg>el 



Przada wtzyttkim raa uzywti tava pomta am 
nia wchodZ do manu pod zadnym pozoram. 
leaii to zrotNsz one okradme Oe z calai matara 1 
me tytko W nattepuiacaj rozmowia odpowia- 
daimtak 



YuHia Yjo spikey -haadad lark. left go one 

more time I 

Clowd Not Ntterostad 



ArazmaHaa / me znoHu 



Yufha: \bu pratty tetrad of ma, h 
Cloud: ^tnfiad 



Zieznw drtsftodPd j# iwttfdo ^ 



DEEPDUMGFOM 

Wrozttoala 4. po wydarzaiyachz MUflONO HOLY 
PLACE pbfdf do WARJILIS TRADE CITY - uc 
rzytz aeanke POftwi tie dodatkowa mafica - 
DEEP DUNGEON MuMzttoczyCtam tOtataw 
Po pokonaniu ELIDIBSA przyt^ do druzyny 
BABVLOSA 



Udai tie do piarwszeeo rmatu IManchartal 1 idz 
do prawego gdmago rogu domu Nacitmj x 
przad zagarem. dostamasz karte Uzyi tt) az po- 
kaza 0 \^kOe do zagira 1 naatmi X 



Yuffia I'm raaBy gonna laava. REALLY! 

Cloud' Wait a tacondl 

Yulfie: Vbo want ma to go with you? 

Cloud That'a right 

Yuffia Ok 



FANTASY 7 

W rozdzialo 4 wykonai ntttepuMca eaynooto: 



Nieakoftczona orzedmafv iii«t<i 

Jadnym z waiczacych czlonkOw muti miaC W- 

llam Kiady wchodzitz do Fight wybiarz lakit 

przadmiol by przonieac go na ko^olwiak. 

potam wytMfz go raz latzcza 1 odwolai (caneafl. 

Powtarzame tai ezynnoto da o 99 takchkolwiek 

przatfrHOiOw. 



UkfVta iQkacw v.nr»nf 
Lfdai tie do Lucraoa’t ctva pod wode Znaidu- 
latiezavMjdospadamwokolicvNibai Dowiatz 
tie czagoi 0 przatzloaa Vincania 1 dottanwtz 
darmowa matane. ktdra mozatz tprzadaC Po- 
nadio dosianiesz nailap^ bron Vneanta. The 
Death Penalty oraz ntiieotzy kmit break, The 
Chaot. 



1 - Maiac MUSTADIO w druzyma pdidZ 
GOUG MACHINE CITY - zobaezw tcenke 
ttalOMekula 

2 • POjdZ do GOLANO COAL CITY . 
ukchez prtca .MINERS WANTED'* : 
.MINERSWANTE0 2I" Przaczytai w be 
rza plotke .Ghott of Colbarv' 

3 - Pdidf do LESALIA IMPERIAL CAPITAL 
Po kroikiai tcanca pozwOI BEOWULFOWI 
■Mztobe 

4 - Wroe do GOLAND COAL CITY Bedziatz 
musial tlOCZyC 4 walki POZmej przylecz do 
druzyny REISA ■ BEOWULFA 

6 -Wide do GOUG MACHINE CITY-stalo- 
kula przamani »e w STEEL GlANTA 
ktOrago przylecz do druzyny. I 

6 • PdjdZ do ZELTENNIA CASTLE i przaczytai 
w barza ploike .Curtad laland. Nelvatka* 

7 ■ POtdZ do ZARGHIDAS TRADE CITY Spo- 
tktsz AERIS z Final Fantaiy 7 - kup od niai 
kwiatka 

8 ■ WrOC do GOUG MACHINE CITY. BaarodiO 
powmian znalaZC mna. dziwna urzadzania 

9 • PdidZ do NELVESKA TEMPLE ■ w trakoa 
waiki zgladZ STEEL GIANTA nazywaiacago tie 
WORKER 7 Po waica REIS przamiani tie w 
Dragonara 

10 • WrOe do GOUG MACHINE CITY - druga 
matzyna rozpoczma prace 1 poftwi tie CLOUD. 

1 1 • Po ukohczaniu bitw w IGROS CASTLE ■ 
MUROND HOLY PLACE wrOd do ZARQHI- 
DAS TRADE CITY Zobaczytz grupke zfodziai 
aiakuiacych AERIS. W trakcie walki musttz 
ochrorud CLOUOA. a przylaczy tie do iwoiei 
druzyny 

12 - POtdZ do BERVENIA VOLCANO Niech 
przyntimniai ladna potlad bedzie miala uita- 

^ wiona zdolnodd .Move- 
F.nd Ham' WaidZ nig na 
\ naiwyzszy punkt na plan- 
tzy. a powinianai zna- 
laZd MATERIA BLADE. 

I ktOra umozliwi Clodowi 
' uzywamatagozdolnotci 
I IMIT wtrakeia walki 




Aby mOc udarzyd przaawmka 3 razy tyl- 
■* ko raz uzywaiac magic maiana musitz 
mlad Barrier typu Raflact z All oraz 
^ |tkakoiwiekmagKmaiantzAI.Pod- 
'Vi uzvi Reflect na swoh 
grupe. a potam mag< maiena z 
kAflnagrupe Odbqa tie • uderzy 
we wroga trzykroime (mozatz 
0 zrotnd irzy razy zamm Ra- 
■■ a rue wyczerpiel 



RROANDIOAWD 




cobo 
waSni( I wzy- 
mat R1-rR2. a wy- 
tzzymaioid zaezme we ragenarowad. Nawai ja- 
zek przytpieszysz. wyirzymaload nadal bedM 
rotia hib ttaia w maitcu. 



Jeth matz ochote na powtoma lazde moiocy- 
kiam. mozetz to uezymd w Cawno za radyne 
200 dolarOw za lazde 



Podezaa gry matz mozlrwodd zbierania matern 
Enamy SkiN. dzieki me] mozatz przaimowad za- 
kleoa, ktore powada wrOg 1 tamodzialna la uzy- 
wad W wiekszoaci przypadkOw ta one mama, 
ala na tarnym koheu kiody zaskakuiatz za tfcai. 
upawni) tie. za la potiadatz Bedziatz mogi 
nabyd um«ieinoed zw8r^ Pandora't Box 1 mna. 
ktOra przydtdza tie w walce z Separotn'am. 



Back Allay 
Back Street 
Back Street B 
Back Roof 
Mam Street 
Mam Street B 
Vmruaa Scrap Vbrd 
Wimat Scrap Wd B 
leu Chatiucal Plant 
Piar 13 Oockt 
Johnniaa Warahouta 
Central Park 
Central lea Rmk 
Subway on Mam 
Subway on Mam B 
Station on STH 
Station on STH B 
The Boaa'a Manwon 
B'n R't Building 
Baert Bar 
Pasta La Yitia 



MOOMIN 

MCXINPIG 

MOONPINGEON 

SNUFFKIN 

LIHLE.MI 

LITTLE.MO 

SOUP.DRAGON 

SUPEH.DRAGON 

HEMULEN 

CHARLTON 

TROLLKIN 

SNORK 

IRON CHICKEN 

MAMOOLA 

MOMOOLA 

KAPYBARA 

CAPYBARA 

BODGER 

SLINKY 

CROBRILLON 

CROBATRON 



■ X - rufU{ QO Dcnvt 
przynaimniaj ladna po 

A 



Vmcanta zdobedziasz w razydancii Saparotha 
otwiaratac sa|f w pokoju po lawaj. na gOrza 
Kombmaqa to 36. 10. 59. 97 Kiady uttawiasz 
36. me ip«sz we ' doidZ do 40. wtady wrod do 
38 1 naodnii Accept, zwolmi przad numaram 



CamagaA 
Camaga B 
Library 

Security Room 
Johnmat Office 
Lounge 



aUOIDBfTH) 




Pokred we po jakimt ob- 
szarza Mn^, az wdasz 
tie w waike z kobieia 
nmia w dziwnat matca. 
Kiady M pokonatz bedzie 
lezala nieprzytomna 



NaiadZ na opqe Start 
giOwnym manu I nacrtnii 
♦, Jaikwpro- 

wadzilat kod poprawraa 







■ 



inr 

PT7tV7V'ria|8B£CTi(«o4n|4'.*.«. A. A.0.t.* 
Ttvfa Buqqv 

Pnvirrymei SELECT I naci«i>i«. t.B. A 
T(vb a,km 

PrTvnyrrwiSELECTinacdniA.t. • A. 4. 4.K A 
Tivb Lavi. 

PrTytfTymti SELECT i nacAnii ■. #. t. 4, 4. •, X 



FORMULA 1*97 

Aby matott 8>f w 1 9 run* 
One rmirzostw zamast 
imiania wpi»z OEAN 
ALESI, NEAN ALESI. 
PEAN ALE» hjb OEAN 
ALESI 




Tryb Expari bydzia dostapny pp wpiaamu 
BLOOMIN ARO zam«sl imwrMa 



Pottinza kody wproywtt w manu EDIT DRIVER 
BILLY BONUS • cztary oowa irasy 

ZOOM LENSE ■ widok z haWcopiara 

SWAP SHOP - nowa efakty ■ muzyka 

BOX CHATTER • ftowi komantatotzy 

LFTTLEWEELZ - wiallua oporty 

PI MAN • tiyb W>paou( 2097 

VIRTUAUY VIRTUAL - vHtualna grafika 
CATSDOGS -zabyAfVaathar Options) 

SWINCUNO SIXTIES lata sza4Mz>asi«ta 



FORSAKB4 

Chaal manu: 

Ns|sd2 na .Options' > 
nacArtii ♦, 4, 4, 4 Na- 
siopma wypiaiz 
.Options*, a powmno 
sif poiawie manu .Chaat Options' 




Mozasz taz wpisac pomzsza kody 
BUBBLES -wlacza chaaty 

THEFULLMONTY • doinapdOliazdaoopaBOrnu 
lAMZEUS ■ n«Smiartalr>ose. wszysi 

kia broma, naskoAczona amuniQa i nnro. 4 po- 
warpods. 2 dwia dodatkoswo bronw SPID ■ THIEF 
TITSOOT ■ laSk masz dosifp do spa* 

qalnycti statkOw to zmana takstuiy na .doro* 



Aby pomySJnia ukoAczyC gra baz stosowama 
UikOw. musisz w sumia zabraP 14 krysztslow 
ukrytych w kotatnycb poziomacb 

FRMZY 

Chaat manu 
WpMz PICKLE lako ha- 
tio I zignoru) wiadorrwM 
0 zlym haSla Nastapme 
naciSni) A . aby wrbcie do 
manuglOwnaoo Taraz wybwz .Chaat manu*. 
aby rmaO dostap do kazdago poziooHr. 

FROGG6) 



W trakoa gry wlpcz pau* 
za I nsc4ni| 4. a. A. a. 
A. R1. LI. R1. L1. • 





W trakoa giy w4aB pauza I naodni 4, a A . a A. X 




Camatarv. 

SVZFKHGP 

BXRFYHGP 

ZVTCYHGP 

ic'x V K R H K P 
CVHCSHKP 
SVKLPHKP 
CVBLPHKP 

flaopQlis 

GYVYRHKP 



Toorwilla: 

RVTCSHGP 

XVVBRHKP 



Kmip tu I anri 
YTCHPHKP 
ZTOHPHKP 
DXVQRHKP 



Knrtcowvnoziom-PZYPRXYL 



W czasw pauzy ptzyirzymai Rt i wprowadZ )a- 



dan z nastaputacych kodOw: 



Lodowy strzal 
Supar skok 
Plomitrl 
NtozmszczainoM 

100 zyC 

Elektryczny og«n 



•. •. 4. •. a. 4 

X. •, t, 4, 4. 4, 4 
X, 4, 4. 4. 4. 4 
X. A. 4. 4. 4. 4. 4 




GEX:B 4 rBrrHI GECKO 

WtfbOr OQZiomOw: 

Podczss gry nacitnij 
START, by wiaczyC pau* 
za PodtwiatiopciaEiaT. 
rtaoSna 1 nymai L2 a na- 
stapnia naciinii koleino 
4, 4, 4, 4, A. 4, 4 PqmtM do gry i naobmi 
SELECT, by mOc wybraC poziom 




Tama kodv- 

^uzu) gra. woinii i trzymai klawisz 12 lub R2. 
iwklsp: 

4. 4. 4. 4. A. 4 maskohczonoM zyO 
4. 4, A, 4, a. 4 niatyksinosc 
A. 4, • 4, 4 gadiralwoSraS&ECTI 

4. 4. 4. 4. 4. 4. 4. 4 Rambling Gan 
4. A, 4. 4, A, X wySwiatIa czas |na m4 
pia ol6wr^a| nacArti) SELECT, by vyySwiatiie sta- 
tystyki lub klapni kwadraL by uirzaO nailapsze 
czaty). 



G-DAMUS 




WatdZ do akranu opC|i. 
podiwiatl opoa MOVIE 
1 woSmi 4. 4. 4, 4 kA 
4, 4, 4. 4. nastapnia 
waSnii przytrzymag L1«l 
lub START 




l*R1«R2inaoini|# 



Po prostu w trakcia gry wykorzystai ponad 1000 
kradylOw, a opqa poiawi sia samoczyrtnia 



GHOST M THE SHELL 



Aby oirzymaC dostap do 
wszystkich poziomPw w 
gidwnym martu wotnif 
R2. R1. • ■. 4. 4. ■. 

a. R2 




W olOwnvm manu wnro wrw irno 
R2. R1.B.B.4, 4. B.B. R2. R2 Tarazwybwa 
MISSION START - uzyskasz dostap do wszyst- 
luchmsii W manu OPTIONS wofdZ do MOVIE 
REPLAY, a badzwsz rnOgl zobac^ wszysUua 
filmikiZBry 

PrzatdZ gra baz siraty koniyrniaqi. a po famku i 
cradrtsaeh zobaczyaz zdtaoa Motoko Kusanaa 

Dostap do I4mk0w trarwtgovyych 

EiIolZ - wobona RSCTTi, cZManym k£ psFvm 

Eiloii - zaczakt^. az skoAczy Cl sia czas w obsza* 

rza pwwszym kib drugun 

£tlQl£ * zaczokai. az skoAczy O sw czas w obtza* 

rza trzacim lub czwartym 

Fkmfl - zabi) wystarczsnca do skorlczanA kaz* 

dago obszaru iiczba wrogOw i rozwal Bossa 

MusAZ m«c CO nofvyyzai 49%, by dottaC ranga 

CLASS 8 

Films * zsba wystarczaraca do skortczania kaz- 
dago Obszaru liczba wrog^ i rozwal Bossa 
MusiSZ miaC S0%*69%. by uzyskaC ranga 
CLASSA 

G-Poua 

NiaSmiartalntiSC 
Na akrania Bnafingu przy* 
trzymai kiswisza 
R2«R1-fL2-rL1. B. A. • 
inaoSnii 4 



Na akrania Bnafmgu przytrzyrrtai kiawnza 
LUR2«^B I naoSmi 4 




Na akrania wyboru broni przytrzyma) klawisza 
U«RUBinaoSn|4 



Jako haslo (Password) podS) 

WOOWOO zamontowaniasyronnspoiaZdzia 
BENIHILL super szybkia ssmochody I pO|BB)y 
powiatrzna 

SUPACAM dodatkowa kamara 
PANTALON dostap do wszysikichtainvchma. 

GOALSTORM 

ftfwrMiftv laam Knnsmi 
Na akrania z napisam 
.Press Start' (z dwoms 
pkkarzamil naosmi 
4.4,44,4.4, 4,4,X.» 

Tan sam kod mozasz wykonaC na drugim p4 
dzia. by oirzymac niaco mny aMn Po wpoanw 
4. 4. 4. 4. 4. 4. 4 A. A w czasA gry klawi* 
szam SELECT bpdziasz mOgI zrmaniae parspak* 
tywa 




GRAM>THffTAUTO 




OROOVY wszyatkia broma. meskohczona 
amunic|B. opancarzania. uciaczka z wiaziena 
oraz poziom Maumum Waniad 
MADEMAN wszysikia bronia. matkonczona 
amunicia. wybOr poziomOw, opanca'zania i 
uoaczka z wiaziania 

EATTHIS uttawia poznm wamad na 4 
BOWME pokazui# wspdirzadna 

WEYKEY aOOOOX)pLrkiOwiakaV3cr»ypaaom 
FECK Maaio U8attr-cza4Cparw«aiduga 







[GRAN TURISMO - IN THE HUNtI 






San Anders i Liberty City cie« 
pwvvau I drugs 

UWOE -Wszysiluemissta-czetciiNerwsn 
-drug*. » wvi*ik.em pwvwiei c?e»d m«sa Vee 

CAPRICE • wyMr pwiomu 

CHUFF . brak potiqi 

TURF • ws/ystkia rmasta 

TMESHIT - wstystkie btonie. nieskoocnna 

•muntqa. wybOi ponomu, wyiioa i wieMna 

opencerTene. 99 tye 

BSTARO - wszysikie bronie. nieskortuona 

•'Tiuns^t. wybdr penorriu. ucwcTka T vweaeoia. 

opFocerjeme. 99 lyt wyewwiione wspOirTed- 
ne. maksymalfty ponom Wanted 



GUNSW2000 



INCRB>IBI£HUIK 



Podezasladowaniagfy. .. 

'’WTwnde gdy pOfBwis 
sie hehkopler (po otrzy* 

"'•niu roikazdw mn^za- 

nych z rmsH) przytrzyma) U. L2. R2. X W le- 
wym gdmym rogu poiswi ue napis .cheat" 



Hlila do noarcragni. 




hercsaovmures 



GMNTURSMO 



J«*kzda«bcencieAln- 
temainnat ■ idobedMu 
w luwdym eiap« pwrw- 
•*e meftce dostantssz Nisssna Nomo 400 H 





Z*«en.e Ucenoi A na .rtoto* da Ci Toyote 
TRD 3000 GT * 



Wygrsi puchar US vs UK tub Maj hcencie B toy- 
»kuiae wstedtie .aoto". a dostameu Concept 
Car Chrysler a 



N^skortoonnan 

DotfzyjnaKrete (CRETE) I 
I rozwsl mnoiaura - do- [ 
stanwszUuci.H’ POjdi I 
do drzwi oznsQOne In 
re .H* 1 skierui sig 
06 f 0 . a nastepnie w lewo • robaezyu twars w 
murze, ktOra bfdne strzstso ognwm Pojdt w 
ddl. przez ognoty moat ■ dotrzy) do kortca hak 
Powmna si« zmienie muiyczka. Wrdc sie irasa, 
kiOra tu przyszodiel. Ponownie przeid} przez 
drww oznaezone lako .H" i pd)dz do metaca. 
Odz>e wczeSniei lazaty Gyros • poiawia sie zrt> 
w. w»*e mozeaz le zebraO Poiwtarzai ten ma- 
oewr dowolna ilo 4 C razy. a do korXa gry rue 
bpdzieaz s>e |uz martwii o maR dose energi 



iNOEPENDB^DAr 




GUUYOEAR 



HOCLUS 



BBFHB 
d OBKHN 
GBKHW 
LLSHW 
NL9HW 
R39JD 
T69HW 
Z99HY 
399HG 




Zabootu) gre .od zera' 

(oyt wRcz koneole zpiyt- 

ka w srodku) I podezas 
kiody na ekran« po)awi 

s>e znane logo SONY no 
<J«fvmekran.eprzvtrzyma(*.B,u,R 2 Trzynwi 
te przycitki przez caty procea booiowama. az do 
momentu kiedy z ekranu zruka napis .TEAM 
NEO BLOOD* Wtedy putO kombinacie I wetdZ 
do trybo .VERSUS- tub .TRAINING", gdzie 

ooateew trzech bosadw bade odWokowene Nte 

zepor^l zap«aC sianu gry 



Kodv dt> fconcowMrh nn. 



PaM IlfWWiy 0 ( Elerral Tofm»n. 
Meduts. ahUtn, Cenuur. Pegaz 




iotniar*. Btyakawlca. Zolnlerx. Centaur 
Komec 

Pegaz. Zotnierz. Centaur. Zoinlea 

HEXB4 



BBFMC 
Y D 6 KMO 
GBKMX 
LLSMX 
NL9MX 
R39NF 

rssMK 

Z99MZ 



OUMMMCm.'THEWARFOREARIH 



Aby obeirzed cala 
gra bez grama naciinii 

X. • A A.A. • ■ A 

Upewmi tie. ze przed 
'*«rowedzeniam kodu w 
Options wybralel Play- 



back 



BUNPMfc1KIIAmiMASTBI2 



Oodaikowo poataae: 



BYG2AM 

Ukoitcz Story Mode rta 
stopnm trudnodo EASY 

AMX-OOl MFtlF.7ICl M 

Story Mode f» sio(f»j BuJnoao NORMAL 

PSYCHO ClIMnAU uu 111 




Ns ekrarue z opqami wy- 

b»r* konriguraqa kontro- 

lera Na screan'ie z kon- 
figuracia pada przytrzy- 
n>R R2 I nactarui 

■», A. X Ja4h wykonaiaa to prawidloiNo usly- 

szysz dZwiak Po rozpoczaou gry uruehom peu- 

za. a zobeezyaz dostapne che^ 




MDY500 



HYPR FORMATION SOCCT^ 



Wytuerz t/yb exhibition, 
omd rozpoczaciem me- 
ezu weidZ do Team 
Condition Taraz nacitnii 




Uknna knmanrtx 
Na ekfonie tytulowym 
rracKnij ♦. • a. ■ (la 
••kwencia musiaz wyko- 
ne£ trzykrotme). 




Ukortez Story Mods ns stopmu trudnotci HARD 
OZ-IS AGX HYDRA fillNOAU 
UkoAcz Story Mode na atopnru trudnoaci HARO 
bez kontynuacr. 

RALl 

Ukorta gra z wazysOm 1 2 mob*vn vwtzwAAiu 

CHAR AZ NARLF-S RPn 7^ ;; [ | 

WglOwnym Menu nsci*rh| LI. LI. LI LI Rt 
R1 R1. R1 LI, Rl, LI, R1, LI, fli. LI R1 - 
powsvaota usiyszao rttiviak Wytuerz tryb Wr- 



Na gtewnym manu przytrzymaj HI, LI. ♦, ■ i 
naertnfl raz A. X. ustyszysz dwe dZwi^i Oo- 
ttapns bade dwia nowa druzyny. 



Ns ekrsrue w irybie Indy 600 naiadZ na .Qwak- 
V I przytfzymai LI. L 2 , Rl, R 2 . START Ola 

tkwOch graezy wykonai to serrio na ekrama Han- 

diesp 



IMmaRACMG 



Kitka korti Sw do orv 




Podezas raplsy’u przytrzymai SELECT 1 1 

lodan z nasiapuMcydi kiawiw 

LI. L2. Rt. R2 A. ■ X 



MTHEHUNT 



L04**aofttu« - moogramezona amurucia • 
all.iooladup - wszystkis rodzaia broni 
l.am.immortal - mtSmiarialnoM 
sndgatnalaval • ostsini poziom giy 



Aby dokonsC vyyboru 
poziomu naiadZ kurso- 
ram ns napis START i na- 
edmj tednoczalnia 
t a. •. SELECT 







Pnvim— 

NtC)<ni| ptzycisk odpowiadaMcy a atrTymani* 
giy, • nu(«pn>» naoinii go lesTcn ru alt tym 
tvtm 2 klawisami A i R2 



2wolni«nit 

Jtk wyai. ait tym raam ntc4n<| Utwiut A I L2 



Nitogranmont l>czbt kontynuacr uzyakasz wo- 
skawc SELECT > A wsp>6lnit t poyciskitm 
START poilcaa odl)Czen« po ztkoAcannj gry. 

RON AND BLOOD 

Aby uzyskae ukrytt po- 
StKntcAmiwgtlM LI. 

L2. R1. R3. pnWTymti 
tintoirui X 



JB5EY DEVIL 

talwB fdobvwania do- 
flilkoweoo Tvcia 

Kitdy roipocmtu grp. 
wtkocz do lomanny w 
mitiscu. gdzit woda iryska do gdfy - zdobt- 
dzitu dodaikowt zyot ZwrOO t>t w ttroot 
Oty Hall I poidZ dfogt nt o<awo Kwdy doidziotz 
do koAca. popchni iMt - prztwrdo ■ odsloni 
rur«. WtKtt do ruti. a doidMU do Knarf s Fo- 
't*t Jtk tylko tam dotrau. wrO£ sif (vzaz rurg 
■ po|iU do fofiunny • zn6w bgdzitsz mogi Mo- 
by£ dodatkowt zycit Moau twwtarzaO do- 
wolnt iloM razy 




JBiEMY McGrath SUPSCROSS 98 



Jtzali chcttz, aby po 
urucbomitniu gzy Twd| 
ostaini Mvt zostal twto- 
matycznia aladowany. 
apitz go 2 irmon>a<o a 
wodnika lako McGrath 




Tory .do tvlu~ 

Musisz ukoAczye saton nt pwwtzym mtitcu 
lub wp«z two|t imit ftko SHOVyTIME 



Aby otrzymtC MSOcc musitz zdobyC pwrwsa 
moisca na poztonyt irudnoto .■mtmtod«it' 



Wiftawnnaacu: 

Rodoat itzdy zatnymti *t pczyvzymii X • I <■ lub -a , 
a Zfobitz aftktowny wiraz 



ZdobtdZ nstfzoatw na Dasacb w tryb« revtrat 



Aby otrzymaC ukiyty CR 500 ntc4ni| na akranie 
wyixxu poiazdu ponasa przyoski 
A. ■. •. L2. ■. R2. •. LI. R2. A 



JET RIDER gCTMOrO) 



Aby zobtczyC speqalng 
dtdykacit. wybtarz Otko- 
ig I wrOd na akran tytiHo- 
my W0|dZ do OPTIONS 
I uttMT kobg dogzaA na Z 
I ptazaniara nagrody |tko 
fcobwtg tfamalel VVOloii ■ irzymai R2 a naalgp- 
tw wybiarz Cradits 




Na akrania z opciami ustaw poznni btidnoto 



na .Amataur*. a Trophy Preaantar na .Mala' 
Ntc^START. anastgptwT. a. A, A. a. a, a. a 
Taraz wrM do opcy naoskaiac a, X Ustaw po- 
ziom trudnoia nt Profatswnai. a Trophy Pra- 
santar na .Rider's Choca' ■ naoiAn START, a 
rtast^wa. a. A. a. a. a. a. a Jatii wytorta- 
M wszystko prawidlowo ualytzvsz dZwigk 

Witystiufl artoAganM,: 

WetdZ do OPTIONS, ustaw stop«A trudnolo 
na Amalaur. wylpcz Turbos cQrapplas, wotni i 
trzymat L3 • w^wrz Cradiu 

WtidZ do OPTIONS I ustaw stopian irudno- 
ici na Proffasional a iloSd okrazaA rta 6. Na- 
eiSnij START, a na akranie tytulowym wklep 
•. •. •. m. A. A. A. m A - usiysz dMigk i 
utrzysz napis .Codes Enablad' Mozesz teraz 
na ekrerua tytutowym wprowadzid lakiS z pomz- 
szych kodOw, by uzyskad oakawa alakty: 



Podwdine punkty Stunt a.t.A.LZ A.R.R1.R2 
Rocket Racar 
lea racing 
Brak oporu 
Super zwmnoSC 
Hamulea powatrzne 
ROztte kgty kamery 



JeSk zdoiasz ukoAczyC gr# baz kontynuj., l-v 
dziasz mdgi graC w trybia .Super', w lit;,;:, 
mozesz skakac szaAC raiy zamiast irzecb, po 
naotrtiaciu A bfdziesz spaded szyboei (i wyrza- 
dzad wigca) znszczeA przy U-dwaruu na prza 
ctwmkacti), po rtasiniscu Lt lub LI baunr..: 
b»c szybaai (a laua spotwouie to daiaze skoki) 

JUMPMGRASH2 

Po ukonczaniu gry baz I 
kontynuacii otrzymasz | 
suparskok Ponadto n 
akranie tytulowym mo- | 
zaszwcisngd 
t. A. LI. R2. Rt. L2. a. A SELECT • lukiyta 
posted TEX) lub a. a ri .lz. LI RS.a A. a 
SELECT IRACHEU 

JUPTTER STRIKE 



W czasA pauzy przytrzy- 
maj START nt 10 se- 
kurtd, rteoSnij LI • wrdd 
do gry 






A.«. a. LI. a. A. a. A 
R1.R1.A.LZt.*.A.« 
AA.MA.Lt.Lt.R1Rt 



jEriaDa2gETM0T02) 



KUAK THE BLOOD 




WeidZ do OPTIONS < 
ustaw stop«A trudnoSci 
ns Mastar. a iload okrg- 
zaA na S. WetcU do ekra 
nu opqi ONE-PLAYER i 
wyb«rz na akranie wyboru posted U Oava'a 
InaoStui X) Ntoskat A. az wrocoz do ekranu 
tytulow^ Teraz szybko naoSnij A. A. a. A. 
R2. Rt. L2. Lt Wr6d do opcii. ustaw liczba 
okrgzen na 3, a lako posted wybierz WM Rida'a 
InaoSnii X) WrPd na akrsn tytulowy i szybko 
nsaSmi A. a, A. A. ■. R2. •. L2 Znowu wrPd 
do opep. ustaw stopien trudrtosci rta Amateur, 
wytgcz Turbos, a lako posted wybierz Bomber'a 
WrOd ne ekran tytulowy i naoSrtii szybko R2. 
Rt. LI. L2. R2. R1. Lt. L2 Wybierz sobw po- 
sted I weZ Smgla Track 

Aby graC lako Enigma. wetdZ do opc|i. ustaw 
stopian trudnoto na Master i kezba okra^ ne 6 
Wrod do ekranu tytulowago i szybko neaSni) 
a. ■, A. A. A, •. Lt. Rt Na aknnw wyboru 
posiaci poiawi sr Engme 



JOHTMr BAZOOKAFONE 




Kiedy pokazuia sif akian 
z mtra wystuka) 
AAa.A.MBSEUCT 
Lt.L2.R1.R2nvrBZVll) 



W giOwnym menu przy- 
trzymei Lt. R2. • 
START na 5 sekund 
Potam wybierz 1 Pleyer ■ 
grai Rkakolwiak postacia 



NNGOFTHERGHTER 



wyboru po- 
stao wybATz Team Edii i 
naotmi 

A ■. A, •. A. A. A. X 

Powinni poiawid sip 
Omega Rugal i Saisyu Kusanagi 





SwMI 2 - AFLEAPIT 
Sw<at3 - TEASPOON 
Swiata - SEDATION 



Aby uzyskad ruadmianalnoSd wpisz PILCHARD 
Do wybdr poziomPw wpisz KRISTIAN 



JUMPING RASH 

Ni aknrM tytutowym przy- 
tfzvn«|L1. L2. Rt. R2 
naodnii A lub A. sby kort- 
trotovMd pradkoddehmu- 




W Tasm Edit przytrzymai START > naoskR po 
dwa przyoski na raz A>A. A*a. a»x. a-a 
J azali nia zadz»la sptObui latzcza raz r'-. 

Sip poiewid Ctuzuru. Kagura • Goantz 



MNGOFRGHTB5‘97 



Aby grad itko team Oro- 
chi New Faces, Oroch' { 
loniOrochi Laonaw 
rymkolwiak trybit gry I 
nsoSnacztarygdmaprzy- • 
oski pada IL1. L2, Rt. R2) Ekran powinian 
zmknaC I pojawic sif z n — wy^“. PA- 
du posiao. 











Abv naUdowtC Light 
muMU mac mitcz 
Tnpta Fang lub Moc- 
ghi Sword Przygoiu|tia 
do utvcK Light Magic 
(SetECn StybkortaotrH|8ELECTdop6kil> 
gmMagKtaazacrrMsitnnvwBe Kaidanaci- 
F'trfcia SELECT b«dM zahcmta lako udana 
nkifcia. a posom Light Magic aio zwifkuv 
Na|lap«) robiC to prTy Gold FounUm, wtady 
mana rodna aiyboai 

lOONOA 

DodatkowM nftnnm 
Muuu ukoOdyC gra ra* 
luMC w suma 72 ludai 
Ina katdym pcaiomu )aat 
uMciu do uraiowaraal. 
wtady badnac mat motirwoM zagi 
datkowym ponoma .Extra V«ion* 



Aby dofconaC wyboru I 
dowolnago poziomu I 
muaiaz vzy razy wcnnaC I 
pondsza kombnaqa 
■. X. •. 4. 4. X ■. I 




Kiady uwolmn wazyttkich wtaZnOw. doatan^tz 
bonua gama • .Bahia'a Towar*. Kiady n przaf 
dzwaz.zobaczvazhlfnik Taiaz.naakrar«awybo- 
ru plartazy poiawi aia opcia Muaw Tan 

Jazali uda Q sia przattc dodatkowy poziom zb«- 
ratac wazytikia Uai^ (jaai wh tSO> to pod- 

cm aakwancii kiady Laphisa I Kfonoa thKhata 

muzyczki. na niabia badzia moZna podziwiaC 
ogwa aztuczna oMida wc a na w rozna pottaoa 
I przadmiotv znana z gry. 

KRAZYtVAN 

Aby wybrac dowolna 
miaia rnutisz naipiarw 
wvbiac rniaia w Reap a po- 
tarn naopnab 4, 4. *. X 
Ponadto po znitzczaniu 
gartaratora w kortoowai mitji (Japoma) wa|dZ w 
cantrum akapioz)i. a zrtaidzia laazcza ladan, ita- 
prawda koheowy poziom gry 

LEOACr OF KAN; BUX30 OMB4 



Ponizai znaidziaaa kdka 
pomocnych kodOw do 




Spauzuigra Przytrzymai 
LI I L2 przez 1 0 sMund. 

Ciagla trzym^ac LI i L2 
woanj 4. 4. •. 4. 4. • 

Taraz kazde wciMaeia X da O wiacai amuraqi 



Zatrzymai gra Przytrzymai LI i L2 przaz 10 aa- 
kurtd. Oagla irzymanc Lt i L2 woarti|: 

4. 4. 4, 4. 4. 4. 4. 4 4. 4, •. 4. 4, • 
Taraz kazda woaMaoa X da O wifcai anargii. 



UIOCRUNNBI 

^ A.X4.x.«.x.a.4.4.a.*.x 

Dodatkow zvoa: r.-.^Y ZTl' T IP 

W czasw pauzy naertnij x. X •. 4. ■. X. ■. X. •. ■. 4. ■ 

SELECT I 4 T-Flax z M zuoami 

XX*. 4. X 4.1. 4. ■ 

WybOf POna nOiflt: Ramor ? aa nuMm. 

X X #. 4, ■. X, ■. X, ■. ■. 4. • 
R2 *000030$ gry. by tkoczyO do poziom wyzai 7 me dia Ramnn- 
R2. ■ by wrOoC do poprzadruago poziomu *. *. X X 4. ■. 4 ■ 4 * 4 x 

R2. 4byprzaskoczyC1Spoziomdwdoprzodu 7 zwC rfla M»«iiww«n 

R2. X $kok IS poziomOw do tytu. *. *. X X. 4. ■. •. ■. *.*.■. 4 

7 zve dia T-fta»a: 

UdAL ■. ■. 4. 4. X 4. 4. *. *. ■. X 4 

W Mam Maoo rtakiarui na OPTIONS, waz pada 7 me ma Pray 

podlaczonago do drugiago portu Odpowiad- 4. 4. ■. ■. *. ■. 4 . X. ■. 4 * ■ 

nim ktawiszom przyporzadkowana sa nanapu- Sra i^n T.Ra» 

ncawwtoaa R2>1. L2-2. R1a4.L1>8 Taraz 4. ■.*.•. X 4. 4 * ■ 4 4 x 

trzymaiac wotnaiyla) klawitza naci*ni| X. by rtia .aa/» 

obatrzab intaraauiacy og fikruk. PrzyUadowo: 4. X A. X. *. X ■ 4 4 ■ * X 

laZah chcasz zobaczyC IFm* z poziomu 3. wo- iVa .atn 

«mi I trzymai R2*L2 (czyli 1*2). 1 naciinii X ■. X. *. 4. X *. ■ 4 X ■ * X 
OczywAeia wszystko wykonuiaH drugim padam 



■. X. *. 4. X *. •. 4. ■. X i 



W Mam Manu natadZna THE LEGEND RETURNS. 
Podtwiatl t PLAYER, wcNnii i trzymai R2 . 1 nao- 
in^X 







MACHINE HUNTER - METAL SLUG 



Tran t Chu* DOU Tram lUfl 

Puabloa OJLR OU Mma UOR 

Bunarcut's JUR Oaaart RRDJ 

Sakwn OOJR WatarfaD DLU 

VWd Rida ROOJ U/rbamw'sJORR 

OanonOty JJLR 

MAOWCHUNIiR 

Jako Paisword Mpro- 
Mdt kidryi 2 ponoBzvch 
koddw: 



4 -*URANUSv» - iwaskodczonoM kontynuacn 
♦♦SATURN** - filmik kortcowy 
SHOWCREDIT - pokaftiia credits 
NO MISSION - aktywuts obszary wyiSoa 
QRIHREAPER - zabi)anie lednym sirulam 
INVINCIBLE • mazmazczainoM 
777M08T??? - cheat menu 
LAZVPLAYEfl -graomawazysiluapnadmoy 
SHOWDROIOS - starv Mm otwierancv 
2UNUM(TED - niewyczerpane upi^ade'v 




2 HIABY EUNO 
* CYQJQIDMQQ 
e ZNBRRHAQNO 
8 AIRIIYCAWO 
10 QMSKOMOQ_B 
12 A7CMQXEAKR 
14 OMDEIVFMRR 
16 I70VK7HOW8 
Korvac AMUlIPCIEO 



3 FQAJAXEQPR 

8 BEBBQOAYRO 
7 AOROYOGAIB 

9 AECOYOOOTB 
1 1 AWCLIXHAMA 
I3IBTLIJEACB 
ISQOONiOEAlQ 
17ACEIICYOYLR 



MAD0O4'97 

Jeili chcatz zobaczyC 
wszvsikie wstawki tilma- 
we w grze przy booto- 
wanu konaok (znak Play- 
Station) przytrzyms) R1 
na okolo minut# Pokaza Ci si« menu o<lzie 
mozesz wybraC ■ obeirzeC pozad^ film. 




MAGIC CARPET 

Aby uzyskaC dostap do 
wazystkich poziomow 
gry. w OPTION MENU 
YWMAtU: 



Mozesz teraz ponadto podczas pauzy naosnac 
• lotftworzenie Swiaial. ■ (wigcei many) i a 
(czaryi 




MARVaSUPei HEROES 

Gib iiko Dr Doom 
UkoAcz gra raz na do- 
wolnaj trudnoici. Wrpp 
do Arcade mode i naci- 
ini| A. nastapnie przy- 
trzymai A i naciinii 
kombinacie Light Kick. Medium Kick i Hard 
Kick w kolainoSci JaSli zrobisz to w miara 
szybko w mieisce twoiei poataci pouwi sia 
Dr Doom. 




Gib lakaThAmvi 

UkoAcz gra raz na dowolnaj trudnoSo. WrdC 
do Arcade mode i naasnii A. nastapnie przy- 
irzymaj * i naoSmj kombmacie Hard Purtch, 
Medium Punch i Light Punch w kolatnotci. 
Jeili zrobisz to w mtara szybko w mietsce two- 
iei poataci poiawi sia Thanos. 



Gra laka Anita 

UkoAa gra raz na dowolnei trudno<o WrOC do 
Arcade mode i naotna t. A. A, A. A. a. a. a 
nastapnie przyuzymai A i naoSnij kombrnacie 
Light Punch. Medium Punch i Hard Punch w 
koletnotci JeDi zrotMZ to w rmara szybko w 
meisce twofei postaci poiawi sia Aiuta 



Dndalknwe koloiv siromw zawodnikftw 
By zmiertiC kokx postao z QOmego rzadu. na- 
kierui kuraor na postaC. ktdra chcesz wy^, 
naoSnii i trzymai A przez co rtaimmei 5 sekund. 
po czym rtaolnii lakiS kiawisz Aby zrmaniC kolor 
poetao z dolnego rzadu. nabarui kursor na po- 
tttC. ktOra chcesz wybraC. riaoSnii i trzymai A 
przez CO naimniei 5 sekund. po czym naotrai 
labSklawisz 



MASS DESTRUCTION 



Jako Password podai 

A. A. A. A. A. A. A. 

A. A. A. A. A. A. A 

MAXIMUM FORa 




Ns ekrame opes naciSrtii: I 
SELECT. START. SE- 
LECT. SELECT. START 1 
SELECT. SELECT. SE- 
LECT. START. SELECT. SELECT. SELECT. 
SELECT. START Na logo po|Swia Sia Stowa 
.Arcade Mode Unlocked' Kiedy wystartuiesz 
gra. badziesz gral w orygmalna. me zrmeniona 
wersia eutomatowa 



MEGAMAN X3 



Osiain. niwvn 
Na ekranie wyboru po- 
Ziomow nsiedz na logo 
.X' I szybko naciSnii 
A*H*X Kuraor przesu- 
ma 8 >a na dOI akranu. 




Light fiabra: 

Jako hasio wptsz 6414. 415$. 6672. 3356 a 
rozpoczfMesz grp M4 broma. 



Jako haalo wpisz 5414. 4155. 6572. 3356 



Introduction 
Gravity Beaila 
Blast Homat 
Neon Tiger 
Tunnel Rhino 
Blizzard Buffalo 
Volt Catfish 
Crush Crawfish 
Doppler's Lab 



3721. 1281. 3761,4456 
5623. 4666, 5651,4221 
1745. 5231, 5441,2465 
3621, 4557. 5651,2227 
5726, 1263, 6754.2456 
7671, 2657, 2144,1247 
1776, 5253. 2444. 3456 
5718, 1266, 2727, 7456 
5716. 1263. 2627.7458 



MEGA MAN X4 




Na ekranit wyboru po- 
sted nskiarui ns Maga 
Man's X I nsosmi 
•. •. A. A. A. A. A. A 




naraznaoSni|iirzvmsiL1*R2.insciini|X Megs 
Man X bgdzia mtsi msbrnsko-fnloiowa zbroie 
P0|dZ na plsnsze Juttgle. przaid2 sip w prswo. 
przy dtugnn wodospsdzie zaictt w dOf i znaidZ 



kapeuia WaidZ do mai, a uzyskasz Ultimate Ar- 
mor wraz z siskiem Nova Strike 

Gra lako Dark Zero 

Na ekrsrue wyboru graeza uttaw kuraor na Zero, 
irzymaRC HI nsoAni A. A, A. A. A, A. puM 
R1. nacttmgitrzymaiB. lUapniX-ZerebAdzia 
wCztmaizbroi 

MEGAMAN8 

SaltwanMFMV. 

Na lytuiowym ekranie 
nsjedZ ns opejv .Bo- 
nus mods' . Prz^rzymai 
L1.R1inao4ni|8TART 
W .Bonus mods’ poiawi sig opc|S .Animation 
Test' 

Wieeei zvC 

WeidZ do poznmu Clown Mon. Zobsezytt tarn 
posagOowna Sirzalmuwusia.uzvweiacMaga 
Ban. Ualyszysz dZwifk ■ doataniasz dodatkowa 
zyoa W surma mozaaz uzyweC lego tnku dzie- 

WlfC'SZV 

MOWN 

Na akrania tytulowym w momanoa kiedy ukla- 
dai4 Sip slows i si^zyaz .rozbiiaipce' dZwip- 
ki naciSnii szybko X. ■. •. A Dzipki tamu 
bpdzissz mial niaskonezonp smunicip dis 
GHK-79 

Ne tvtutewvm ekranie neciSnu szvbko 
LI. R1. R2. L2 - dzipki temu bpdzietz mial 
nieskohczonp energip - pamiptai lednak. ze 
cipgie mozesz umrzec apadaipc z wysoko- 
Sci 



METAL GEAR SOUD 

Dodaitowv tnrb orv: 

0 lie tama gra test wspe- 
mala. to iMiudowany tryb 
tceningowy leszcze ber- 
dziei M uzupelnia. Nai- 
pierw mussz w^raC Praktykp I zekonsyC wszysA 
kie lOoiapOw Teraz przejdZkolaine tOetapOw 
w Time Attack, co iuz moze byC troezkp trudmai 
szym zadamem Nsttppnym krokiam test wyb* 
oe wazystkich strazmkOw w trybie Gun Sho- 
oting, z czym mogp byC |uZ prawdziwo probla- 
my Jeili uds O sip pokortac 10 kotatnyeh aia- 
pCw. do wvtonj zoatamo O ostatm t«yb. czyk 
Survival Mission, gdzie musisz przaiSC 10 kolsi- 
nych etapOw w czasi# pomzei 7 rmnuti Gdy 
bpdzissz na tylp dobry i uda Ci sip pokonac 
wszystkia etapy zostamsaz prswdziwym mi- 
strzem Msisl Gear Solid W nagrodp uaktywm 
sip kolpiny tryb gry. Tpchmcsl dpmonstration. 
VMpez go aby obeirze C znakormta damonttrsqp 
wsiki komputars z uzyoem brom 

7tTuitA tnlnfOw gtvHm twluloweoo orv 
Gdy tyho poiawi sip obrazek tytulcrwy gry. npo- 
Smi A, A. A. A. a bpdziesz mOgI zmemaC kotory 
na poOklsdzip grsficznym 

METAL SLUG 

Cheat mode 
Ne ekreme z opciemi ne- 
ctSm) 

X. •.•.A. A.X*. ■ 









@©®@ 



MOK 



I* Akranie lylulowym 
n»ei«nij ¥.9 a t. ■ 
• poi«wi ttf ttotowna 
0PC|« 

EauUkaanaji 




Tnki dto tfvbu muHmijtwf 
Podii swoi» imt« jako 

NOTANKS - wvlv»«n>a sirwlanw u aoMw 
WIHTEBY - Sbaka ntwienchna. 

GIMMEALL - dos(«p cio wsiystkicMras 
TANKS4ME - mozliwoie lenbama czoiBimi na 
kaidai z Iras U wynikiam wodnych) 



MONOPOOr 




NaglOwnymmaouprzymymaiLl.U. R1,R2i 

naoSnii • A. t ■ 

Itombwaqadowpfowadrafaavvczawapauzy Aby rozpoczae * sum< aw' — 

ri” 

Gmmi t, ■, Lt. i 

BonM^ *■ * * ^'' ■* ''V'*up iMno ^ waivstkich todu)4Jw p«. cKl 

U, A ■. ♦, •. A, «■ 

s.A A • ■* t MON5 TB) rancher 

kJa ■. LI. LI. ■* 

kM-WunakfxAJtsmy A, +,•.#. 4 

owbAaln^ SK^SSSSSta 

M gry i yHKz *»Vbko pauza. laraz na- i wrM na larma - za ktz- 
dym takim spacarem 

Loyakty w/rotme o pia£ — 

punkidw N« przesadt lednak. bo potwOr na- 
biarza iandanc|i do uoaczak i raszczana swoia* 
go domu. 



Nsjpiarwuzyskaiducha-pBWwyz^ Gdyos«- 
gn*a pczrom B. pozwOI mu umrzaO - pannatai 
•by iwd( Braadmg Styta byl STRICT lub CR(> 
cL. Nta wryprawwi mo pogrzabu Taraz pOfdT na 
laro. by wybrat nowago potwora - gra pomlof- 

moja Oa, za luz ladnago maaz, Holly povwa. za 
cos laai na farmw Udslo O sia zdobyC Ghoulal 

MORTAL KOMBAT 3 

Chait mami 
Podczas gdy dsmo po- 
lAzuta high scores nab- 

Sni|a«.KL1.R1.UR2 
na drugim padzia Cza- 
saira wymagt to kriku prOb 

mortal KOMBAT TRR06Y 



Wybiarz Sonya w ga- 
lam postaci i naciSnij 
♦•START 



MKROMACHMES3 






Podaj -Atiia irnia jako 3UVE8 



Os<agrH| status Braadng R-IO > przy ganarow- 
niu potwora wsadt ptytka od gry .Tacmo's 
O*capoon’ • po|swi sia laina postao z tai ory - 
Ardabaran. 



Podai swoia irma lako CONFETTI 



W trakoa wyacqu vAacz pauza < wprovMctt n 
dan z ponizszych kodOw 



■ X •• A. X. X X. X 

^■nuana ptat fflii w m i owo »wzi<anv ohmn 



W trakcw wySagu wtacz pauza < naoSnij ■. t, 
♦.•♦.■• •, A. X. a badziasz mOgi wprowa- 
dzK poniztza kody 



przylfTymai SELECT, a klawiszarm L2 • R2 ba- 
dziasz mogi przybkzae lub oddalaC widok 
Ztnana kata widzan;. 

przytrzymai SELECT, a kierunkami badziasz 

mogi zmier-7-; uatawtana kamary 

w>.r - - /oanrt^i m nfwszvm mi-si-.. 

przvUfymai SELECT i nacdna X 

Wctok m - — -r»-dj 

spauzui gra i naotni «• 4, ■. •, a-, 4, ■. • 



Uzy^na ducha last doM irudna - udaia sia go 
dosiae tylko raz no lakiaS 6 przypadkOw, By imac 
szansa uzyskania go. kiarui s*a ponoszynn wska- 

zOwkarm 

I PolwOr. klOrago tworzysz mosi osqgnao po- 
ziom B przad Smtaroa 

2. Musez wybrad potwora. ktOrago ma lutHO 
•iKlzia. hibiasizly (Evill Oobry do tago calu last 
Eva Hare IHara-Monoll. 

3. Podczas wychowywarua. trakiui potwora Ha - 
by szyboai umarl 

4 Utizymoi swO| Braading Stylo na pozioiTua 
STRICT tub CRUEL. 2 pawnoSoa kilka razy uciak- 
nw z domu, albo trafi do szpiiala, ala zawsza 
wrOei na larma 

5 Jak fylko potwdr osiagrwa poziom B. ointy- 
maaz ottrzazanio od Holly, za potwOr last bli^i 
Smiarci i madhjgo powinianaS go .zwolmc* 
Po tym ostrzazaniu zatxarz podopiacznego na 
lurmai klasy B 

8 Upawnl) s«. za przad rozpoczaciam walki. 

twbi potwdr last zmaczony rnradj. PozviOl prza- 

crwmkowi znokauiowsO twoiago potwora • twO| 
podopraczny powiman umrzaO po waica N« 
wyprswiaj mu pogrzabu 
7. Zacznb wychowywaC nowago potwora - ta- 
kwgo. ktdry ma 0 Ut <0 yaars) 

S Wystartui z nowym potworam w lumiatu kla- 
sy E Wygrai go. a na klaoa twoiego stwora 
powmna poiawid sia czaazka Jezahieimama- 
tnksianiaudsl.powirHanaSgopowiOrzyO RzAk 
‘‘P P*!* sia to za piarwszym razam - powima- 
naa wczeSniai uSmaroC w wyzai wymwmony 
sposOb kdka potworOw 



VMHrzSmokakombnaCHklnvazyA.Rl. R2 A. 

Dasten do klMvorwirh »>.« xlnikOw 
VVybierz Raydana. Jaxa. Kano lob Kong Lao v 
galarti postao ■ naosnii SELECT 

JJgg^KOMBATMYTHOlO^ 



Hasli do Pft»nmA.», 

2- THWMS8 

3- CNS20G 

4- 2VRKOM 

5- JVPPHD 
8 - RGTKCS 
7 - OFTLWN 
8-XJKN2T 




' wntowad Z kod 

NXCVSZ-IOUm 

OTTBHR- 1000 zyc 

CRVOTS - obairnroa cradrts 

ZCHRRY . jazah zostaniasz ztbrty. szybko nao- 

*n» LI by waIczyC z Ouan Chi. lub L2, by wel- 

czyC z Shnnokiam 

EatUilv (mozna wvkon^t .« o. 
z odiegloaci ladnago kroku 4. ♦, 4*High Punch 



Jezali chcasz zobaczyc ukryte filmiki. przad- 
stawiaiaca procas kracama wczatniai wy- 
Swiatlanych wstawak FMV. musitz dojJC do 
Shinnokazconaimiaj cztarama urnami Kia- 
dy pokonatz piarwsze wcialania Shmnoka 
Imuaisz zarwaC mu amulatl. czarowmk prza- 
ittoczy sia w poiaznago potwora Normal- 
nia. nalazaloby przad nim uciac do lalapor- 
tara. pomawaz na pitrwszy rzot oka. po- 
iwdr wydaia sia byC ma do pokonama. Jad- 
nak last mozliwotC pokonania gol Jady- 
nym spoiobam na zadania mu obrazart 
jest uzycia Polar Blast (przdd. tyl, tyl. High 
Punch) Po wykonaniu Polar Blast musisz 
utyd Urny. Jako. za potwora trzoba sirzaliC 
w lab piad razy. musisz mieC co naimniti 4 
urny 



Pita 





MORTAL KOMBAT 4 



N20 



MORWLKOMBAT4 




Wvbit'z iryb dll I 
dwdch graczy. laraz na | 
akrente VS wklep ponu- I 
tzykod 302 213 

2 Twaz .wyxu' z qiv ■ w*tdZ da .OPTIONS 
MENU', naaiwnia podtwwii .VS ENABLED* 

3 Priyirzymai (htoz 10 s«k klawiazt BLOK < 
RUN Uatyszysz ocbuiki inMach Tfzymai klawi- 
aza dopOki n« poitwi tty lo menul 

Oprda (ago, za mozna lam ustawic duzo oaka- 
swych naczy mozna laraz takza piosto wykonaC 
tatakty - wystarczy atan^i gdziekolwiak i nao- 
snaC«-> HP 



(ka lako Non h WvH 

UkoAcz gra lako Raiko ■ rozpoczM) o'* na dwdcli 
playai'dw. wykonai kod Noob I012*01 2i na akra- 
ma Vs WyjdZ z giy (M dwdch graczy VVyb^^z 
iwaz .ukiyta* ikenk« przyoskiam ■ na akiana 
wyboru giaczy. irzymanc caly cos ■ naiadz ns 
Raiko I naotni Run Trzymti ■ i Run dopOki ms 
zaczrua Sif waika 



Gra lako Gofo 

UkonczgratakoShinnok. wytMfz .ukryta' ikon* 
ka przyoakiamBnsskianiawybonjgroczv.irzv- 
mane caly czas ■ nandZ na Shinnok'a ■ naoSna 
Run Trzymaj ■ i Run dopOki ma zaeznia sn 
walks 



Niach drugi grscz dotaezy an na akrama wvbooj 
posiao Taiaz playar 1 powiman wybra£ open 
GROUP (na dola akranu) Niacn plow 1 wygra 
walks, a playar 2 waina kontynusen (Qdy tn- 
dzia spsdal na koical Powtprzcia powyZszy 
monowrzwytMraniamopc|iGroup Zsuwazysz. 

zalarazptayat 1 badzngrslinnapostscia Nneh 
playai I wygrywa wszysikn wsiki, a za kazdym 
lazam badM gral mna postaoa W wn sposPb. 
po tym. lak playar 1 zagra ka^ postaoa. na- 
stapny wybrany zswodnik ponwi an pod po- 
aiscn Maata • tndzn obdany za skOty 



Bmoraha poatap 

W Kombai Thaatra naoinii LI na kiOrymkol- 
wnk z konczacych HmkPw Biogralia Goro znai- 
dun an na znaku wyjPoa i obydwOcb poczaiko- 
wych litmikOw w grzt 

Allatnaiywna sltma 

Przy ktora|kolw>ek z poatao przytrzymai START • 
naotmi ■ doppki ikons nia obtpo sn- uslyszysz 
glos. Na dtugiai sironio ikony powiman zna* 
czek yng-yang Kazda postaC ms wncei na n* 
dan Bllarnalywny sHOj. wipe mozasz ObrOcip 
■konkswncainuraz VtfwnkazoioptzypadkOw 
razam z nowym ttionm dostsmasz mna bron 
np nih obrdosz ikonka Caga'a 3 razy doaia- 
masz Caga'a w smokingu z pitiolatam Noob 
Sa4)0l zmioni kosiium. gdy 3 razy obrPosz ikon- 
ka Raiko zarum wystukasz kod z .ukryta* ikona 
lid Goto nn ma dodaikowych siroiOw 



060 060 - Brak daszczu na Thundai Stags 

333 333 - Randpai Kombat 

123 123 - Jednooosowa zwyenstwo 

020 020 - Czerwony Daszcz 

001 001 - Nnskoncoony Biag 

050 050 - Eksplodutaca waika 

002 002 -V^oaTnBbranmmceBwwMzrala 

100 100 - Wylaeza rzuiy 

111111 • Lttwwo spadanca brort 

222 222 - losowa bron od poctatku waiki 



444 444 - Wycngnnta bron od poezaOai ««lk) 

555 555 - Bronia 

321 321 Duzaglowy 




t •. LI. *. A. 12. •. 4*. R1. X 



*. *. *. •. LI. •. L2. *. A. X 

Filmzkiadtftami 



Kiedy w grza pojawi sig napis .Enter your 
nama:*. wpisz nasispunca kody POZnisj mo* 
zasz wpissP |uz swoia >mn 

ednalal wszystkia trasy 
ctakcop maluikia moiorki 
caaravar odwroine trasy 

MOrORHEAD 



Kody do wpisania w 
options msnu; 




LASTCOOE wszystkia ssmochody 1 trasy 
FRAOTIME nszcza wncai samochodOw 
TURBOMOS trass Nolby Ms 
INSANITY aitarnatywna damo 
SOFTHEAD szybszywidok 
SUPERCAR mnywxtok 
NOCHEATS wylaezenia kodOw 



Aby zrmanX imtona na te z liybu damo. na akra* 
rua z kiedytsm nsoAni) L1*L2->RUR2«^B*4 



Aby uzyskad dodsikowa wisdomoM w lakscia 
na akrama z kradylami wprowartt kod .SH4* 
|sko imn. 



MOIOftTOQNOMNDPnX 



Dodsikowa ooen 
WciSnii I przytrzymai 
LI. L2. fli. R2 w mo* 
mancia wchodzania do 
OPTIONS MENU 




MoroinooN OMND nax 2 



Dodaikowa oocta. 
Wciinij I przyirzymai 
LI. L2. Rt. R2 w mo- 
martcia wchodzania do 
OPTIONS MENU llak 
samo lak w piarwszsi czp- 
Oogry) 




Wybiaranc .Load Ghost from tha Menu* 
woAriii R1 

Partacitun Mode: 

Wybnranc . Replay Vidao* wcitruj R1 



N20 

Totalna pavehodata: 

Jazak nstai milotnikiam 
nieZle zakracancych no 
maniow w griach. odpeJ 
N20 w nocy, puM gk>- 
«no muzykf na siuchawkach (tub taz na gloa na 
wiazy - ala mozasz mnC klopoty z pohen L zdo* 
badZ kilka oslonM i doslarv sn dp lakiagot aia- 
pu bonusowago Polaiai chwitf, a gdy zaezma 
sn robn trudm. odpsi oslonka Kn^ Ci sn 
ons skonezy. odpatsi nastspna pawnn za* 
uwazylei. gra zsezyna coraz bardzm przyspn* 
szsd Jazali wnc posradssz wysiarczaiaca rioad 
oslonak. powmnnat w pawnym mornamn 
osiagnad pradkodd. przy kiorai iuz nn nadazaaz 
za tym, co $ia dznn ns akrann Jazak masz 
dalai oalonki. to czaka Cn iMZls JAAAAZZZOO- 
DAAAAIII 




W gtdwnym menu waidZ do Gama Opbont. a 
nastapnn do Emar Coda. Teraz moiaaz wprovws* 
dzid ponizsza kody. by uzyskad ptupdana aiakty 



X. X. ■ X. X. X. A. A 



■. A. •. A X. A.I. X 

WMza do vab'.'iv, 

K X. X. m. A. •. X A 

Dostep dg eupu bonus owsoo 

a. A • A ■ ■ 



•. X. ■. A. A. • A. • 

Poaiadd ma bonus u Dom Tto utratv me • 

■. A. X. A. •. ■. A. X 



Kodu do OQZiomOw. 

2 - X. X. X. ■. •. ■. X 

3 - X. • • ■ A X A 

5 - A. A. ■ A A • 

6 -a. ■ •. a. A X A. X 

7 • X. A. •. a. X. A • A 



9 - a. •. X. A a a X. • 

10 -X. A a. •. A X X X 

12 -•. X. X X. A X xa 

13 -a. A. A. • • X • • 

14 -a. a. A. • A 9 X 

15 A. X. a. • A. A A 

16 a. A. X • • • a 

17 *x •. A . X a. a a • 

IB - • A • • A a a. X 

19 - a. X. •. a. • X X A 

20 - a. a A a. a a a a 

21 -a. a a a. a. x a a 

22 -a. xa. A. X a A X 

23 - a. a. A a A. X. a A 

24 -a. a. a. a. a. a. a a 

25 * a. X A. X. a. A. X a 

26 - a a. a. a. x. a x. x 

27 - a. a A. a. x x. a a 

28 - X X a A a. a x. a 

29 • a a. a. a. a a. a. a 

30 - a a. X A A. X a X 







NAGANO WIKra OCTMPICS 

Na akrama tytulowym 
wfiukai kombinacia 
t. *. «•. -a. A. •. ■. «■ 

«■ •». X, ♦, ♦ ♦. A. X 
a lawsza zdobadziaaz 
<*otv ma<M. 

NANOTBCWAIMOR 

SfieaAaa_uiin. 

Jako haato wptowadz 
XH.A.*K*.XA.X 

rrmrr^ Manwt 

Jako iwato wcrowacu X ■. X ■- a. •. X A. X 

want 7 irntnaiL 

anyriai 99 1 miri A. • a a A. A. 8B£CT SORT 




przekraczanca 60% I swat 9<9 w pwwuoi p«- 

ce na lorza Richmond 
Gfi lako Richard Party- 

Stanui w mistrnatwach * dhigoicia wytogu 
przakraczanca 60% . znaxU $•« w pwrwuai Mi- 
ca na torn Manmaviila 



fir» Mfcft r« ^ Yarfanmnnh 

Stanui w mistrKwtwach z dhigoioa wyteigu 
pn»kfae»iaca 60% . zn^ $.9 w pwvvswi piai- 
etna tofza Darbngion 



NBA HANGTIME 



Ukfyg nwodnicv 
hla akranw Mama Eniiy 
lako NTHa I numaf podai 
ktOryi z ponizszych ko- 
ddw 




Blofcada kam^v 

Wowapaisynaadn^a a A. A.a.aA.START 



Niaomma 

W caoM pauzy naoanii a •. R2. R2. ♦, ♦. ♦. x 



NASCAR *98 

Sdqmowv lamoghnrt I 
ELECTBOMirS ARTS' I 
W Exhibition Moda | 
wafdi do Raea Satup • 

Car Saiaa Scraan I pod- 
*vviaaaamochOdKannvVM*aea-a Weaniipny- 
trzymaj X I dai w pOcf hib w ddl 




SrvfaXTV ««mnrtW1 
WaKU na akran Car Satup ■ dar 
Praaaofa • na makta do pdry 
Wadga • na makaa w dM 
RaarSpoitar -namakaawdOl 
Gaar ritioa • na makaa w pdra 



Cm 

W Exhibition Moda waidl do Raca Saiu^Car 

Salact Scraao ■ podAMiatl aamochod Booby La- 

boniaa’a Waami i pnytrzymai X i dai w gOrp 



TURMEL: 0322 - Mark TurmaO 
DANR: 0000 - Oan Roan 

OtVITA: 0201 -SalOvila 
ROOT eooo . John Root 
SNO: 0103 • Shandan Oualar 

AMRICH: 2020 - Dan Amnch 
PtPPEN: 0000 - Sarnia Pvpan 
MUNDAY; 5432 - Larry Monday 

NBAMTHEZOrC 

Aby uzyskaC Mchaala Ja- 
dana w TEAM SELLEC- 
TK)N SCREEN wpsz kod 
X •, X X •. X #. X 
X, •. X X •. X, •. X 
X •. X a potam naodnii i przytizymai SELECT 
oraz START 

^MTHEZONE 2 

Ukryp 7«wwnrliwrM. 

Podezas odtwarzania 
dama naoinii 
•. *•- a. •», LI. L2. R2 
Uzyakaiz dosipp do 
wazyaikich ukrytych zawodmkOw 
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NBAUVE '98 

Na akrama Usar Saiup 
wpiaz hasio SECRETS, 
a tan napta poiawi sip na 
dola akianu Taraz nao* 

3rti| kOKo. by wo|lc do 

Sacrata Manu Mozasz taraz vrprowadziC hasla 

^k horna-dfuzynaprzwaadnaiaaiikowdB** 
Cloak May dnzzynaooapoibnviaatrwMdiaAa 
Saawaad - boiako pod wodp 
Eyapaich • iworzama zawodnika z przapa- 
ska naoku 

Monocia MorzaniazavvodmkazmonoUam 
Toqoa - iworzama zawodnika EA TOQUE 
Priaanara - uwolniarw Hitman 
Lizard - dnizyna miaitcowa bawi tip w 
kamalaona 

Rapllla - druzyna przyjazdna bawi aia w 
kamalaona 

Scary . druzyna gospodarzy gama prza 
brana w ouchy z Hallowaan 
Praaky - druzyna przyiazdna gan« prza- 
brana w ouchy z HaHowaan 

PInroeka - wkiap pc wczatowtazym wp«a- 
mu S<ary lub Fraaky. by uzyMaC .Adorabla Pm 




Bamixnx ^ rlfiirynii 

W menu CUSTOM TEAM wprowadzama lakia- 
go« z pomzszyeh haaal date dodatkowp dnoy- 



MiOUft Dmzvna 

EA Europals 

Human ARaorts 

Hrimen Codara 

Human Earplugs 

Hitman idlars 

Hitmen Pnala 

OA Campart 

OA OBuggars 

OA Tastubaa 

TNT Biastars 

Granrw Iraa throiA, 

PfJVtrzymai fli podezas rzutu oaobisiego 



atrralmann 

W trakeia wyOcigu spauzui grp. wafdZ do Racp 
Stttistic inpotni rOvvnoczptnw R1 *R2*L1 *L2 
• powimpnaa ustyazpC odglos silmka Taraz w 
tiakoa wypogu mozatz ttrzalae Iklawuz ir0rk«t) 
hdatowymi kutkanv w przaciwmkOw 



AB Stars Tim 

Natadt na START. nac4nq i przytrzymai LI, R2 
SELECT I START Ekran acwmmaia, a w EXHI- 
BITION MODE poiawia sip now* zaspoZy. 



Pr*y«ymB|Rl, LI ■ naatmj X kwdy prika przp- 
chodzi na paaak .T' 

Warm-up 

Pkzywytnai LI podezaa rzutu osobmiago 



Tijffao MiVto 

Wmanwopqipfzvirzyma)*inaoanq+, ♦, *,♦ 
Na dole akranu poiawi tip opqa zwipknaiaca 
Jape wypw«ttanvch klatak na aakundp 

ftf lalrn B nhhi/ All,««« 

Surtu) w rmatrzotiwach z dlugoPc^ wyPcigu 
przakraczaMCp 60% I znaidT Sip w piarwszai pipt- 
CP na lorza Chariotta 



G« i«fcn AlUtvi 

Stanui w mistrzoptwach z dtugoPcip wyPcigu 

przakraczaMca 60% ■ znaidz aip w p«rwszai pMi- 

ca na torza Taiiadagi 

G-ank- r.''^i 

Startui w rmsirzoatwach z dhjgoPcip wytogu 

przakraczanca 60% I znatett sip w pMrwezai P4t- 

ca na lorza Bristol 



Pomzsza kody wprowad2 
k«dypoitwia sip screen 
.Tonights Gama'. W 
nawiasia podano Ha razy 
dana kombmacn naiazy 
wykonae 




Bg head ■. 

Mammoth head ■. 
Kula ogme *. 

Dunk a>. 

Up dalansa -a. 

3 punkty a, 

Szybkia rpea ♦. 

Max power a. 

Tryb baby ■. 

Tryb huge a. 



X •. A a razyl 
A •. X (5 razy) 
■>. ■». •. A. a 
<*. X •. •. X 
*. P. a. P, p 
P. P, ♦, p, p. p 
p. p. P, •. P 
P. p. P, XXP 
• 13 razy) 

X (7 razyl 



Stanui w imsirzoftwach z dhgoPcia wypegu 



Alav OOP st^ 

Pnyirzvmii L2 1 ntoimj X by podtc pHkp 

Nffi>FORSPETO 

Bonuaoivir tor 
W trybie Tournament 
jako hasio wpisz 
TSYBNS. doatamaszb^ 
nusmiy tor w Las Vages 

Trvh wu<i« iQowi> 

Wybiarz lakikolwiak tor (oprocz Rusty Spnrgsi i 
wytnarzgoifzymancL1*H1 Oottamasz Power 
Skda City (jaili wytuarzasz Rusty Sprmgt dosta- 
maaz Oaiisl 

Dodaikowv 

WytMTz jakd samochOd trzymanc LUR1 Do- 
siemesz Wamor Car. masiaiy me mozasz mm 
ustanawiae rakordOw 




Pita 




NEED 4 SPEED 2 - DDDWORLD 



Nffi3FORSP^2 

Po wytKWuu stmochodu 
■ nidupavirzvmt) 

Li.um.R^aiA.v.x. 
<topOki ma rozpoanw ti« 
raid BfdMu Mtaz mtl 
9 mdokOw zarruMi 4, 




Jako haalo wpiu ULZIP 
Jako hasto wpiu SHOTME 
Jako haslo wpoz POWRUP 



Wpiu ponizsza wyrazy lako hash JaM chcaaz 
la uaktywmc dia dwpch graczv zamart koncdw- 
ka .-ME' na .-US'. Kazdy z koMw uaktywrua 
«• tylko tvi ladan wytcig. 



ARMYME stary wojskowY truck 
SNOWME itowy wOfSkowy Vuck 
BNZME Marcadas MO SL 
LOME Toyota Land Crutsar 

SEMIME Sam 

8USME Autobus szkotny 
BUOME Votkawagan Gatbus 
UMOME Umuzyrta 

VOVME Volvo Estaia 

BEETWE WV Typa 3 

CITME Otroan 2CV 

MAZME Mazda MX-6 

TRAMHE Tramwai 

VJME Jaap YJ 

BMRUE BMW B 

JEPME Jaap Commancha 

QUATME Audi Quattro 

VANME VWVan 



CRATME Mystic Paaks Crsia 
STDBME Blua Maditarranao lOosk 
LOGME Pacific Spirit Log 
STOCME Rod Maditarranao Kiosk 
OUTHME North Country Outhousa 
TREXME MonoIrttM; StudMM T-Rax 
STOAME Groan Maditarranao Kiosk 
WAQOME Monobthc Siudua Wagon 

NEB)FORSPra)3 

W manu Gama Satup 
wojttt do Options, a no- 
stgpnia wybiarz Utar 
Narrts I wprowadt ktdrai 
z poiuzsz^ hssoi 




SELECT«>*X - stamasz $>a oazszy. co umoz- 

liwi O tarartovAnia przaownikbw. 

fiX«A • zwomma gry 0 lakiaS 20 % 

a-*R1 • w tryb« HOT PURSUIT gbrnarza 

bfda mdwid z mnym akcantam. 

t-iRa-i-LI ■ w trybw HOT PURSlUT ghmarza 

bads mOwiC po niamiockul 

A«^R2i-L1 - w trybia HOT PURSUIT gbrnarza 

bads mOwiC po hiszpsitsku 

A«R3«L1 - w uytMO HOT PURSUIT gbrnarza 

bads mdwid po wlosku 

•»«R2«L1 - w trybio HOT PURSUIT gbrnarza 

bads mCwiC po trancusku 



Hasia do wprsana. 




STANLEY Puchar Stanlava FMV 

NHLKIDS Mabgracza 

BIQBIQ Ouzigracza 

BRAINY Ouza glowy 

EAEAO EA Bonus Taam 

PLAYTIME OuzaBramlu-Mobgiacza 



MGHTMAISaStfURES 

Chaat Manu: 

Jako Password podai 



naasni) START Weidz 
do START GAME, a po- 
lawi sia chaat manu. w 
ktCrym mozasz ustawid naskoi^czonoac konty- 
miaqi i bron. rozpoczsC gra pod postaos po- 
twora I wybraC poziom. 




Daaa ootworOw. 

Aby zamisniC potwory w wh miodsza odpowiad- 
mki. na akrarua tytutowym wprowsdZ kod wybo- 
lu pozlomu: L1. LI. L2. R1. R1. R2. SELECT 
PowinianaS usiyszec dtwiak Taraz wprowacS 
kod L2. L2. R1. R1. LI. R2. SELECT - takza 
powmionaS usIyszaC ittwiak. Powyzai LEVEL 
SELECT poiawi sia opi^ REDUCE. Ustaw m na 
ON I rozpocznii rza2 mawinistak 



tAMuSi nt«n«> 

Na akrama opcji wklap LI. L1. L2. R1, R1. R2. 
SELECT 

Po wUapsmu powyzszego mku mozasz laszcza 
odpabc pomzsza kody: 

i hfnn. 

LI. R2. R1. LE. SELECT 



14 •. *. A.*. •. A. •. m 

15 A.4. A. 

18 •. «. A ■. A. •. r ■ 

17 X. A. A. ■. A. X. *. m 

18 X. B. A. ■. A. ■. 4>. ■ 

19 X. X. A. <4. A. 4. A « 

20 X •. A. a. A 4 • ■ 



Snjfca floM- 

Kwdy wchodzisz do pormoszczoma z wazam 
ziaiscym ogmam zobiKzysz naookolo piad ko- 
lumn. Zatnij la miaczam lub kqam i zwal na 
waza Nailam ziobiC to uzywaisc przyc 
skOw LI lub R1. by przasuwaC sia do nastap- 
no) koKimny I orC. JaSk zrobisz to wystarczaisoo 
sz^o. wsz ma zdszy zions^ ogmam Po tym 
lak wszystfcis kokminy upa^. ma badzia iuz 
ognis. a wsz zaczma kssaC Gdy ataku| 0 . od- 
skoa od rwgo la pomocs przyoafcOw LI kjb R1 
Kiady zaczma kiwoC sia wkolo zaaiakui go w lab 
Po cztarach. piaciu takich udarzaruach wsz 19- 



NOVASrORM 

W high SCOTS wpisz aia 
lako .TWIRLY.- (gdzia 
to tpacja) Taraz 
mozaiz wybrafi kazdy 
poziom w gidwnym 
manu. 




NUCLEAR SnOKE 

Kodv do poaomOw. 

2 Cullhroaia 

3 Countdown 

3 Plutonium 

4 Pusan 

5 Armagaddon 




Jako Password podsi 
LAZARUS maskoAczonoaC Zy< 

LIGHTING bonusowy pozwm 
EAQLEEYE wrogowis ma poirafis ttizalae 
WARPORWE szybaza poiazdy 
WARRIOR doswiPMpsiiidodWiJoiii'ichoodsise 
PHOENIX doMSBZcziaiydHMewapodMea 
MPG radukuia zuzycia pabwa 

ODOWORLD: ASPS OOOYSS 

PodSwiail OPTION w 
manu glOwnym i wyko- 
nil pomzsza czynnoto 

FSrmk: 

Trzymsisc R1 naciinij 




SPOILT wszystkie ssmochody i trasy 

XCNTRY trssa w kamoma 

ROCKET samochOd EL NINO 

MCTTYZ trasa Empira City 

1JAOX samochdd JAGUAR XJR-16 

AMOMRC awraxhUMERCH)ESB8CaK-GTR 

SEEALL wiaca) kamar 

PLAYTM trssa Tha Room 

OLOFSH uasa ScoipK) 7 

MNBEAM trssa Spaca Raca 

NacRnii START na akrama RACE, a badziasz 
mbgl odpabc pomzsza chaaiy: 

NsciSmi I trzymai: 

START«SELECT«R1«L2 

Supar klakson • nadtnq 4 w Irskcie )szdv. a mna 

potazdy zaczns wyskskiwaC w powiairza 



L1. R1. L2. R2. SELECT 



Gra .skn nolwOf 

U R1. LI. R2. L1. R1. SELECT 

Hasia do poszczagdlnych poziomOw: 

2 A. •. •. A. A. t. X. t 

3 A. X. •. 4. A. A. a 4- 

4 A.B. •. t. A. •. t. a 

5 A. a. •. a. A. X. a. a 

6 A. *. •. X. A. X. a. * 

7 A. a. •. a. A. 4. A. A 
a A. a. •. a. A. 4. •. a 

9 •. A. •. A. • a. ■. 4 

10 •. •. •. XB. a. a. a 

11 B. X. B. a. B. B. 4. A 

12 B. ■. A. a. B. 4. a. ■ 

13 B. a. A. X. B. a. A. X 



WunOf ncwniiM. 

TrzynsS c R1rooBs4.a.a.a.MBM AB.Ma a 




Wvbrif noziorTHi 

W manu gMwnym. przytrzvmai klawisr Rt 
wotmi: 4. a. a. a. ■. B. ■. a. b. ■ a. a 



nzvnvmsRIiwoMara.aa.aB A.aa.a.a a 



W Irakoa gry. przyvzymat klawisz R1 wci‘1*'': a. 
a. a. ■. B. X AbapuSoztylkjiiaionvgazprzy 
kazdym piardrusau Ipowiatrzna nwiall 
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UkOOAlClklQLl ■ JMt rw (Mrwvym •know gey 
w*J(UMb«3k*iewciSp,)+ B«<!nw?pw»7*b0- 
geanttow bv pr»)« t« czgM 

UkQa&JokiCifc2 - To duza bacilea obok ipiQc^ 

ttraznika. kiady sig obuds nwtadnii mm. raoch 
potMognia na pratvo i zab^a drugwgo Ipiacego 
ttraznka przy wndzia Oodatkowo mozesz at- 
.LOOK OUT* k<ad/ aig obudzi 

■ To traaiaca. w kUnm ciagnwsz 
ciTwigoia przy otwiaraniu puiapki na Skg'a Kw 
dy Skg tam wpadraa pooagnq dZwigntg raz lau- 
cza I wakocz Um zamm sig zamkma Jatt lo 
doie vudna e wymaga kilku prOb Nw jast to 
typowa putipka. bo w momanoa kiedy Slig lam 
wpada alyazysz .Ww?" zamast atandanowa- 
go krzyku. co oznaeza. za cod um lati 

Ukfvia kMCj 4 . To miajtca gdz>a uzywaaz 
Aopa ZrOb to laszcza raz ■ wskocz do dziury 
zanans^ambaa Kotamy szybkn irudny skok 
Jaat okiytych pomwszczao. ala postaeai 
m !• znaiaze aam. goioa uUadawey pozwmy 
raa ukrw;3]i lych lokacii baz tansu - mozna »a 
domytliC gdzta laki sakrainy bonus moza sta 
kfve 



Jako nag pnywodey podai GOTOHELL Jad- 
nosiki naziamna badg mialy szybkodC lalbacycb. 
a laianca bgda /aszcza szybsza 

OtYMPK HOCKEY NAGANO 98 



Na akiama opca pnytny- 
mai •. a I nacidmj •» 

Pofavvi sig manu na dots 
akranu AbyznaanMiglos 

prazantaraprzytrzymat*. 

♦ ■ nacidni * WprowadZ kod ponownia. aby 
uzyskaewyzszyglos 







akfsma opep pnytrzymai •. * i nacttmi •» 
Po»avM sia manu na dola akranu fiir/ znaarac 
fOzm«fcialapfzylrzymi|#,«-inacidnri* Wpfo- 
wad* kod ponowme. by uzyskad mna wyso> 
kodC 

Znaana vwalkQ«ri ninuuy 
Na aktama opqr ptTytrzymai • + . naoSrx) •* 
Pofawi sia manu na dola akranu Aby zmianie 
wialkoM glowy. przytrzymai •, ♦ . naodnq ^ 
^NprmadZ kod ponowna. by uzyskaC nra vMalcodC 



5-2 ■ ryba. siatak. koiwica. czaszka. siaiak. ryba 

53 - staiek. lyba. oaszka. koiVMca koMica. czaszka 

54 • oaszfca. statak. kotvma. ryba. sutak. oaszka 

MNOEMONWM 



Hasla do poszczagOI- 
nych poziomOw 
t - AOEAMIIE 
2 • EPUAKCA 

3 • FBUAKCl 

4 - KOCCCIEE 

5 - NGIAIBJJ 

6 • NIIAJBCB 

7 • KGCACICI 

8 • AHICBAJE 

9 • AIICFAJG 

10 - AilCBAJI 

1 1 • FBIIAKCK 

12 - FDIIAKDC 
13-FFIIAKDK 
U • KACACIBA 
15-AOMCFAID 
le-EMMEKBE 
17-OEIBlBMJ 
18 • FAAIAKCE 



Owdeh ukiyws sig w oantach Tak. w tych sa- 
myeh.wkWrycfiNsbkiyiasz KMdyiaaiaiukrvTy 
powiadz .H^io*. lash usiytzysz odpowiadZ 
powiadz .Folow ma* ■ poprowadZ «b do nai- 
Wizycb ptakow Pod koruac poz>omu z diuga 
wmd«. udai srg na gOrg z granatam Na iradku 
wysigpu kucmi i rzuC granatam w prawo To 
powmno zabrd strazmka dpuicago na mafym 
wysigp.# PoiadZwd<J*abyi.gupawniC.wfOC 
na gOrg i skoa w prawo. wylgduira na wysig- 
Pb Scbyl s>g < ptzaiurlai do nastgpnago po- 
mraszczania Przs]dZ przaz nag unkaigc maszyn 
doaraiacvi:*) skaezac z poryep sloncai przy piarw- 
tzai ' lurlartc sg przy nastgpnych dwOch. turlai 
sg dalai do nastgpnago akranu ■ uwoma osut- 
n«h trzach MuWokan'Ow 

OFF-WORD MTERCOTOR 

Aby zmaksymalizowaC 
posiadana pianigdza 
kup \avraacior. a nasigp- 
ma na akran« z opqarm 
nacK'Mi a. X. • • • 

• • • U Jo4l>wyk& 

naiaa to prawNPowD usiys 



2 • DIYGIXRA 

3 • KCSVJTJB 

4 - FtWLKLPeC 
6 - YOFXMLTC 
8 - FLZNOHLO 




lako haslo wpisz HEYBUDDY 

Doatao r to_wazv«kich hrom 
fBko haaio wpisz MAXPOWER 



Rozpocznii novMS grg I )alio 
imig podS] FIRE8EAL 
Kia^ gra sg rozpoczmi, 
przasun kursor ponad ^ 
maoa. az znapbiasz larna rmagsea • Dragon’s 
Haaven 




lako baalo wpaz MEWFEET 

OVBSLOOO 



AbydosiaC 
n>I 0^9. • gdy spoikasz 
M4ty <w>4rii| 1 przytrzymai 
flt. R2. A. BzanniskorV 
czymOwic 




OVERBOARD 



Hasla na poszczagOlna 
poziomy 



' • siatBK. czaszw. ryba. kStBca^toMoTvIcj 
^3 • ttaiek. kotwica. czaszka. staiak. kotvra. ryba 
1 4 - oaszka. statak. ryba. koiwiea. kotwea. siatak 
2-1 -ryba. ryba. kotwica. siatak. czaszka. koiwica 
2-2 - czaszkA kohw ks*vw» ryt* koiwica. statak 
2-3 • ryba. kotwica. statak. statak. statak. czaszka 
2-4 - kotwica. ryba. statak. czaszka. czaszka. ryba 



AEMAEIIL - dostgp do wszystkich plansz 
TWISTEYE - przytrzymai L1.L2 1 nacbrnktiyi 
z kiarunkOw, bgdziasz mPgl poruszaC akranam 
THETHING - przytrzymai L2 i nadSnjj •. b^- 

dziaszmoglzmiorwksztaltswagocteia Komb^ 

naqa L2. X przywraca sun normalny 
HAROBODY - mazmszczslnoac 
BOOYSWAP po naerSmaou A bgdziasz mogi 
zrmamc posuoa w Srodku gry 
OTTOFtRE rasiaS w stalym posAdamu brom 
VITAMINS - oirzymuiasz 31 zyC 
CORONARY - mnOstwo dodatkowydi sore 
BOHNFHEE - mazaizudae«gdolaMago*wM 
TOMMYBOY - po przajSciu pozKxnu bgdziasz 
rmal mozliwosc zagrarw w pmbaHa 
CASHOASH - bonus po przs|Sciu poziomu 

MNDEMONUM2 



Hasla do waannui 



otrzymuiaaz 31 zyC 

zrmana graliki na bardzAi szalona 

tryb Mutant 

uzydaasst&atgpdowszvsasTtmeiac 
pracuMca kamara 
max anargii 

raganaruMCy sig wrogowia 
masz state bron 
riMtykalnoiC 
bonus 

palna snargia 
speed Graad 




Rozpocznii nowg grg ■ lako imig podai 
MUSIC*ON. a dostaniasz dostgp do Music 
Test 



- . tyuB. aapKa 

52- ryba, czaszka. kotwica. ryba. czaszka. ryba 
3-3- ryba. ryba. sutak. czaszka, ryba. siatak 

3- 4- siatak. kotwica. statak, ryba. kotwica. ryba 

4- 1-czaszka.czaszka.kotwica.staiok, ryba. ryba 
4-2- statak. kotwica. czaszka. ryba, ryba. kotwica 
4-3-czaszka. statak. czaszka. czaszka. ry^ amek 
44 - sutak. ryba, suiak. ryba. suiak. kotwica 
51- kotwica. sutak. lyba. czaszka. ryba. statak 




Z akranu lytulowago idZ | 
do opcp'wyb«r7 .Story I 
moda’ Wtadyprzyirzy- | 
mai SELECT i naciSnij * 

♦ *• •*- ■. X, A. • JaAli wszysiko 

wykonalai poptawma uslyszysz dZwigk Ozigki 
lamu wszyscy bosaoww bgd« dostgpni w iry- 
tuch .Varsus- i .Story* Pwmgui. za nw mo- 
zasz tego robid zbyt wolno, Tak odblokowani 
bossoww me badg zapisam na karoa Aby idi 
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nwBla odblokowse must» przejM gt^ cnsra- 
mt. gi6wnyfTH poeuctami. « pot«m kaMy''^ z 
bossAw indywidualnte 



flflaM tolofv DMtaca 

Podass wybonj posuci w irytM .Vmsub' ptTv- 
nyrruH Lt. L 2 <ub R 2 Kazda z postao m» trzy 
kolofv 



t -CPOM 

2 -AAHA 

3 -ZI8L 

4 • ABAK 
6 - RRH 
8 -AAES 
10 -DOKN 
12 -05U8 
14 • LLQR 



5 - un 
7 . LLOQ 
9 - MMRS 
1 1 - LLQR 
13 -YABK 



MRAPMTHERAPPB) 



Prz«|d2 kazdy z pozlo- 
mdw z rankingitm 
.Cool* Oosigpny bg- 
dzM dodatkowy poziom 
z Sunny Funny i Katy Kai 
laAczacym na stolft 



ftzeidt pienwsn dM« posomy z lanlangMm .Cool* 
Nacdnn X X K A. •. A. 4>. ■. X • 

przaidt nasigpnv poziwn. Na czwartym pozio- 
rnia naoiTK) x. ■. A. •. X Przyvzy^ R1 > 
naotni • tub A. by zmwniO gloi Parappy, na 
ktdryt z glosOw mnei posiao z gry. 



PrzeicU pmwszy poz>om z dorobkwm przynai- 
mniet 3000 punkiOw i octna .Cool’ Prn|d2 
drugi poziom z ocaoa .Good*, ala z migancym 
siaiusem .Cool* Itak sig dziata laaii masz 1025 
punktOw) Przejdi pozwmy 3 ■ 4 z ponad 2000 
punkiami na kazdym z n>ch i ocang .Good* 
PrzaidZ poziom 5 z przynaimmei 4000 punktOw 
I ocang .Cool* W koAcu. prz«)d2 poziom 6 z 
dorobkiem co natmntai 2000 punktOw i ocang 
.Cool* MozliwoM gry fako Sunny lub Nmia 
poiawi sig przy rozpoczgciu nastgpnai gry 



Sakwanaa FMV. 

PrzaidZ poziomy 1 do 6 z ocang .Cool' i zabcz 
poziom 6 z ocang .Awesome* (musisz zaltczyC 
kazdg czgac rapowania perlekcyinial 




PneidZ pierwszy poziom z ocang .Cool*, a osiat* 
n poziom z ocang .Good* Gra Baelle Rappa 
moza byC taraz wybrana 



Jaaii prawKHowo wpio* 
wadzilai kod uslysz^ .HUH' 




Pomzsza inki pocbodzg z lapoAskiai wars|i. ala 
mogg laz dzialaC w warsti amaiYkanskiei i auro- 




Na pieiwszym poziomia. po pokonaniu Eva ns 
scama opery. idZ za kuhsy • zobaczysz dziurg 
JaSli doUadnia $<a wakicZissz uslys;^ dobta* 
gancy z niat glos syren WndZ z opery i poproi 
poiicisnia naibardzio] z prawat o niAoia Da O 



ZdobgdZ ocang .CooT w poziomia 3 Ipracuigc 
na pcWim largu z Masler Pnnce Haaswatlow) / 
Kiady zaczniasz freestyle rap. wykonaj nasigpu- 
Mcasekwanqe.abyPaiappasiworzvfodpoimad- ; 
me zdsms: 



.1 got all the tkunki* 

•. A.-*.-* 

.1 got Ml the monayl' 

*•. •. A. ■ 

.iwAtrytha skunki* 

^ 

.AH you aver need is the skunki* 

X, X. X. X. X •*. ♦ 

.1 will try to got sk you monayl* 

«*, ♦ «• •. X X ■ 

.AO you aver need is to be monayl* 
X X. X. X. X. X. X. ■ 



PrzadawszystkimmusiszmiaCG3A3 .rifle*, 
M870 .Shotgun*. PPK .Pistol* ■ M9 rav2 
lub MBOO .pistols* G3A3 znajduia sig w 
izpitalu, M870 w kanalach China Town. PPK 
przy waitciu do magazynu. a M8000 lub M9 
rav2 w muzeum. Uzyi narzgdzi Itools) i wy- 
biarz Q3A3 jako podstawowg broh. taraz 
wybiarz shotguns i uzyi opcji ‘Burst*, aby 
zalozyC go na G3A3 Waz PPK • opcis first 
strike' - 1 zsiOz to na 63A3 Taraz waZ ‘do- 
uble command’ z jadnago z pistoletOw Ozig- 
ki lamu pokonasz Eva z mawialkimi lub baz 
zadnych klopotdw Uzywaigc pozostslych 
narzgdzi waZ *attacks z pozostslych broni i 
♦offense - przaniai ja ns nowg broh Swoja 
Bonus Points dodaj do attack i masz broh z 
125 attack kiady walczysz z T-Raxam Do- 
brza last ulapszyC oslony. bgdg miaC funk- 
cig automatycznago laezania. Lapiai me 
dawai zadnych spacjslnych mozliwotci typu 
.fire, freeze, acid itd *. gdyz maktOrzy prza- 
ciwnicy sg odporni na niaktora strybuty Nia 
uzyws) iskza 2x. 3x. 5z czy mnych POZniai 
mozasz zdobyC FA-MAS z Crystler Building. 
ktOry ma podstawowy attack 119 i podsta- 
wowy range 169. musisz tylko pozbyC sig 
3x uzywaigc supadool 



W nowoiorskim dapsrtsmsncie policii idZ na dd 
I weidZ do drzwi po lewe|. 2ns|dzim kula w 
pudle obok lady, udai s>g taraz do mapy Nowa- 
go Jorfcu. Mozasz taraz wrOciC do lego pokogi 
po nastgpna kula. Sekwencig tg mozna powta- 
rzaCrlowoli 



Bronia za Smiaei. 

ZastanawialeS sig kiadyk diaczago w taj grza 
last tyla Smiaci do zabraniaf Jaili dasz Way- 
na'owi ponad 300 sztuk Smiaci. on moza z 
tago zrobiC fantsstyczna broma Tylko za- 
wsza poinsiruui go. co rna z nich ziobiC. w 
przaciwnym wyp^ku moza cot sknociC 



MROCNUSDaUXE 

(SEXYMROCNUS) 



Tan ink test podobny do tago na niaskoAczona 
naboia W trzaom dniu. po walce na 17 posta- 
runku NYTO, gdzia Torres ginia. a Wayne go 
zastgpuia, za kazdym razam kiady oputcisz bu- 
dynak i wracasz. idz do zbroiowru i przaszuks] 
skrzymg u gOry. z prawat. Za kazdym razam znsi- 
dziesz tarn lekarstwo 




W szpnalu. zanim udssz sig na 13 pigtro, znattU 
pokOi z pialggniarkg szukancg rsnrtych Pod^ 
.... do przewrbconei szsiki. za nig z^B^ 
' - .dziaszmnOstwo trading cards Upaw- 
' »a ng sig. za masz dia mch mieisca w 
• invaniory 



Wotm«l I Siitw Tnnl Kit 

> Podczss gry EX zbiarziak naiwig- 
I cei rzadkich kan (trading cards) 
Jetk dasz Wayne'owi okok) 12 rzad- 
; kKh kart i poprosisz by pokazal O 
r swoigkolekcig.ondsCiioolkit Jatk 
I dasz VAyna’owi 14 lub wigcei rzad- 
[ loch kart ipopros iaz by pokazal Oswow 
gg. on da O S«W Tool Kit. 



I Po ukoAczantu gry, zapisz stsn i z 
f piaiwszagokompakiuwybiarzgrgEX 
f NamapiaManhattanu zobaczysz Chry- 
I star BuiMfcng. •Hvfit lam i udM Sig ns 
■ gOrg - zobsoysz prawdzrwago wroga i 
I prswdzmry koivac. 



PEAK PERFORMANCE 



LSg dwia takia broma w Parasite Eve 
f Jadna test dostgpna w zwyklei grza, 
drugs naiomisst w trybie EX. Aby ig 
I otrzymsC nalazy spoiniC kllka warunkOw 



Ns akrania wyboru po- 
ISZdOw rtacrtmi L1«* w 
trzach klassch (A. B. Q. 
Bgdziasz taraz mogi wy- 
braC special dess. 







NmTtwrralnnan 

Wczasiapauzynacitni|A.A.X.X.» ■ 

A. a Jatli zrobiiat to prawidlowo ustyszysz 
itZwigk 



W czasia pauzy nsotrui 0. t. *. a. A o. a. a, 
■>. X. • Jatli zrobiiat to prawidlowo usiyszysz 
dZwigk 



W czasia pauzy naaSnt) a. a. A. A. LI, R1. Li. 
R1.X.A Jeih zrobiiat to prswidtowo ustyszysz 
dZwigk 



Wybiaiz Original Psrodnis. zmszcz caig piarwszg 
laig wrogdw. rMtormast z drugiai zmszcz tylko 
p«rwszago Taraz poczakai 20 sakundmastrza- 
lanc do nczago. a przeniasiesz s>g do ukiytago 
pozwmu przvpommsfgcago tisqg metre 



Poiem zaczni Ireastyla ns poziomia Qucfcan's 
cooking I znaidZ sakwenoa. aby Parappa po- 
wiadzial .M.I.X ihaCRACKI* 



CREDITS - cTKKMz rabaczye crwjiu 
CRANESBASY -moz*c2agr«eworv9rwln*- 
go PTOALLA. ate kod pMui* tylko do ww*(i NTSC 



Po odpalaniu otyginalnago PITFALLA moina 
wUapad nastdpuMca kody: 




@©® 



POWB) MOVE PRO WRE5TUN6 



R1*R2- jtoMipregwnwyorv^^iteia^PniVUM 

R1*» -(AMocmpognr«yciWP<te«g3niTWaA 
fit** -knJteJdvIbodTwrnOwiJ.HiMQmi- 
LI *L3 • nwskortoonoM zyd 



• X.X.XA • A A 
X. K m. X. ■. a. A. • 
A. A. X. ■. A. A. X* 
•. •. X ■. X. X. •. A 
A. •. X X A. m.A A 

• X. •. •. a. •. X. a 
X A. •. X A. •. B.a 
•. a a. X. •. X X. • 



Gr» i«kft 

Na akranio lyiulowyni 

oocitraj a. 4 . A t a 

4 -.X AX-F.a. 4 -. a’ , 

♦. • ■*. SELECT jMk 

kodzosMwprovndzony I 

Pfavndtewo ualysTysi dzwonak. Aby wybrac 
Spa<Tow’a Ktt do trzaoago zawodraka v 
naotni SELECT 




gJ«ft 5 BaR£M£^^ 
(ZAP SNOWBOARDMG *98) 



Aby zdobyO Akuma, na 
akranta wyboru postac) 
podtvnaU ChunLi i naa> 

Aby idobyd Dana pod- 
iwiatl L»Ui I uk» nacteni 4> 




NaekramatyiutowymnaotoiiA a «■ a a X 
a •, LI. R1. L2. R2, SELECT JMk iu3d ranai 
’«T>'w«diony prawidiowD usiyszysz dzwonak 
Aby wybrad s«d2>aQo idT do tedenastago »• 
wodmka w dOI i nac4ni| SELECT 



n/PS 



PfTytr7yma)*.R1«L1 




PORSCHE CHAU&IGE 

Wofowad* kftfk. 



t*a. 



PWnw, watn.) X * ♦. aby wykonad Front Rp 



w^^vBtkio samochody 




Gra iiko orarontaf 

Na akranw tyiutowym nactemi Li, LI L2 R3 
R2. R1, A ♦, X ♦, SELECT Ja«k kod miat 
wpfowadTooy prawidlowo usiyazyaz dzwonak 
Aby wybrae prazantara idJ do d^>o3^lago za- 
wodoAa w dOI t nacteni) SELECT 



Pwytfzymai**Rl«tT POZrwat wcteni X. aby 
wykonac Back Fkp 



PfTyWzyma(A*Rl .LI POftxai wo«n<t X . «■ 
teb a. aby vvykonac Stea Fhp 



Pfiywymai * . R1 lub Lt Pozmat vwten^ X 
aby wykonae Haiicoptar Spm 



a.A.«. LI. U R2. R1 frahayatons 
♦ *• ♦ A wyaokia otesv 

♦.♦.♦.SELECT szalonaiazda 

♦♦•. +.A. tryb fusirzany 

• ■ twdtaamo ch Odakacza 

■***• *• •♦SELECT kiarowca lastowy 
♦*•. ♦♦■.SELECT kiarowca tuna last 
**•- **A. ♦.■ tusirzana odtMcaa traa 
•'•♦A. Lt. L2, R2. Riszkio powipkazaiaoa 
L1.L2, B.R1.R2 niaskoAczony ralaa 

•• ■ • ukryta manu 

■.•. L2.R2, ■.«. Lt.R1, ■.« . rvavwJzial. 



Powlbma naotAteCM SELECT Mowodufo po- 
vwOt do orygirtafnago zawodnika. Ta poBtaoa 
moga byd takza zapnana na karoa 



porpov 



SamobOicza bomba; 
Naciinif szybko X • by 
zapaWd wakaZmk mocy 
dopOki nte wybuchnia. 



PROJEaOVBSOU 



Przytfzymai ♦ 1 wctena X podczaa akoku wctskai 
rdtnakteronbzXInaprzykted^ ♦ X Mozaaz 
takza uzyvrod ktewiazy R1 . R2. LI. L2 



PH80SMA 



Podczaa gry naoani) PA- 
SUEiwcdnii ♦. ♦. ♦ a- 

♦. ♦ ♦. ♦ 






Dwi nOvM_lat>v orv - Very Fa«w i Wan/ Ham 
Na obrazku lyiutowym wctenq ♦. ♦. ♦. a, SE- 
LECT ktt do ope»ii znaad poziom gry. 



■. • 4-.SELECT. ♦.SELECT • ukortczama 
wazystkicn trybOw 

SELECT.^, SELECT.+. START. SELECT - 
diupia trasy 

SELECT.^ SELECT.*. SELECT.*.* - hy. 
par tamocbOd 

♦.START. a.START. SELECT START - mta- 
laktywna trasy 

■.*. L2.R2 ■.* LUR1. ■-* . ruawKlziaF 
ny samochdd 

SELECT.t, SELECT.A. START. SELECT - 
dosiapna aa dkigA trasy 



Nacitnit START. naiadZ 
na Raviaw Mission ■ 
wprowadZ ladan z pomz- 
szych koddw 




Enaroia- 

Pnmymei ■. nactenq *. X A. puse ■ i przy. 
trzymsi *. laraz naciSnij ■. X. A. puid * 



Cloak r 

Przytrzym* A. nacterwi ■. *. * *. ^ i 

P'^ywymai X taraz naotni a. a. pusd X 



POWBSOATRACMG 



SzvbkoSO' 

Praywrymai ♦. naosni a. a. a. puid ♦ i przy- 
trzymai ♦. taraz naciini) X. ■. *, putd ♦ 



Podczaa tedowanw nactena I przyvzymai START 
' SELECT na drugim kontroterza 



PfTFAU.30 




CUP Cha mpLi at ai Moda 
L.R Stetom mode 
UN MinnoCstanwarts 
IKE Rka Catamarans 
CUO ■ 




PKOPMBAU. 



umoA/ 7^ 
tt*» tv grza R90 PIN- 
BAIL THevVfB 




GIVEHELIFE dOdRalOzyd 
PlAY MOVieS Odgr^ wszystkia Mmiki 
PITPALLCOMK korr>iksowa obrazki 
STEVECRANEME SSzyd 
STOPTALJONQ Harry przastania gacted 
20HARRY wytimatteHarragow20 
ZEROQHARRY pnrvrala latad 
BIOHEAOHARRY Harry z wialka gtoma 



^ROE lodziabadamialywiailuasilnik] 
COkIRACT lodzia b^ bartte mate 
DEFORMED lodzia b^ zdaformowana 
20000M lodzia b^ duzo szybazo 



Aby uaktywmd tryb n..- 
bowpisz Stew nigh acoraiako PRO Tarazwo- 
*ni( ladan Hippar i przytrzymai go. a nastapnia 
khknq drugim. waidziasz do suiyst^. W HALL 
OF FAME nactenii obs Ihppary 



RAGE RACER 



POWBtlN5TMa2 



lAftSaCTitn. . kiSlarlM 
Pobczas pauzy przytrzy- 
mat A I nactenq LI lub 
Rt. aby wldczyd-wyla- 
crydlustarko 




VNteidZ 



' oy> Team Batite 1 r« akrarw poataa nad- 

♦. ♦. ♦. ♦, ♦ 



i.u«imn« n»»wi« wm- 

Woaaa bdowana przad wyaogism przynymii LI . 
Rl. SE L E CT. START. aZdonapooaoawvaogu 
















RAGING SKIES - REBEL ASAULT 3 



RBAMWia lr«l«. aw , QbfCAn^ lOQO 

Gdy |U2 wybraM. lub nwytowalM w4mo« logo. 
wyMrz Paint i nai«d2 na ptMk kolorbw pod 
Vcdam PrjvU7ymi|iarKL1.U.R1.R2. SELECT 
Poiawi* S4« kwadraoki R-G-6 • mozna nm do- 
wotn« {miaruae pataiQ (payoskanv 4> c « lub 
RU«Kib4’ Natadl kuraoracn na obraMk. mv> 
tTTymai LI. ftl i naolnii kidrykolwiak 2 kiarun- 
kdw. by odpmwadnio obrbad lysunak 

RAGING SKXS (BOGEYOEAD^ 

Aby mitd dottap do 
wtrystkich odrzutmodw 
na akrama wyboru samo* 
toiow naoann «•. * 

*. ♦, ♦, ♦, SELECT 
Jeaii kod lati wptowa- 
ittony pramdiowo uttyazyu d2w>ak 




Dodatkawv c?«« 

PodC2as iadowan« Qry pr/ytrzvtnai LI. L2. R1. 
R2. X. •. A. m. * 



WMvaikia mma. 

Wyb«r2 .Mission Saiact* w gtOwnym mami 1 
naotfk) ♦. *. *. a. a. *, t. A Jask kod laat 
wpfowadwtY prawidlowo usiys2vs2 d2w>ak. 




d2>alC20tO I pmsuwaC akran giv dtu inna op^. 



Niaakanaem a konivnuacia 

Naci*ni| SELECT pod czas odbcania po zakon* 

czaniu 1^. a otrzymasz max badytOw 



RAUy CROSS 

Woisz Sja lako. 




VET ME 
IH A PRO 
WEEOO 
, STONE 
FEATHER 
aOAT 
SPINNER 
PAT TYRES 
NO WHEELS 
BANZAI 



ukonczama Rookia 
ukortczama Vaiaran 
ukoAczania Pro 
oazki samoctiOd 
lakki samocbOd 
nskagrawitacia 
Odra skiacsnia 
duza opony 
opony tia nia aoaran 
bazkokz|i 



RAPID RACK 



Mhu imxi,.^ fcana afak- 
tv I aznaca anacall 

.BOA wtzystkiakxlzia 
.OAK wialkia kaczki zanuBst lodzi 
HURR sugar lodzia 
DAY wszystkia irasy dziarma 
. NIT wszystkia iiasy nocna 
RRIM wszystkia Irasy w odbKiu lustrzanym 
FRAC Irasy ganarowana z losowych traktali 
WMR wysiarczy abyi wyszadi z wySagu w 
Oowotnym momartoe. a wygrasz 




Jatk masz gdzia$ zapnarty na karoa sian z gry 
PORSCHE CHALLENGE. 10 wgrai go 1 wpisz 
BXTR fiko xTHa gracza. 



RAPID RaOAO (GUNNBTS HIAVD4) 



Obairzyi poczatkowa 
damo w caloao. kiady 
pOfBwia sia akran tytu- 
lowy (z napisam 
.Push Start') przyirzy- 
mai LI, L2. R1. R2ina> 
oini) SELECT Napis .Push Start* powifuan 
zmieruc s«a na .Sacrat Coda*'z dwiama do- 
datfcONymitarBiniLitarfpolavMizmanaaiaprzy- 
cokam Okib O. a (a z piawei poycakarra A kib X 
Oto dosiapna kombinacia kodu: 

MA aiap2 

UT atap 3 

RH atap 4 

MK atap S 

HT atap 6 

CM mats postaoa 

06 duza postaoa 

VI rozpoczruasz z 6 bombami 

TY axel lub Ruks zmiaruaw w ladno- 
udsrzaniows cuda 

SS czas waspon powar-up zaczyna sw od 
999 sakurtd 

MV tworzy mala okna na ekrama przaz na- 
oSMsoa lakiagos przyosku na drugim padzta 

PabuQ moda: 

Ustaw kod na MA. naoSnii SELECT, zmart kod 
na SV 1 naciSnii START Dostspna bada nasta* 
punca komandy. ktOra nstazy wykonywaO na 
drugim padzia 

G isduia moc broni ns max <tO sakund) 

0 glos 

L zmana typu gunlocka 
P przaskakiwsrva aiapOw 
T ryarazcaMUOkaadakpowodiaousdobra) 
O zwiaksza koto bomb 
K zmana typ wybranai broru od Axal do Ruka 
X zw^kszaaaspMsr-io'Owbronio 30 sakund 

RASCAL 

WvbOr planszv. 

WaidZ do opc|i. wpro- 
wadZhaaloHOUSEiwy- 
stanuigra Wtrakoagry 
naotnii R1, by wybraO 
poziom. a nastapTHO R2. by wybrad pomesz- 
czana TarazwotniitrzvmaiRl.aprzaniasiasz 
sia we wczetniej wybrana motscs. 

RAYMAN 

OoflMkOwalOknniunw* 

Na akrania STOP-CON- 
TiNUE. gdy masz laszcza 
0. I lub dwia koniynu- 
acia. naotni t. *. •*. 4-. 
by uzyskae 10 koniynuaqi 

TV imatia: 

W trakcia pauzy naotnij 1 trzymai R2 1 naotrui 
•. 6. ZMzytowylaczye, wprowadZkod 

ponownia 

Brak lakstu nauzv 

W cZBSia pauzy przytrzymai R1. R2. a zniknia 
takst .Gama pausad. Prass start to conimua* 

Lama Ravman damo: 

PologosiaUbi-SoftprzvtrzvmaiLI. L2. R1. R2. 
az do animac|i ze ioana. nastapna przytrzymai 
START Kiady akian zrobi s<a czamy. putO. 






J5VLFPSSVB 

J5KIZZCSMO 

SMtKVTWSXD 

SX2IZPMMD 

TS4H5MI7BB 

72MC9JIQTB 

XNB0FMIZ27 

0O2KV7WWMO 

492KV3W9XO 



musK Laval 
moutam Laval 
cava Laval 
image Laval 
dostap do Spaca Mama 
dostfp do Skops 
99zye 

wszystkia poznmy ukohczona 
wszyidaapranmKBsaoorftSSzyC 




Naakzvxatyiiiownprzv- f 
trzynai LI. U R1. R2 
nacitni] START kiady I 
glos powia .Prass Stan ' 

Button' TarazcxigM tTzymiMcLI. L2. R1. R2 nao- 
tni] t siadam razy. 4> raz ■ T cztary razy Opbon 
powirtno sia podSwiatM, oagla irzymaiae LI. 
L2. R1. R2 naotni, START Jatk wszystko po- 
prawna wykonalat glot powia .Limtar RaH- 
asad' Taraz w Configuration mozaaz wylaczyC 
Credit Limn 1 graC w Fraa Play 



Tnib 13 statkOw 

UkoAcz Combat Moda w Extra Moda 

RAYTRACERS 

Wyb«rz tryb Tima Attack 
I Tsumuji ,ako swo|ago 
przaciwnika Zdol^dz 
piarwsza matsea. a ba* 
dzwsz mogi wybrac lago samodtOd Tan status 
mozna zwMsd na karoa 




PrzeidZ gra kazdym samochodam baz uzywinia 
Continue. 



Piza^U gra btalym Vastalam 

REAL ROBOTS RNALAHACK 

Aby otrzymad wszystkia kody musisz 
przaiiC gra cztary razy Na,lapia| ,asi usia- 
wiC w opciach gra ladnorundowa rta pozio- 
mia trudnotci Super Easy Czas tych czta- 
rach przajtc badzia znacznie kroiszy Pro- 
ponuja graC jako Elgiam uZywaiac brom 
.nautrar. Najlatwiai {asi nim pokonac fi- 
nalowago bossa KodOw uzywa sia na akra- 
nia .Machine salaci’ 




Paaom Eatv 



X. •. X. 6 . X. A 
Paaom Mffc.m 
K m. A. A. X. A 
Pnaom Hard mwixnnv 

X6. A A.6 A 



a 



V' 









REBOOT 



RIDGE 



A @Q® 




Bk, tylko minia 



Oodnny I TrOb kortcowy tav« Rozpocnvj nowy 
gr« rozpoczynaMC 2 isgo save'8. e w inwenUfTu 
Chnu mardiwu wyTTumif t8k>ei 

-, „. Skate gr9 6 (I) rwy i uzyskij Hunk* Nf koni*c 

attft 2 vflti a m B t i iiaHni t n ia ahinm¥i t.i ini aoi; pm«) tmr Tdobwtt ranking a. by tbobyc huo- 
'*** WW 2VS2V <Chn» mu». ka Skate nan jego m.s<« i«y»ku»c rankytg A 
aaiowM JA i Rabacc*. naiomtasi JOI • Chnsa i a dosuaaw TOFU Jako Tdu musiu doime i 
Barrey)) i jrbb koAeowago save'a RoqKtetui kanaMw na drug>* pt«(ro posiarunku polmi Te2 
gra od tego save a. a w mwaniarju ma|d»*S2 nw ma ngadak, a do waiki mo»u uiywoo tvF 
Coft Pytt>on ko nozami 



A R1. a. •». *. 12, 



RE-UMOED 

Powf-iio brot to 
W czasw ptury prrytrTy 
mai LI L2 ontt 10 s*> 

kuna oaglB imfroac gray' 
odd noodok ^ . a . X. • 

Opc)i doaiapna w pausa menu 

Gf« i«lrn Pwant 

Naiatlt na Mamma i naotmi LI. •. R 1 . 4>, *. 
R1 • LI. LI Nad Sista Magpia poiawi sia 
oatweny b*ion>k Praasun tarn kursa, a b«- 
ii.'iSM mOgI grae Fwank'iam 

RESIOO«rEV1l 






Jak doidbau do ogiago 
;oi-7-itMika na p«rvwazym 
P02)C:: . pfTawroe go 
na ooduga bw 2at>iania 
Bad2ia udawal trupa. praatctt nad ram. a on chwy- 
c ’-rjnoga Ja»kodttnaltRmuglowaoirav- 
maw SkuH Kay. kiOfy otworay skraynia w na- 
staonym pomiasKzanu Wraagmafdziawwapo- 
"" gun Tan kod dnala tytko w raakiOtych 
waraj'cbgry 



w wt wiBiw uama nmiwni tyn j , Oodatkow aliaeiii 

Fte rtran« tytutoyyym podivvwtt NEW GAME. WpokoioSTARS pod*)d2dobiu(ka>iapraa- 

nacOrai I irayn^w pravvo. 02 potavvia sia dvyia uuUj Powiraan poiavne t>* komurakai .fl's 

nowa opqa • ROOKIE i NORMAL lrssf>»d Soimcnt must htv» SMrcHta the 

pccinekir cum a «> bwfko 60 m^y. a povw- 

'*»na4 znela« lam Wywokit go w Darkroom - 
10 nftaoe nwomo) Rabacca'i Chamba'a 



Tan chaai lad^iata tylko wiady taM postadaw 
dwa pady Podczas gry nac4ni| R1 na dfug^n 
pa^ Poynraenea uatyszad slowa .Ato dMtfi 

W momanoa poiawiaraa s>a scraanu RE2 lala 
nram poiawia aig opcia .Load gama* iid 1 wy- 
siukai naittpuMca kombmaqa 
LI. L2 R2 R1. X. • *. ■. r 4>. «>. •» t 'O «• 
<•. «■. ♦. ♦ ■* <*, •* ■». A. SELECT START 
Mu*«m naurayC sig wykonaC n bardzo szybko. 
gdyj .odpovnadni* saaan tnw zaladwia kilka 
sakund Jaih vyykonasz to poprawma dosigp- 
na bgda wszyslkia btorae. a posiaC ktda graw 
badba o 100% intdraetsu do nb«ia 



Roapooni) grg na pom* 
rraa NORMAL ■ dojd2 do 
postarunku policji nia 
podnoszac zadnago 
pnadnvotu. W alaica praad gIPwnym waiacaam 
powiraenaa zobaczyC ZomtMka w avofu zolni*- 
rza - lasi to znany z pMrwszai czatci RE czlonak 
S TAR S . piloi hahkopiera - Brad lAckan Jast 
on oazki do zatacia (chyba, za uda O s«a apfo- 
wokowae go. by raucil s>a i zlapal Cig za nogg). 
w»ac naipiafw zdobadZ lakai mocraejaza broA 
Inp. z pokoju S.TA R.S.) ■ doptaro wtady go 
kropnq Pray (ago osla znaidziaw SPECIAL KEY 
- uzvi go na azalea w pomiaszczarau z oamraa ■ 
maazynadopisaraa Qairama 1 sirOf, aLaonZ 
• ladan z meh tiao z czapaczkal umozkima mo 
strzalaraa JEONA rgka 

Slraataiva w kMTMta 

Gdy wyidziaaz na zawnairz lokohea kanalOw), w 
mtetacu.wkiOtym wyak^uMnaaabwdwapsy. 
moZaszwycatowaewBironaakranui strzabdw 

kamara 



RETURN F»E 



y,— 




Kiady poiawia a>a akran lyiuiowy naciami 
A ■ ■ X. A Jaih zrobdai to go- 
aawraa. uatyazyaz krzyk Porozpoczg- 
ou gry nacnkrai START X. X X. A. 

START, badziaaz rraai wazysiki* ao- 
ni*. laczraa z ukrytym mioiaczam pk> 

. - Tan kod dziata tylko w maktO- 
rycti w ara iacti gry 



PrzatdZ gr* (fiiiaac Kwtychl I poczakai I 
na rvpia .ibu hava got tba apacial I 

Kay' Zaaaz alan i zaczrai gig IdZ do | 

pokofu z duzym hittram i otwdrz drzw> z tv 
Otwdrz tzafg i ztraan ubraraa 



Aby uzytkad rankngA.skategtgwczaa4akf6t- 
azym n<z 3 godzury Pamigiai, za 
mozaaz wiady 

zrobiO tylko do 6 Sava, pod 
warunktam ma uzywania HE- 
ALTH SPRAY 

- zrobiO do 3 Sava, lazak uiylai 1 
HEALTH SPRAY 
' zrobMt naiwryzai 1 Sava, lezali 
uzyla* 2 HEALTH 
ma uzywae zadnat dodaikowa) 
broni z meskoteong amumcM 






RBIOENr EVIL DIREaOR5 cur 

AtwrUyL^D^ ” 

Na akran« wyboru tryfau 
gry podtwiatl opog AD- 
VANCED. nacttng > trzy- 
maj w prawo. az naas 
zrmani kola na z>ak>ny Taaz iloM zbiaranai 
arr-y-;. zottama podvtQiona • np magazytwk 
do pitioiatu raa badzia zawiaral 1 S. laez 30 szuA 



PrzaidZ gra lako Chna w czasra krotszym n 




Skonez scananusz A w czawa krotszym raz 2. 6 
godziny uzyskuMC ranking A lob B. a dosuraesz 
wyrzutraa rakiai z maskoteonotcig amuracii 
Taraz 

• skate scananusz B w czss« krotszym mz 3 
godzmy uzyskunc ranking A kib B. a dosiamesz 
Subynachirte gun z rueskrzAczonotcia amonieji. 
LUB 

• skate scananusz B w czasra krotszym ruz 2. 6 
godziny uzyskuigc ranking A tub B, a dostaniesz 
wyrzutmg rakiat. sub-machtna gun i poiazny 
GATLING GUN z nieskateonytra amumciami, 



Parasol. Puk. Moiyl. Kwiat 
Uimach. Puchti, KrOlik. Parasol 
Krokk. Parasol. Ptak, Piak 
Kvnai. Parasol. KrOkk. Puchar 

06 Ptak. Puchar. Motyl. MiS 

07 Mil. MiS, Konezyna. Ptak 

08 KrOMc. Pucha. Parasol. Sarca 
OS Komezyna. Motyl. Ptak. Saca 

10 Saca. Motyl, Puciw. Saca 

1 1 Parasol. Parasol. Ptak. Kvnai 

1 2 Kwiat. Pucha. Koraezyns. Motyl 

1 3 Sarca, Parasol, Komezyna. Sarn 

1 4 KrOhk. USmach. KwiaL Komezyna 

1 5 KrOhk. Uirraach. Mit. Ptak 

16 Kvwai. Parasol. Ptak, KrOhk 

1 7 Kwisi. Mil. Saca. Paasoi 

1 6 USTToach, Mi$, Sarca. Komezyna 

RCGERACS 



Dodaikowa samoehodv: 
Zasirzal wszystkeh pod- 
czas ladowams gry. a 
bgdziasz rmal dostgp do 
otmiu dodalkowych aul 




Hunk jasi ladnym z zolmerzy Umbralh. klOrych 
moglaS zobaezyO w wstawca przadstawufgca] 
przyezyng zaazama missta wirusem Aby mm 
grac. skate grg Laonam lub Claira uzy^uigc 
ranking A. Po)MSiastosowna opcia JakoHunk 
musisz doirzac z hanslOw na drugie pigtro po- 
starunku pobcfi Po drodza raa ma zadnych za- 



Ukote kazdg z irss na piarwszym rraeiscu, a 
badziasz mOgI m przaiaehsO .do tyhj* 

aia Mmoehodv i tt>«w 

Podczas wyboru ssmochodu lub Irasy nsaang 
LI lub R1. aby zobaczyC Rk sia obraesn 



PP atarc* zawroc ■ udtrz w Soang za Ing siartowg 
Pila 






RR REVOLUTION - ROGUE TRIP 



Back Lambo: 

Aby (ochae Black Lambo. pokomi go w Tima 



ROGE RACSt REVOUJTION 

Dodailuwa Mmochodv: 

ZdobacU piafwua mat- 
tea w (rybach Novica. 

Advancad ■ Expart na- 
stapma priaictt ta sama 
nsy w Tima Trial, leik 
pokortwz 2 samochody doaunau dodaikowa 
auto. Za Novica doslaruau Car 13. za Advan- 
ced Kid Car. a za Expart Whiio Angal. 

Iraav .do tvlu': 

Wysiartut. zawioc. przytpiasz do okoto 60 mpti 
• pnaiactt przaz ao^ 

Hormiio Uiar 

W catia gry przy ladowaniu monaz uz^ lasara 
przytrzymuiac LI. R1. a. SBLECT. A 

RBE 2: RESURRECTION 



fii» pkfimnnl- 

Na akranio wyboru poaiao rtacdiyi: 

♦. a. a. a, t. a, a, a, a, a 




Aby zagraO kilkoma do- 
daikowymi poataciami 
(Hmata w strotu kipialo- ) 
wym. Naisu w tzkoinym 
mundurku, Tilanny wazkolnym mundurkui Kaiko 
w pizamiai. muaiaz ukoitczyC gra w 
. uybia ARCADE ich pierwtzymi od- 
T powiadnikami 



^ Kiedy doidziasz do siOdmai walki 
. IkiOra 10 normalna powinna byd 
W oatatniah pokonat twtgo przaaw- 
r n>ka kortibatacn .team up super *. 
a badziasz walc^ z Hyo, prawdzi- 
wym Bosa'am. Gdy go pokonasz zobaezysz 
nna zakoAczania 



ROAD RASH 30 

PodwtWia ada tTx-wSw 
W trakaa wyacigu. irzy- I 
maiacklawiazL2nsciarv| I 
iKyma|klaiMszll2 Ozif- I 
ki tamu sila kazdago two- 
logo udarzania badzio dwa razy wi^sza 




ROeOPfT 

WvbOr Doaomftw: 

W glOwnym menu przy- 
trayrrwiLI. L2. R1. R2 
naedni SELECT Poiawi 
sif napis w prawym, 
gdmym rogu z numeram 




poziomu. PrzycMiam 




podezas wyaogu poiawi «a znak mOwiacy 
. H£flf COMES A NEW CHALLENGER- pobi| 
go a dottaniasz czadd aakrotnago auta Oto 
gdzn mozna znaleZd wazystkia czata: DESIGN • 
NAMLMAN'S STAGE WHEELS - QUICKMAN'S 
STAGE BOOSTER • ICEMAN'S STAGE BODY - 
GUTMM^'S STAGE. Powyzsza lokaqa dzialaH 
dla wszyatkich postso oprOcz Gutman'a. Quick- 
man's, teaman's, and Napalman'a 

ROCKMANOASH 



WprowadZRI. R2. LV LI. X. •jakokod. 
V^imMdfuu^Fa. A A. R1 lakokod 




Na Shying Sirast w 
poblizu pdkarm Jailag. 
znaidziaszkitealnatmia- | 

Cl I puszka na podtodza. 
latJi kopniasz n w aliona piakami i porozms- 
wiasz z pama w itodku. da ci 1000 dolarOw. 
Mozna powiarzad tan ink do wok. 



WprowadZ X. •. L2. X. S. LI lako kod 

Pnrmm ftiilrh’ 

WprowadZ X. • L1.L2 BlubB. ■ A R1 
LI. • |Sko kod 

Bitwa Z mar >««mn 

WprowadZ •. R2. R1. ■. LI. R2 >ako kod 
(Magm wprowadZ tan kod po kazdai wygranai 
bitwia Piarwazy przacfwmk badzia normalnym. 
wybranym loeowo cbarakisram. ktOry zman ad 
w Gokaia doptaro po bnwia 




ROaChrROaRAaN62;RB>ASPHAlJ WprowadZ Li. L2. • Ll. U ■ lako kod 



W glOwnym menu 
przytrzymai L2 1 rtacdnii 
4-. ■>. *. t. ■ X. A 
Wybiarz opcia .Race' 
wySwioili sia akran z n 

ebaai mods WytMrz opcia ■.Csr". by laZdzte 
ladnym z mnych samochodOw w grza 



W gtOwnym menu orzyirzyntai R2«^L2 > nscdna 



W gUwnymmanu przytrzymai LI *R1 1 rucdrvi ->.4-. 



WprowadZRI. A. R1. A. LI. Biskokod 



WprowadZ ■. X. •. A. R1. R2 lako ki 



wprowadZ ■. ■. •. •. A. A lako kod 

Podezaa gry naoinii A i wprowadZ jsdna z po- 
ntzszyeh kombnaqi aby uzyskad naatapunca 
rocity; 

♦, •*, ♦, ♦ osloits 
kaskadar 

♦, •*. ♦ 



Nieakartezona nnidwka: 

W gtOwnym menu przytrzymai L2 1 R2 1 nscdrvi 

a. a, •>. a. m. ■. •. • 



cash suck 
strzsl do tytukr 
nwts 
podakok 

lazda na2 kotatfi (tawych) 
lazda na 2 koiach (piawychl 





% 






RUNNING HIGH - SILVERLOAD 




RUNMNGHIGH 



Ukortcz g'f t naci<i>i| 

* ♦ 

•krtfve mod* talaction. 



RUSH HOUR 

Ponitaie kody nalary 
wpiowadMC kiady na 
akfania pofawx gif na- 
(...Stan* jftkkodiaat 
wprov..T.':--y popravv- 
n«. uttyazyw (Uwifk 




Nao«-i X. t A. « m LI 



* A. R1. • LI. * 




Spaunjj gra w n-Typa kib R-Typa M. Nfoaruj U. 
a potaoi 4 f . 4. t. 4. 4 4 4 X 



SAMURAI SHOWDOWN 3 







UIEQ. 



W Car Salaci Scraan pray- 
nymti R1. R2. LI L2 
ft tcansmiauort icraan 
Aaci»n,| X Potam pfTV- 
tnyinai A. a; Oo wpo- 
«acia 3u 




ft> wvtnnu auta przyOTymai LI i L2 az do rozp» 

ciaca vvytogu • doatarMsz rnrMiunMago thick a 
PrzyOTvrnai R1 ' R2 do rozpoezacM gry - doatarwsz 
pORrtatwpusi M APyoffzymaCdalBnauiaulioda 
grfwl ptayerGraryMMimoda Rozpoczrta noMf 
ora RbyafcvCdonuaowaauia. 



SHADOW MASTER 

Rozpocmi gra, wyaltrnt- 
nui piarwsTyeh dwOeh 
obcyd^ ■ weidZ do poko- 
M z ktOrago wysdr Ta- 
raz mozasz wprowadziC 
ladan z portiztzych kodOw 



WvfaOf PonomOw 

Przytrzymai LI. L2. R1. R2. A i z pramadytacM 
przagtai Taraz badziasz mdgi wybraC poczaiko- 
wy pozMjm od 1 do 16 




Podtwiail opcia .R- 
Typa* tub .R-Typa ir na 
OOrazku tytutovivm Na 
stfpnia czybko watukai 
10 I- L2 1 to « R2 Rozpoczn>| gra i naci4ni| 
START Od laj pory badz>aaz mia) doeiap do 
kazdago pozio^j ■ sakwar)q< kortcowych FMV 



Wybiarz uyb Vs i kU do 
akranu wybotxi pottaci 
Pijyiir.maj START i na 
lazdza) na poaiaoa w ta- 

kiai ko*ainoso Htohmu- 

Gtrtunx Battn. Kyosfitfa Ukya. Btmnnj. 
Shamam. Nakorum. Hama Ama- 
— ; Gan Galfon/ 1 Shamaru Taraz UTymatae 
START naciSni|X«9 ZankuropcfawisiawSrOd 
poaiao 

SAN FRANC6C0 RUSH 



rueskoncHma HArpia 

Poylrzymai LI. L2. R1. R2. • i przagrai 

Wszvstkie bronie i f'lestoric/onn armaiai 
Przyirzymai LI. L2. R1. R2 ■ i przegraj. 



Po wyiSciu z gry. kiady 
potswia Bia giOwny sera 
an naoSrui 




XYYCQPAKEAAGHAAOA 

3 ZFRLQHQ0FAA4MAA0A 

4 EOBASJAXDAAKQAAOA 
e GVRDCSAPCAAGVAAOA 

6 22BAUJAHEAAQ1AAOA 

7 VHOBUOA6FAAC6AADA 

8 GMOOGOAPEAACCBAOA 

9 1SOEVGATDAAUGBAOA 

10 S4K6IEA0FAAGKBA0A 

11 RA10YFAIEAAI0BADA 

12 30DEIIAOFAAORBAOG 

13 OVLBIGAOGAAOZBAOA 

14 KZLBIIAPFAAACLEOA 
16 5GUCYHAPEAAKHCELA 

16 TJMOUAXEAAKKCELA 

17 3QEFYKA06AA40CELA 

18 1Y2TILAHEAASYCED8 

19 1030IRAXFAAKHCED6 

20 4PFLIGAPOAQM60E0B 

21 JTFGYPAXCAQEFDEOB 

22 QOV6YLAXOAQAKOEOB 

23 JAOAIMAXOAATNOEOB 

24 2OWFYG/^AAXTOE0B 

SHOCKWAVE ASSAULT 



Aby uaktyvMvC deny kod 
spauzui gra, wpoz poda 
ny password ■ wyidZ (na 
Oinii SELECT! 




mawidzisInoM 
intaligantna bomba 
dodsikowa paliwo 
ukoAczarva rmsa 



SHVERLOAD 

Opes przattaa gry. 



Bozmawiai z ludftTii I zbmraJinforTTis^ 

P0|szd po lawai Aby przaise pustyna zakryi oezy 
podezaa rrwszu I uzywatkompasu. Okulary znti- 
dziasz w poiaZdzw (pod skrzyr»ai Kompas do- 




@©0 



staniasz od chorago czlowiaka htt na pOlnoc 
od ogrus Unkai ns razia wizyty ns emantarzu 
WrOcisz lam pOZniai Porozrriswwi z ludZmi w 
okokey cmantarzs t odwiadZ stodota (na lawo 
odhotaHj) WaZpspwzeslupadowisdomoSCl. 
ki( polOz na ziami Wrdc szybko do hoialu. wa 
zwi| racapqonista dzwonkwm na ladzia ■ waZ 
od niago khicz do pokopj. JeSh nw badzia chotl 
dae a kkicza sptObu) powiadziac mu .I'm m$i 
pass through' kwdy zapyia W pokoiu otwOtz 
zamkrafta drzwi kluezam. kiOry znaidziasz za ladf 
ns dots (pod papwram. tab zOHy kkicz). Za drzw» 
rm porozmawiai z Lao o tvstom m«sia. N>a za 
pomn<( zaryglowac drrwi przad udsmam sia do 
snu Tu kkicz nw wystarezy. uzyj krzasla stotaca- 
go przad waiiaam do pokopj 

Dbi 13 

Pam>at 4 | 0 bron ktOra wczorai oddalaa. znsf 
dziasz M za tada Raczai n>a probuj pomsgse 
biadakowi przad hotalem, leko zwykiy przscho- 
dZMrt zaaitarasu) s>a orzaezraa disengo dostaia 
baty. Rozgiadai a>a, ztNsraj nlormaqa W skla- 
p<s na prawo od holaiu kup Ima i zspalki U 
hyziara poproS 0 golarua PorozmswiS) z szary- 
fam. lasi w wiazisnm obok aiatiiy W sklap« z 
brorua fw pdinocrtai czadci mtsata) kup kuia do 
swotsgo gnats (aa na polkach za aprzadsweal 
Wlaiooalowi wdzfca aptzad baru poataw piwo 
(w bsrza kMuia ns (riakat z pnvam). ia«k na za- 
dzisis. kup mo leszeza ladno Powmsn zasnaC, 
waZ wtady lorn i drewmany mioiak z wdzka 
Al»y wygrsC w ksfiy. uds) a>a na gOra • porozmA 
w<at z kobAtf. umpw sif z rua Kiady odardzia 
zairzyi za kurtyna po prawet ■ waZ koM do gry. 
Gratae znaniaprzagrasz Graizatrzy.cztaryrazy 
Graez s>a zdanarwuia i badzia probowal oa za- 
airzeliC. wtady poczastu) go kulka WyjdZ ns 
zawnatrz. wajdz na drzawo przad baram i spo- 
Ikai sf z kobwta. z ktOra wczaamai rozmawialaa 

Przad szaryfam ukry) aia pod Idzkiam i wyalu- 
chanagorozn>owyzkob«ta Od kaznodzw waZ 
obrazak. poproa go o obrszak z trumna Kiady 
ws)dZ4 do Srodks waZ hak z oala lazacago w 
irurnnia orsz mtoi lazacy ns ziami nadalako drzwi 
Odbwrz obrszak Itsdny. niaTl. Uzv) Iny aby zaiiC 
dostudni Na dola weZ wiadro 1 monata IdZdo 
kuzni I porozmawiai z Carfam. Udai aia do Isrmy 
gdzia trzymaia awma (to taki budynak z oaobb- 
wym dziaCmi z przodu) WaZ Swiniaka, zns|dZ 
nOz rzaZmcki w kuchn apodal atodoly. wyfcon^ 
przyklaoowa dakaprtacia - znaezy utnij jai tab 
(mmmm mod z bocziuam] Napektq wiadro 
krwia Ta kraw zamaS Cart'owi z kuZn. WaZ od 
nagopamatnk.lopstaiazczvpca PoczytSHOgo 
pamfinik w poszukfwaniu n(ormac|i o Silvario- 
ad Nia rsdza przakraezac laszcza mostu 

Pamiftasz hiatoria. ktOra ustyszalat od Lao? 
Muaiaz dostsc sia do pokofu pod poOtoga w 
kuchni, uzy) miotka na pohjzowsnai dasca w 
podlodzo OtwOtz skrzyruf lomam, waZ ochrA 
nsez. Ns cmeniarz udaj aia lak nsjwczeSnief, 
przad zachodam atoOca Pamainy hston z pA 
mftnka udai a>a tarn gdzw znknfii dzwwczyna 
■ kop uzywaiac topsty Zns|dz«az smulst Nw 
wracai do hoialu. Idz do kobiaty. z ktOrq aif 
wezaanai umOwilaa ■ porozmawiai z nq ■ zgOdZ 
Sif m pomoc Muaiaz znwaiowac zaklfcia vo- 
odoo. aby tago dokonaO trz^ odnsiszC lalka 
voodoo Udai aia do duzago domu obok atatuy 
(to dom kaznodziai) Jsko za lorn dzials dobrza 
uzyi go raz laszczo I otwOrz nm drzwi kafzulka 
Ws|dZ ns gOra Zobsezysz przamila acana isk 
kischa zmsnis aif w vinikolaka Pr^ plaszczu 
znaidziasz zistony kluez. otwOrz mm azufisdf w 
biurku WaZ z rHSi kartka z zaklaoem i maty kki- 
czyfc przaczytsi dziannk lazacy ns biurku. Przy- 









m ■< s. 



SIM CITY 2000 • SKULL MONKEYS I 



gl^doq s>f uwunw obraiowi u biurkiem. klu- 
civfcnrl02domilutki*gootworupolaw«i Wl^ct 
c nwH a rnlc Ukiyty pok6| iik zwyW* inatdu|« ai« 
a r«oM<n z ksikrtamt. popchnii go Wo)^ do 
trodka Jako a w pomMzaoniu ni« ma wvf- 
toa wvi akifoe z kanki na pigoobok. Na ttoia 
2natdu)# ttp laika voodoo, ntiszcz m drawnia- 
nym miotkiefn i ra; jaucw uzyi aklfoa Wait 
$ioik z mkaiua z pawai pOHci Ponownia uiyi 
akiaoa na ptaaobok, law udai $a naoubek 
vmv. Utvi akiac« na ottarr I wrOoudo duiago 
domu Taw moan apokotnia udaO aig do ko* 
bwty I ooiozvd $>a spaO . 



Musw przvgotowao sig do zrabanta afobinoi 
kub. W akIaiM z broraa przvjfzvi a*a uklanamu 
poiafnnikowi WaZ kaw^t i pmczyUi M <io «- 
sirukcia lak TrobiC srobma kulgl. kup fo>ma do 
Odawu kul) 2 kuchn waZ rondial (Wy na tiolal. 
I pokotu na dola waz laiatnig W ukiytym poke- 
)«i w domu kaaodnai last krysnaiovva kula. 
zniszcz A dtewiManym mtotkiam PrzaidZ praz 
moat az doidzieu do ikony z okiam na daiakim 
kodcu Spdin na dznwrty obwak na branva. lo 
tensam. kidiYtaslnamonaaaasiudni.Wrfcz 
N cdowiakowi a bramg (praz to mala okianko 
w brama) Pogadat ze ataruazkiam. Kbkna na 
WaZ akaweg po lawai sirorua Uzy- 
wanc latami waidZ do kopalni Izapal M zapalkatni 
(zaez laana) Aby ptzaitt praz przapaM po>acz 
kng z hakiam, zarzuO a daskg poM przepa- 
Ma Oyndaiac na lm>a doatanaaz sia na dniga 
tlrotta. Wajloa oznaezona lasi zialonvm twia- 
laHuarn, poldz czaazkg na gro(M • potawi sig 
tMlywilk Porozmawiai z mm I poproS 0 pomoc 
WaZ dynarmt z pomaszczama a arabram ■ a 
pal go WrzuO go do wOzka ■ popchmi w atrong 
uaryfa • ma dorzub piZ awoach trzach groszy. 
Wybuch zasypai lunai, mustaz wykopaO aotxa 
mvAcm PoI^ oaira blots z ki|sm i posluz »g 
lym narzgdziam 



SKBnONWAfMORS 



«•. m. R2. • Ri a • m 



Ponizsza kody nalazy 
wpisywaC podezaa pauzy. 




#. ■. ■. g. X maznszczalnoao 
• g. g. A. g. • g A super mwez 
g, g, X. ■ g +. r 



SKUU MONKEYS 



Jako Pasaword podai I 

X, X, ■ • A. A. •. •.mnffTTTr 
a doaiarwesz apezod SKUaMONKEY GATES 



LI slow motion 



L2 s 



W mwaoo weZ z budynku po lews) aatg (na 
lawym siadzoniu), akryi ptaka tak by rua widZAl 
)sk wchodzisz od przodu. WeidZ SpOirz praz 
laleskop Udai sig na staerg i dalej do pociggu 
Wet wggiai ■ otworz piac. doIOz wggla ■ zapel 
palamako Srabro wkJz do tondU. a tan do pa* 
ca Aby go wyogpngd uzyi azczypiac Zals) for- 
mg do odiawu kuh Aby ostaieczma pohczyO sig 
I szarytam i jago hjdZmi muaisz strzakO im pro- 
tto glowg. ludzia w satach po prawaj musza 
dostsO dwia kuUu Udai sig law do koSoola. 
wajdz do sakrainago poko|u Oynamrtam roz- 
MOi pomaszczanie (auma sa to automaiyczme 
lask masz dynanvi) Uzyi akigos na PAOObok 
by znslaZC s<g przy oltarzu WeZ dzieoaka Po- 
cigatui kulka w glowg wszysiloch pomagiarOw 
ktachy Aby ottaiaczma rozprawiO $>g z Uary- 
kiam poczgstui go srabrng kulg w otwarie usta 
I iuz moasz obafzee Isdna zskoAczamg gry. 



g. •. g. R2. g a. select, select 

■niTB?' g^'s^cT? A, g 



R1. g. •. R2. R2. ■. g. select 



SIM OTY 2000 



R1. g. ■ A. LI. A. R2. select 




Dodaikowa meniadra 



zsczng nmg. w gra w 
barzOiylnloIznakdolara). 

Na Budget Screen przyirzvmal R 

# A ■. pukC R1 pTzvtfZvmaj L1 i naokna X. 

• A ■. putc LI Przyirzymai R2 c nacArvi X. 

•. A ■. puM R2 

W koncu. przvtrzymaj L2 1 neciimi X, I 

puM L2 Jako poiwiardzania prawidlowago A. g. A. L2. g. g. A. SELECT 
wprowadzania kodu powimanai usIyszaC 
dangk Maszmriion 



PavtJto Klavman. 



LI. A. g. g R2. •. Rt. g. • R2 



Aby uzyskac doaigp do ukryiago poznmu ■ a 
czaC go z 86 zyoam udai va do akranu wptsy 
wania hasal i naciinii 

R1. LI. R2. L3 R1 LI R2 U R1. LI. L2 
JaSk wykonaiei to poprawme uslyszysz dZwigk 



b. •. g •. g. g (Wyboru poziomOw bgdzia 
a mozna dokonaO w opq^.l 



W czasia pauzy naoSTMi R2AA. gg^g.g 



1 •. L1. X. A. ■ X. X. X. LI. Rt 

2 •. R1. ■. A. LI 

3 X. R3 ■ X 

4 ■. Rt. ■. X. X. X • • 

S. X. A. X. X. Rt. ■ • X Lt. X 



W czasia pauzy przytrzymai START > SELECT, 
mozasz laraz naoskac nastapuMca przycoki aby 
uzyskaC zgdany afakf 



Kody do poziomOw - bantto duza kezba zyc 
X •. X i 



R2 wyMr poziomu 
g dziwna mape 

g Halo. 99zyC. 3 1970-iki. 3swabas. 7spa- 
qalnych brorti ■ 20 kul 

A w sp Oltzgdnamapy. mozesziSCgdziekotwiek 



Po puszcaniu START i SELECT wrOO do gry. 



W irytMa wyboru poziomu sa 2 ttrony opc|i, 
mozasz zobaczyC wtzyslkia inira ■ outra ow 
wszystkia wsiawkt FMV 



R2. R2. A. L2. Lt. Rt R2 U. LI. R2 A. X 



R2. LI. Rt. L2. X. •. X. R2. L2. Lt R1. R2 



SkullmonJiav Gate - 54 zt 



SkuBmonkav Gate • 84 z\ 






Lt. R2. Rt. L2. Lt. Rt. L3 R2. Lt R1 R3 L2 



R2 L2. Lt R2 U. Rt. LI. R3 L2 Lt. R2 L3 



1. Lt. Rt. L2. Lt. Rt. R2. L2. LI R2 Rt. L2 



R2. L2. Rt. Lt. R2. L2. Rt X. Lt. R2. L2. X 



Rt. Lt. R2. L2. Lt. R2. L2. R2. L2 Lt. R2 L2 



L2. R2. Lt. R2. LI. Rt R3 L2. Lt. X R2 X 



Lt. Rt. L2. R2. Rt. Lt. L2. R2 Rt L3 R2 Rt 





(SOUL BLADE 



SPIDER I 



@©0 



SOUL BIAOE (SOUL B)GE) 



lUriyf piKtfi 

Pr7a|(U gr« kaidt 2 pottt- 
•' . tytmowy soMO 2m»- 
ni «• I poitwi t>« C2a$2la 
Mo2na ttfi2 mobywat 
ukryw ponacw 




Snnhrtirt 

Innt wania SopMit, |M1 b« 2b(Oi ay brom w 
btttym wd2i»nku Aby n idobye pmjdt tryb 
Edg* Mmi»t (ws2yttki» 8 brom) |tko Swivw 



•d I roipoonij naslfpn* gr*. W Spac* R«c« 
Tobtoyu nows sttUii 



SMWN 

Enaroia (chaat d2i«t« 

Wotnii LI. U podoas 
gry. aby neganerowad 
anargip. 




PodOMnaigwvwItlaotlafiaknn^twMr.^ bv U2V- 



Koiairia warifa tai posiaa, 2dobyC m last taoaj 
oaflu) • mua«2 pnaite (ryb Edga Mastar (waaytt- 
kia 70 bfontt. PoiM9d2an«l 



Pr?aikatirwanM ooziomflw 
tnym« LURUL3*R2 
I nacttni A. X. 



PmiI <;ia^ riwri 

Aby go TdobyC pnaidt tryb Edge maatar (wsayst- 
kia 8 broni). 

Man Mwpim 

Mo»w go TdobyC rnaidutac druQM jakodcnnta 
dM Saung'a i Hwwng'a. 



NiatwkalfvMti* 

bTymai Lt«R1 < nacianii A. a. X. X. ■ • 
NiBvwlaaliioaOr 

irTymai LI *Rt I rtaddni ■. •. •. •. A. X 

POWOf-UM 

irzymai L2«^R2 • nactfnii a. • ■. X A. X 



sovcTsnaKE 

KocK Ho wniaanM 




MDRIOHOIL maafcortaona amuraqa. palivvo 
I D)a2ni82C28lnotd 



VTymai L2^R2 i rtecianii X. ■ •. A. ■. • 
irzymai LI *R1 1 nacdni) X, •. A. ■. X. • 



Rwat wlnlnnA-. ma.fy>»fyh. 
traymaiLt^RI inac^na A. •. X. ■ A. • 



THEBIQBOYS n««kortaonaamuniQa.pal(wo 
' podwdina aria ogrtia 

VULTURE wolna ubyvMcua pairwa 

ANQRVLOCAL 2MOicyiaDlrwna8M(a||aav» 
Miami(pM0dMr 



SPS>RACa 

Wybdr pory dma (kody 
wprowadzad na akrania 
wyboru trasy>; 

Tra«a .AI woev: 
traymaj R1*R2 w irakoa wybiefan« traay 




QUAKER 

6LVISUVES 

lAMWOMAN 



wfogovna naa odpoMwdan 
ognaam 

niaakoAaona lioba 2yd 
n«akodaona hobe broni. 



Tfaaa r» i lnia- 

irxymai LI «L2 w irakoa wyb«rarua liasy 



tr2yma|L1-fLa*R1-> RE wtiafcoawybarwM tr a ay 



1 WORSTCASE 

2 GRANDTHEFT 

3 GROZNEY 

4 CHERNOBYL 
6 CtVILWAR 



Na akrama wyboru aamochodu woanii i irzy- 
mat R1*R2«LUL24A4^SELECT»A 

Trwb Tima inal- 



smaHuuc 



Lhaar ma/ui 
Priytraymai LI • naoKnii 
X. ■ •>. X. A X. +. X. 
■. *. X 



smajAM 



LMimaianowaf 

Na akrania tytulowym 

naditr>i| 

■ A •. A. •*. LI 




Na akrar^a wyboru traay przytrTyinai SELECT 

Qwa dodatkowa widoki 
Podoas wytogu r>aoirti] START by apau2o- 
wad {aa. Tara« naoianii p>aC tazy w prawo. p»a4 
razy w lewo flub piad razy w gOra. piad razy w 
dM I odpauzui gra Uzywanc przyoskbw odpo- 
wiadzMlnvch za zoomy mozesz uzyskad dodat- 
kowa wNtoki 



2dobadZ pwrwsza rmaisca na nvszyaikich trzadh 
trasach z uBtawianiarru normal anamy lava! i 
onhodox race styla. Oostapna bada cziery do- 
daikowe samocbody 



sia budynak przypomrrtancy stSQa banzynowa. 
Skrad oai/o w lawo kisruMC $>a na budynak i 
dotrzyi do ogrodzan« Uzyi Auto Jacks, by la 
orzeskocavd. rtattapnw skorzystai z Choppar eia- 
das. aby wyoad drzaws Uokiqaca droga. Po- 
vwarzchnia badzia bloinisia, wipe uzyj Balt Tiras 
flapsza przyezapnodd i pradkoSdI. Ootrzasz do 
malago leziora Uaktywnq Oalandar Doma krb 
Froggar <tadan auiomatycznio uaktywnia dru- 
gi) Za (ozioram last kolatna ogrodzania przad 
vrodospadam. Przaskoo la I oairo skrad w lawo. 
by uniknad udarzania w tcaana za wodospa- 
dam TanuprzatadZprzazkntamatv Dzigkiiamu 
skrotowi omaasz prawia potowa loru 

SktOt w Itinalii 

Mozaszprzata ch adprzazkazdazdrzwiznaidma- 

cycb sia w lunalacb jaSk udarzysz w na z pra- 
wia maksymairta pradkotop. Przaiaclisnw przsz 
piarwsza drzwt w piarwszym tunalu prowadzi 
do malago skrOlu z ogrodzaniam i wodp. W toj 
czado tunalu last lakza 90-tiopnowy skrai w 
lawo I kolaina drzwi. 

SPS3STBI 

Ponzsza kody wprowa- 
dzaj na akrsnia tytulo- 
wym z napisam .prass 
a kay' 

X. t. A. a. R1. LI ukrytatrasa 
a. A. R1. •. LI . a vasy .do tyhi' 

a ■. ♦, •. t. X supar Champ«nsliip 
LI. R1. LI. ■. Rl. ♦ baavy matal cars 

snawofOD 

Inftv akran tvtuiowv: 

Na akrana z kulp ziam- 
skp przytrzymai START 
I wstukai#. A. A. •. 
tarazprzyOTymai 
LI 4 Rl 4 L2 4 R2 4 START • SELECT 

Bo soica 

Na akrarua z kulp namskp przytrzymai START i 
wslufcai • ■. •. ■ larsz gdy wyUarzasz lakaS 
dziawozyna badzia ona w«ksza 

Hanrt nwto 

Na akrania z kiPa ziamska przytrzymai START ■ 
wstukai ■ A. • A Dzi^ tamu w danca stu- 
d« bada doatapna nowa rueby. 

snoa 

Kody do poziomow; 

L»hr»l<vu 

Lab Floor 

1FULC930GP R8F3B 
Sinks. 

CHMLC 838GP R8F3L 
Lab Top: 

86ULC 839GP R8F3V 
70's Room: 

FW1MC 93gGP R8F3B F7KT1 




WGTS3 

FOSSA 





DotlMkaw fTwn.1 

Na akrana zopciamprzvtrzymst LI. LE. Rl. RE 
I naairiii X 



PrzaidZ intargalsctic Toumamant na poziomia 
trud'-r^t '-r'diakoiadonzczionkOwToonSqu- 



ZdobpdZ pnrwsza maisca na wtzysikich irzach 
trasach z ustawwniam) normal anamy laval i 
anduranca raca style 

SktOt: 

W irasatdi na pozioma Madmm i Hard znaiduia 



FW1HC 939GP R8F38 0TTS3 
Conveyors 

BSRMC 93gOP R8F3V TKKT1 



Pita 










Madun* Room 

WDROC 9»QP R8F3L HSS95 



Tubos 

9WV5L 9390P R8F36 DTTS3 

Mochancal Am>: 

BWVSL 939GP R8F30 10JB4 

City. 

Down the Svoet 

9WVSL 939GP R8F3t. RTeS4 

Side 0< Building 

SSXXS 9390P RSF3L RTS$4 

Pwtc 

W9PNT 839QP R9P3B 9LVS3 

Under the Stieei 

N7KB3 V19QP R8P3V 95HR5 

Along the Street 

N7KB3 Y190P RSP3G QK4T3 



MiiMiim 

Displav Cases 

P7KB3 Y196P RBF3B PFOC3 



Volcano 

67X83 Y11QP R6F3B PFQC3 

Omosaur Bones 

H7KB3 Y10FP R8F3Q XSD84 

Model City: 

J7KB3 Y1QWP R8F31 76601 
Temple' 

K7KB3 Y181S S6F30 XS0S4 
Museum Boas 

K7KB3 Y1B15 S6F3B TOBB4 

V7KB3 Y1B1S S6F30 S7QC1 

Along ihe Sewer 

W7KB3 Y1VBV P8F3L C1H9S 

Food Carton 

X7KB3 Y1VLN 76F31 CH1C3 
UptheWeU 

Y7KB3 Y1W1 6QF30 S7QC1 



Ryen’t World 

07KB3 Y1L0R TQD3V KCDT1 

Evaidi 
Cecun Boerds 

07KB3 Y1LDR T003L C0SR3 
Lab Top 

R7KB3 Y116H S6T1W TY4R4 
HardOnvos 

S7KB3 V116H S6T1T COSR3 
Brian's Forty 

T7KB3 Y116H S6TIF NY4R4 

On the Ceibng 

T7KB3 Y118H 56TTT C4LD1 

Krp's Bonus 

66X63 Y118H S6T15 1P6C4 



Bram Boss: 

66KB3 Y118H 66TTT MVM3S 

SPYRO THE DRAGON 

Grvwalne demo Crash 
Bandicoot 3. 

Kiedv na eVraiM potawi 
s>6 napis .Press SiarT. 
neo6ni tUA 



Uslaw Spyro zgodnie » suxonsmi wsnamacv- 
n dOI p«rwsM| gdrki Zbiegmi w dPI. a ttopy 
Spyro Tmema I'd na Mite Potem podczas Su- 
percharge. skrgC w prawo i itMegnii z kolsinsi 
gdriu ze strzalliami Slopy Spyro powmny zroM 
fig pomarsnczowe. Ozi^ temu mozesz dostsc 
sig do kilku trudnych moisc ns tym poziomie 






NeektaraeiyniMvmnaciarts e. -a e. «■ XXX 



STARGUUXATOR 

WoaneMizymai SELECT w 
akranie glpwrr^ podczat 
wchodzenis do Arcade 
Mode I 

alweidz na GORE'S ■ weina X. 8. X. • ■ 

■. A, A. A. X«8, a badziesz mPgl grab lako 
6ILSTEIN 




Rramw do nanamaw 

Aby mttAte bnmy <k> pot>oine>^ z Utarmn nt 
kuttym M twiat&f/. lastoatMsibdoponaaiytti 

Artisans . Skocz ns wszystkw 5 karrueni na wo- 
dospedne niedaieko poczaUiu Potawi stg. Sun- 
ny Flight" 

Paara kaaaars . Llzyi dZiSika W pObliZU pOZIOmU 
.Or Shamp' i rozwal cel na duzej skale 

Maoic Crafters - Brsma test obok smoka w rruef 
scu. do ktOrego dostatesz s>e przez tsskmia w 
pobkzu mieisce supercharge 

Raasi Matars . $kOCZ nS PIOA drZOwa W pObliZU 

wielkiago budynku n skarbem Obok pnia test 
smok 



b)wo|(tZnaHAYATOiwcdni|*. ■ A. ■ X ■. 
A, ■, •. ■, X4-A. a bedziw rnogi grab f8co 
KAPMH 

clweidz ns BILSTElN«a i woini X ■ X ■ X 
■. -a. •. A. •. A, L1>R1.abecb>eszmOglgraC 
isko BLOOD 

STAR WARS: MASTOS OF TERAS KASI 



Gratae take Luke Skywslkar 
wykonai rzut nveczem ze- 
bierajacy cztery poziomy 
mocy. Ki^ mecz test lesz- 
cze w powiatfzu. nKiSnj) 

R2 kilke razy, i trzymsi R3 az tnecz powrOci do 
pass Luke's Od lego momentu. do koAca r-un 
dy iruecz iwiedny test mewntnalnv 




Dream Weavers - IdZ do trodka tego Swisis i 
rozwal dwOch straznikow przy sehodsch. 
WetdZ po nich i po kilku sk^iach znaidziesz 
btamg 



Aby zdobyC trudno dostgpne klejnoiy. smoka 
I zlodziata z 25 kleinotami. idZ za zielc^m zlo- 
dzieiem tat przez okno. trzymaiac sig lewei ns 
poczatku poziomu Poprowsdzi Ctf przez se- 
rif Supercharge. Aby zdobyC resztf klajno- 
idw. zamiatt przez okno idZ na prawo i ze- 
skocz z pisiformy w doi do czerwonego zlo- 
dzieia. ktOry poprowsdzi Ci« przez nsstapna 
serif supercharge Aby we|6C do skarbea Na- 
sty potrzebuiesz wszystkich klejnoiOw z kaz- 
dego poziomu. 



Sfuhsry bieo 

Przyirzymsi przyciski .bieg' i .skok" ladnocze- 
inie. 

Sekret w Dmem Waevers Haunted Towers 
Aby ZdobyC inne kleinoty umieszczorte w ukry- 
tat czffci zamku muaisz ziechsC na rampie 
supercharge i dostaC sif do ostatmeh drzwi 
po prawet w pokofu z wieloma drzwismi. ne- 
sifpnie kierui sif w lewo, znaidziesz sif przy 
wejSciu do zamku. weidZ na gCrg pierwszet 
rampy i ziedZ do sekretnago weiScia Pamif- 
taj, ze podezas calei tsi sekwencii musisz wy- 
konywaC supercharge Po chwili dotrzesz do 
schodOw z uzbrotonymi ducharm, wife szyb- 
ko zniszcz czarownika na gprze schod^. 2do- 
bfdZ pocalunek wrdzki i zsbij wszystkie du- 
chy. Otwbrz skrzynif 



Gr» akn Met. I«de 

Ustaw stopwn trudnoSo na JEOI. a glOwnym 
menu ustaw kursor na Team Mode ■ lednocre- 
Sme wcifmt I przytrzymat L1«U*Rt. i neofne 
X Kompuier ssm wybierza Ci druzynf (Leia 
Luke. Chewbaeca. Hani i wySwietk komunkat 
.BsrM/OfMtftJtdA’ Jezekrozwakezdruzynf 
komputers. zdobfdziea z Mara Jade 

fire iskn Perth Vsrtor 

PrzexU tryb Arcade |Bko Luke SkyvMlker. na atop- 
mu trudnofci Standard lub Jei* 



PrzetdZ tryb Arcade |sko Han Solo, 
trudnofci Standard lub Jedi 



aioprwu 



W Survival przeidz CO natmraoi siedem postao 



GfaiakoPnnceaaLaiaw S trom niewolniev: 
PrzetdZ tryb Arcade lako Pnnoess Leia, na ttop- 
mu trudnoSo Jedi 



McalivvQSCwvbierenierTveisnewetki 

PrzetdZ tryb Arcade jako Chewbaeca. rtr; 
nm trudnoSo Jadt 



Wyteerz sobie wotownka i na raz neoSne i przy- 
trzymai LI *ft2*SELECT. zsnm welka S8 roz- 
pocznie Psski energi i mocy zoetana uktyie 



Duza olOwki 

W trakciedogrywanis (ekran LOAOINGI waBu w 
ttybie VS. naoSnii i trzymai Uawisz SELECT 




k 



X. A. R2. A. X. L2. R3 *. L2. ■. 4 T»n kod 

adnM tviko tnry 'wy w 049 U q(v 



M Bison, zdobywanc wpis ni p«rvvs» mwisca 
- wpisz «« isko CAM I zrOb Ssvo Twu na ek/a- 

nia wvboru lawodmka w tiybw VS nakwexq na 
M.Btson'a ■ nactSmi START dwa razy. 

Suptr StrMt 2 Turto 




^ * Tan kod zadnaia tylko 



AmuracM-BotKii 

*■ LI. R2 ■ R1, ■*, ■» Tan kod zadziala 
tyiko piae mzy w catgu Qfv. 

Q^ona 

A X A. X. A. X. ■ • ■ •. a. Ri Tan kod 
zadziala tytko my razy w oagu gry 

KarlaAfciic 

♦•**•*♦ X. ■ Prawidlowa wprows* 
dzania zoftania potwadzona dZwiakiani. MoZ- 
na nos(M«d ryiko raz w denym pozwnua 




♦. A L3. ♦, RI. • RI a Tan kod zadziala 
lyiko iriy razy w oagu gry 



It. RI. RI L 2 . R 2 . L 2 • A 

Czadna 

Wj^OMfiym manu nacdra ■ 

WatawkiPMV 

WgWwnyiTMnaoonaci*OflL 2 . L 2 . R 2 . Ra LI. 
RI. ■ • t. A 



Na akran« wybonj zawodniks nakwrui na Ryu 1 
nacAnii L1*R1 - po)owi sig Akuma 

STRSr RGHTER ex PLUS ALPHA 

Aby zagrao lako Supar 
Akuma. Supar Bison tub 
Supar Garwda muatsz w 
PRACTICE <nt uybia 
EXPERT) wykonaC odpo- 
wiadnoiliczbazadan Po ■ — - 

vyypamtamo paska od tyOi trzach postaa. przad 
walks nakierui kursor ns Akuma. Mr.Bsona lub 
Garda. woiTHi 1 trzymai START (ramka wokbl 
posiao zmani kolort 1 wytaan (a postsC 



LP 4 LK lub MP * MK lub HP > HK 



Wybiarz C Jack's, wcitnii ■ przytrzyma) 
♦‘■»**R1*R2 az rozpocznia sia ruoda Mu- 
sisz miac ladnsk nabiiy co neimtvai piarwszy 
poziom wskaZnika SUPER COMBO 



PodSvwail Pracuca. naaSnq START ■ dsj S', p. ^ 
♦. ■*. ♦. 1 ponownia nacBru) START Taraz w 
Pracuca 00 |bwi s>a BONUS GAME 



ZrOb podobn« >ak przy iMaczamu nani gry. z tym 
za tym razam nacAmi a. a. a 



ZdobadZ 10000 krsdy- 
tbw I pO|dZ do miasia 
Rockland, aby spotkaC 
kobtaia. klOta ^aru|a gra 
w odns|dywan<e schowanago przadmwiu pod 
kubkarn (tub do swotego amku. lazah rakru- 
lowslaa n )uz wczaii^). PodatdZ do niat 1 po- 
siaw 10000. Jako odpowiadZ wybiarz kubak 
poprawat VVyidZizagadaiAOonowtua.poczym 
posMP lak powyzai Przy stawea 10000 zawsza 
za piatwszym razam poprawna odpowiodzia last 
prawykubak Powiarzaitnkdowoh-azbadziasz 
ohydma bogsty 

SUP« PUZZLE RGHTW 2 TURBO 




IdZ do lawago. dolna* 
go rogu akranu. na ki6- 
rym wybiarssz postscia 
IMorrigan). przytrzyma) 1 

SELECT I naoani] +, ♦, I 

♦. 1 oagla wyma«c SELECT nsoani) 

Rkikolwiak przy^. aby uzyskaC Akuma 



IdZ do prawego. dolnago rogu akranu wyboru 
postaa I trzymanc SELECT naotnij A. A. A. a. 
A, A I ciagie trzymanc SELECT naotni) lakikol- 
wiak orzyask. aby otrzymaC Akuma 



NaiadZ kursoram na Morngana. przytrzymai 
SELECT 1 naatni) A. a. a, A. a. a a kiady 
bcznik pokazuA 10 sakund naotni) • 



Na akrama glOwnago 
manu naciSni) L2, LI 
R2. • ■ • • LI. L2. 
LI - powimanat usty* 
szaCdZvMfk 




W manu glOwnym nacilni) Lt. L2. LI. t 
•. L3. LI. R2 



W manu gUwnym naoAnii LI. L2. LI. L2. R2. 
**^ ■ * ■ ■ • bfdziasz mOgi poszalae na 

MarsAl 



STRST RGHre) ALPHA 2 



Przad rozpoczfoam walln wcdni| 1 trzymai L2 
wraz z przyciskiem SELECT 

Jazali przagralai w Survival, naciani) SELECT 
na akran« podsumowuiacym, by uirzaC ilotC 
udarzeb 



NaiadZ kursoram na Fakoa. przytrzymaj SELECT 
I naeiZnij A. A. A. A. A. A a kiady liczmk pokazu- 
la 10 sakund naotnij • 

GrsiikoOan 

Naj^Z kursoram na Morngsna. przytrzymai 
SELECT I naoAnii A, A. A, A. A. A. • 



NaiadZ kursoram na Morngana, przytrzymai 
select, przasurt kursor 0 laden kv^tai v 
prawo I naoStvj • 



Na akratva wyboru po- 
staa wytNarz Chun-b 1 
przvTrzymti START przaz 
4 sakundy 




STRKTRACSl 



SiNar TRAFIK 
Gold NEJATI 
Platinum OOUGAL 
Supar TURGAY 



NajadZ kursoram na Falicia. priyirzymaj 
SELECT, przasub kursor 0 ladan kwsdrat w 
>1 nsoAni • 




NaiadZ na Momgsn'a. przytrzymn SELECT, prza- 
surt kursor o dwa kwadraty w prawo ■ naoSnii • 



NaiadZ kursoram m Fakoa. przytrzymai SELECT, 

pQssun bnor o ladan kwac*at w iswD I naatni • 

Pila 







rwi^ rtft 'Winiiinn 1 - 

Hafdi na Morngao's, pfiynTynwi START, nU 

00 L«t4.ai I twc4ni) lak’koiwitk poyosk 

SYNDtCATEWARS 

Aby uzyskae w«iv3l><ia 
bronia. podcua dama 
POuatkowoQO wotni): 
t, t. ♦, +, <•, X. • 

Odglos wysirzalu po- 
tw«rda prawKlIowoM v^prawadTonago kodu 

TKMO WORLD GOlf 

AflafrMtvvvfMiuMQivMvka 

Podczas gry wo|d{ do 
Options manu i wytuerz 
Function WybianMusc 

1 wyl«cz ia opqa Pocn- 
kai az pitka last w T-Up moda. wtady pcryirzymai 
A < naoinii R1 tub R2 

TBOCmS 



itaf Moda 

PrzaitU gra w uytM Ar- 
cada wszystkimi dziesip' 
eioma podstawowymi 
postsoami. 






PrzaicU sfcada mode ladna postsoa 

Rf« Mitft P«IVU 

Nipdt na Kuna podczas wvbonj poatn I naoSni • 
Gfm Mkft JmU 

PriajclZ arcada moda dwiama poetataami 
Gra ako Gim Urk 

Przaiatt arcada moda trzama postaoami 
Gta alin Mnkii«n 

Ptzaidz arcada moda cztarama poataciami 
Gra lako Bnan 

Przaidt arcada moda szaScioma postsoami 
Gf« lako Haihactu: 

PrzaxU arcada moda siadmioma poataoami 



Gra lairft dan 

Prnfit arcada moda oSmioms poataciami 
Gra «kn Tiiia fVv 

PrzaicR arcada mods dziawiacioma poatsoarra 
Graiako Son 

UkorXz tryb arcada Ookioram Boskonovitch'am. 
urybiarz tr^ arcada laz laszcza I wystukai wszyat- 
kia kiorunki na padzia podczas wyboru postao 
Drugi sposdb to pokonama Gon’a w Baa moda 



Gra lako Anna 

Ukol^cz grp ptaooma poataoami 



W trytM practica wytMarz (raastyla Taraz przy 
trzymai R1. R2, LI, L2 i nKiSni) • Taraz w 
czasw walki jati mozhwoad ratastraqi wykony- 
VMnydi rucMw oraz odtwsrzama icli na zywo 
W tan apoaOb mozna tatwo robiC multipsrtsy 
(lazah sprawialy Mopoty) • mozna zaraisstrowae 
drugs cza«d rzutu. wykonsC pwrwszs samamu > 
odtworzyd drugs, by zobaczyC patny rucb. 



Nowastroia 



Rozagrai Jinsm CO naimnwi 60 walk, a bpdziasz 
mOgI wybraC go w trzacim stroju, naciskaisc 
START przy wybiaraniu posiso 



Lino Xiaovu. 

Zrdb to aamo. co dia Jata. lacz lako Xisoyu 



Wyb«rz poatsc i na akrarua wyboru rrr;::i prz^ 
trzymai Li i naoSmi *. a. a. ■ A • 
Japortakia glosy poiawis aip po piarwszym po 
zwmia 



Na akrarus wyboru przadmrotOw przytrzymsi LI 

I naaSmi a, a, a a. a ■ 



Anna: 

Rozagraj Anna's co nsjmmai 26 walk, a przy 
wybiaraniu postact naoakaisc klawisz START 
bpdziesz m^ is wtsczyC w irzaom stro(u 



Gun Jadt. 

Rozagraj Gun Jackiem co n^mmaj 10 walk, a 
przy wybiaraniu poatao naasicaisc klawisz START 
bpdZMSZ mdgi go wRczyC w iizacim itroju 



Na akranu wyboru przadmiotOw przytrzymai R1 

I naaSns a. a. a a. ■ A • 



2wAk«ar»a awantorv 

Na akrania wyboru przadmiotOw przyvzymai L2 
• naoSnii a. a a a. ■ ■. a. X Po kazdym 
wprowsdzonnj logo kodu doatspna bsdzia do 
datkowa sztuka kazdsgo przadmiotu 



Tioar. 

Najpiarw skortcz tryb Arcada co nsjmnisi szaa- 
nastoma poataciami. Taraz mozaaz naiachaC na 
Eddyego i naosnsC START Tigar wygisda co- 
ooll 



Przad miram hczonym w czasia rzaczywiatym 
(to z poataciami wygisdaiscymi jak w grza), wo- 
inj I trzymai Uawiaz LI ■ postaoa bpds w swydi 
drugKb strojacb Powtdrzpowyzszymanawr.lacz 
zanuasi klawisza LI trzym^ klawsz R1 - posts- 
oa bfds w irzaoch stroiach, tub b«ds pozam«- 
mans (np. Julia bpdzia piazantowala styla 
Lai'tll 



Przytrzymei ladan z przyoskow kck podczas ra- 
ptay'u Twago zwyasstwa Siandartows pozs 
uzyakasz trzymaisc jadnan z przyoskdw pijncti 
Pamrstaj. ztbyS tfzyrnsi przycisk w czasw ealago 
isplav'u Nw kazds postaC ma dodstkows poza 

TEMPESTX 




Podczas gry przytrzymar 
LI. R1 T. A. • 

START. SELECT JaSli 
wykonalaS to poprawnia ' 
ustyszyszdZwipk Puactrzymsnakltwtszaiszyb- 
ko przytrzymsj L2. R1. X. A. 4-. powinianaS 
uatyszsC gtos Taraz podczas gry przytrzymufsc 
LI. L2. R1. R2 przaskoczysz do nasispnago 
pozwmu. pod warunkiam braku wrogOw 



Tiinov mods 

Podczas gry przylrzymaj LI. R1. t. A. A. •. 
START. SELEI^ JaSli wykonsM 10 popraw- 
IMS usiyszysz dZwisk PuSC trzymans klawisza i 
szybko przytrzymii L2. R1. X. A. t 



Tamneat 2000: 

ZdobsdZ piarwsza mtajsca w high scora ■ wpisz 
SIS lako YIFFI 



TBCHU: STEAtm ASSASSINS 




WybisrzpostaCinaakra- * 
nia wyboru misji przylrzymaj R2 i naciSnij' 

A. A. *, *. m. m. A. ■ 



Wvbdr iBvoufu 

Wybrarz postaC i na akrsma wyboru muji prry- 
trzymai R1 ■ naotnij A. *. ■. ■. A. X 



Na akrams wyboru przadmiotOw naciSnij 
*■. S-. -A. A. ■ ■. A. • Po rozpoczsQ u gry jako 
Ayama wybwrz jS) trzsci kostum 



T» PIN ALLEY 

W trybia gry zaspomvaj 
mozna dakoneanirowad 
rOznym okrzykam druzy- 
ns przaciwns podczas 
•chpodatSC Prryvzymsi 
LI. L2. R1. R2insatr^ 
aari'l. • l.miasn lub : 




A (.Choke'' I ■ i.io 
< l.vou suck' '■ 



TESTCWVtOfF-ROAD 




ALLTRACK 

BEEFY 

SPRINTER 

LOWRIDER 

FIFTY 



wszystkia irasy 
Monster Truck 
BsmochOd typu .buggy' 
Stock Cat 
Roadster 



TESTDRtVEA 



ZrOb jakiS rekord irasy 
(najtatwwj w Drag Race) 
1 jsko ims podaj 




WHOOOOSH zsmiastkiaksoiiubsdziatzmial 



turbo 

MJQM.RC mala samochodziki 

KNACKEO odboa hsirzana tras w nocy 

SAUSAGE dodaikowa samochody (Vvar 

GTSR. TVR 12-7. '69 Oodga Daytons, Pitbull 
Spaoall 



TEST DRIVES 

Dodatkowa aamoehodv 
VYygraj .drag rsca* i 
swprowsdZ NOUFE jako 
imis na akrsma z high 
score. Udoaispniona zoatans irzy nowa aamo- 
chody Pitbull Spac«l. Clvis't Boast i The All 
Mighty Maui 





4 . X. A. A. •. ■. A. m. X. • 
Boat X. X. X. X. A. m. X. X. X. • 
Tomb A • A • a. A. A. •. X. • 
Grava X. A. X. A. B X. X. A B • 
Church A A. A. A. •. B A. B. B. • 
O.O 0 X. A. X. A B •. •. X B. • 
Club A. • A A. X. • a • 
Tow«r X. X. •. X. a. a. X. A. A • 
Bofdah A. X. X X •. B A. B. A. • 
Finala X. X X. •. B. B. X. X. A • 

CraAic B A • X. B. A. • X. 

FMV A A • •. •. • • 

Dabug manu B. X. B. •. A. A. •. B. 
TrybGaaffa X. • A • B B. A. •. 
Trvb SliCfcman A. A. X B. •. •. B. X. 

THEWVE 



Hasla do poaiciagbl- 
nych poziomOw, wpisy- 
na akrania .Load 
opIW 




02 rV73 
04 NOH3 
06 VWQ3 
08 1EZ3 
10 T293 
12 2013 
14 2XS3 
16 6HU3 
IB V1H3 



THEME HOSPnAL 



03 AMQ3 

06 ZN03 

07 HC13 
09 UVM3 
II U6Q3 
13 KLS3 
I6S1H3 
17 J6V3 




» • A B X A • A 
I A • B X. X A • 

» A B • X A • B 
I A B • X • X • 

I A A • X B A • 



1.2 MBHJOV2REFOU3DA 
13 9RGRQVTJEJ003HJ 

1 4 63GNSUPJEJ06202 

2 I CRF9SU2RER02240 

2.2 9NF9SU6RARDE33A 

2.3 JFFOSLMVAVDA3M2 

3.1 J7FHS1JRA30A2HJ 

32 0BF0SIEVA30M2J2 

33 INFLSDIBM7CE3KJ 

3 4 6BET44B7NBCA30A 

4.1 VFEI4GOVNFCM3VO 

42 FEL4007JJAE3VA 

43 17D440T7JNAA2FA 

4 4 R70440QBJNAA20A 
e 1 0RDK40TBJRAM2BJ 

52 8R0K66ORWEE2DA 

53 JVC44SVJV3EA3JV 

6.1 CFC44GOBOBEM3N2 

6.2 4JC446TJSFME3TJ 

6 3 VNC448VFSFMA2MA 

7 I JRCK48VNSJMM2FJ 

7.2 S7CK40SR8N6E3U2 
7 3 ORB440T38R6A2MA 

7 4 FF6440RB8V6M3HA 

8.1 7JB440R3836J2BA 

8 2 RVB440RR426E3S2 
8 3 JFBK4oQn466A282 
End 03V4200B4M6M5LJ 

T>G» SHARK 



2 AKULA 

3 PASHA 

4 MIRAS 

5 NAKAT 

6 REZKY 

7 TUCHA 

8 ZARYA 

9 VOSTA 



RUBL£ lapsza broA 
KURSK niavuszczalnoac 
euOOY pravww nowai gry 
KIROV ruaskoAczona amumqa 
SNEEQ gra Saa-Huntar 
SOVUZ siabograwnacfa 
KIEV wsiawkiFMV 
MINSK wytacienw chaatOw 





GPKKHVAE 

WLASMOBP 

AYRAGPIF 

OHDJSJYML 

UAOOUGEC 

KNSIRJNX 

GZPXPXGW 

COMMANDO 



Jazak poaiadaaz kwrow- 
nKgfaTnvMadCatz.pod- 1 
laapiatoiatdop'arwsza' I 
go portu. a kiatownica r 
dodrugiago. Oziaki lamu 
badmu mbgl uzywae padalu od luarownwy do 
chowan« sif • poczui t>a praww lek na auiorm- 
lachl ITanspoaObgrvmozeiakzadzialatzinnv- 
nv luerowncami wyposazonyrni w padaly. vwgc 
ia«li maaz dostap do lakiagoa nnago modakj 
k>arown«v. $prObu|l) 



Na akranw tylutowym azytAo atrzal dwa razy w 
.dziutg' w hiaoe .R" z wyrazu .CnM'. a na- 
atapnta strzal w tradak ceiowntka znaiduiacago 
sif po prawai stroma tkma .Tima' ■ poiawi s>a 
cheat menu, w kiorym mozasz usiawie bczba 
zyd. nwakoAczonoX kontyttuacii i maskoAcz> 
noao amumqi <ma trzaba przaladciwvwae broni 
po wyczarpamu magazynka) 

Na drugm padzia mozasz nacisnaC A B B X 
bv ukrye sia badt przaladowac zarmait naoakaO 
czatwony przycisk na gun'ia. 

Podczas wyboru pwrwszai ms|i (maia z warsii 
arcads) potawi s>a mozfawoie wybonj pormadzy 
opcia Time attack lub Story Tarazzarumstrzahu 
w opoa Story strzal poza akran. JaSli zadziala 
poiswi sia pozwm easy na ikonca Story mode 
Badziasz mwC 5 zyC 1 wigcai czssu r« ukoAcza- 
rua gry Nie jasi to moza super tnk ala porrtoza 
poczaikuiocym w latwiaiszym ukoAczaruu gry. 

TOCATOURtnCMOMMVIONMP 

Jako irma gracza wprsz I 
ladan z ponizszych ko- I 
dOw TihNaadalpotwMr- [ 
dzi akcaptaqa kodu slo> I 
wamr .Cheat mode [ 
enabled' Wtedy mo- • 
zasz wpro¥vadZ)C kofainv kod lub po prostu swoia 
itma 1 zagrac z vvybranyirv alaktana 




JHAMMO 

CMNOHITS 
CMSTARS 
CMOISCO 
CMCOPTER 
CMTOON 
CMSTARS 
CMGARAQE 
CMCHUN 
CMLOQRAV 
CMRAINUP 
XaOOSTME 
CMMICRO 



dosigp do wszystkich tras 
brakkolizii 
nocny ttyb gry 
trass wulkamczna 
wKlok z hahkoptara 
ryswnkowa Ua 
gwiezdrta Ho 
dodaikowa poiazdy 
lazoa gokartami 
zmruatszona grawitaqa 
dsszcza .na opak* 
szybszaiazda 

wtdok z gOry IM 10 O Machtrtas) 








PodCZBS 
nactsnii «»R1«L1, a 
Kom powmwn zatM 

sfsam 



Podc zas wyboru poatao I 
pnvtnymai 12. R2 1 wy- I 
bwrz naoskaMC A Taraz I 
przvcitki R2 i L2 b«da ' 
powiakszae Kjt) pomoMfsza^ dana poata£ 




Podczas wyboru poaiao wolnii 1 1 A 

TOKYO HIGHWAY BATTLE 




Natycbmiaat po otwie- 
rancym damta. rta dru* 
gim padzia orzyirzymai 
L1. L2. nt. START * 
dopOki lyiul n« Wy4mo i 
kiarv oia przaslana sia poiawia£ 



KiadvpokortaazOtrti Kmga, poiawiaaiatrzynowa 
auu ISupra. NSX i 6T-R). Uzyg ladn^ 2 ntcb 
aby pokonae go ponowma. a badziasz rnOgl 
wybra£ kdoiv prryciakiam R2 




Rozpocznii nowa g>a I w 
czasia, gi^ wida£ acra> 
an 2 tarVaacym awMua* 
rm pfTvtfTymai R1 1 naci- 
inq SELECT. •>. «•. *, X. • START Kwdy 
■adowana s*a lakonczy nac4nq START 



Na akrania 2 opoam przytrTyma) Rt. LI, SE- 
LECT. START . naoanij ♦, ♦, a, t, ♦, -a, *. a- 



t spokointa obearwui n«t. Uwazai tylko pfry 
wcbodzantu do pomieszc/ania i mruehamj - 
zaaukuM Of 



Podczas gty zrOb sidasiap w tawo, sidasioo w 
prawo. sidastap w lawo, ladan krok do tylu. 
ladart krok do przodu. obrOc Larp trzy razy wo- 
kOI m w<ssr>ei osi {mawazna. w kiOra stronp). 
skocz do lyhj 1 w powialrzu naoitMj lurlama 



Podczas gry zrOb ledan sklastap w lawo, sxta- 
stap w prawo. srdasiep w lawo, krok do przo- 
du. krok do tykj. obrOC Larp trzy razy wokOI jat 
wlasnai OSI Irttswazrw, w kiOra atrortp). skoa 
do przodu I riaciSni) kiswisz odpowiadZAlny za 
turlarva sip. 



Podczas pry zrdb iedan sidastop w lawo. ladan 
sidastap w prawo. lodan sidasiap w lawo. krok 
do tyhi. krok do paodu, obrOC Larp trzy razy 
wokPt lai wlasnat osi Iniawazrts. w ktOrp ttro- 
np). skocz do prndu 1 itstycnrraasi wctarw] Ua- 
wisz odpowiadzislny za lurlarua sip 




Na glOwnym akrani 
opdsm, klawtszam R1 z I 
padslwystuka|rytmpK> [ 
sanki: .doa. a daar. a ' 
lamaia daar' liaSli go znaaz) JaSh wykortaM 
to prawKPowo uaiyszysz dzwipk sAvka < bpdziaaz 
graC ns kazdai trasio w Szwotcam baz kwa- 
kkkacii 



Ns gibwnym akrania z ooqami kiowiszam Rt z 
pads t wysiukai ryim p«sanki .|tngla bans, 
pngls balls. tir>gla a* tfta way', co zspawr^- 
dosipp do Iras w Moskww 



Na glOwrtym akrania z opciami klawiszam Rt z 
pade 1 wysluksi rytm piManki .hark, whprs 
tha night is ialfcng' (to last utwOr .ScoUsrx) tha 
Brava', kiOry mozits uslyszac na poczptku po- 
z»mupiarwszogowSzkoc|i) Otrzymaszdoaipp 
do wszystkich tras 



TOTAL ECUPSE TURBO 



Wirakcieiroflingumozaszzamknpcstaragoaiu- 
zpcago w zsmrazalnikulodOwcal Po prosui wsidZ 
w domu Lary do zamrazalnika 1 zaczakai, az sHi- 
zpcy za tobp przyidzia Kiady to zrobi. przaskocz 
nad nim. opuSC zsmrszalnik 1 naoSnii pobliski 
przyosk • stary zostanie zamknipty w trodku 




Gia ma zapisuja skiualnago stanu aoargii, wipe 
gdy masz |uz m mate, znnsz, wyjdZ 1 zrasiartu) 
uzywanc sava'a - bpdziasz rrual max snargii 



W irakcia gry nsciSnij 
SELECT, by wofSC do In- 
waniarza. Tam naaSrai 
L3 R2. LI. • A. LI. 
R2. L2 



VMkU do Invantory wcitnq: L2. R2. A. LI. LI. 
•. R2. L2. wrPCdogryi waSnqLI. A. R2. R2. 
L2. •. LI. a dottamasz wipcai brom 



TOMMIMAKMB4RAUy 



WpiBz ktbrokolwiak z 
pomzszyeh hasai |Sko 
swoja imip, a w gibw 
nym manu pojawi sip 
dodatkows opcia .Cha- 
au' 



STRANGE kiaruiesz autobusam 
MIRROR hjstrzana OcSiicia tras 
PEUGEOT dosiaiasz Paugaot's 
PPSA wySdgowy Jaurtas 
THRILLS Dual Shock stale wibruia 
MONEY. d08U|Bszkippliasyfer«k_*iDspaqBl 



1 ■ A. ■. X. X. X 

2 A. A. •. X. A. A. X. 

3 •. •. •. A. X. A. ■. 

TOTAL reA'96 

Aby otrzytnaC porzpdany 
alakt wklap ponizsza 
kodyw menu .EXHIBI- 
TION GAME'. 




R1. LI. Rt. Lt. R2. L2. R2 U 



tt. Rt. R2. R3. LI. U. LI. L2 



na liA wyRczana z manu Cheats 



Wszystkia powyzsza chaaty mogp byC wipeza- LI. X. X. LI. X. ■. Rt X. I 

rue przytrzymai klawisza t. -a A ■. nao^ 
START I w czasia wczytywsnia gry przytrzymai 
klawisza L1. Rt. t. a. A. X. • 

TOTAL rCA'98 



Super graez 

StwOrz nowago zawod- 
nika. lako irmp v^sz mu 
Nothing Can, |sko 
nazwisko Sava oraz You 



TOMBRAIDGR2 







I A R 
KHANG I 
MONA- 
STERY no stizalai do mnehOw. a 
O oni w walca za zwia- 
'rzptam Po proatu zaopgni) zwta- 
rza do maisca, w ktbrym sp mnai - 



2 05734 

3 533S2 

4 76734 
6 44544 



)Sko nazwp cokaga'u. Wszystkia jego atrybuty 
powinnywynosiC99(mozasz larsz zmienciago 
dsna) 



Ddaezartia do Mumu: 

Ustaw graeza w bhsko widzbw I naaskji przyosk 
spin 



a 








r I f» "S. A. 






TRACK & FIELD - ULTRAMAN 



@©® 



TRACK AND REID 

JMk ehcMZ. A>v podczas 
bivQu na too mei'Ow 

MWloonKY bi*gaii w tfz 
■■ bikint, prz*d rozpo- 
oycwm gry wprosvM} 
nMl9pui«c«Mkvrtf<cr9 * 







TREASURBOFTHEOS* 



Cita-uuifiUttisL. 

W czasa* ptuzy nK4ni| 
4> X4- t A A ■* 
•». • • LI LI. LI. LI. 
R1 m R1 R1 L2.L2.L2. 
L2.R2R2 R2.R2 




WezaMoauzvRKilnri x. <•. ■. t. a. A. 

*. •». ♦ A. X 

WATvsUia btooie 

W CUM Dewy neciine K. 4*. ■ 1. 1. A. A. 
•» ♦ • •. m. Bt. R1. R1, LI. Lt, LI, LI. RJ, 
R2 R2. R2 L2 L2. L2. L2 

Dcdetkow TteiQ 

WczaMpouzvnaciSR'i^, X. ■ *.*. A. A. 
4 • flt R2. LI. L2. R1. R2. LI. L2 

Nie&koftczo ne pow ielf^ e 
WcuMpeuryneoSAii 4-. X. *. 9 , 1. 1. A. A. 
« « • • A • X ■ ‘T . •» A . «■ 

te-^sLofK.»i>A« i>(.graiA 

W OtM ptUZV r^9C^~; 4-. X «■ ■ t t. A. A. 

« « • • A A X. X 



V.' 9p«uzvnaciSn,|«.X. ^ ■. t. *. A. A. 

•». •^••x^Aa 



Ciiftf ivyftftai- 

WcnMpewynK>tn<i *. X. ♦.■. r t. A. A. 
R1 R2 R1. R2. R1. R2 



W CUM DMZV r;;:!-- ♦. X. 4-, ■. ♦. ♦, A. A. 

« • U. L2. L2. R1. R1. R1. R2. R1 



Benenoiw a niBiooa /ienta 
W CZ*M pewv RKAnii 4>. X. A. ■. t. A. A. 

*. •». • •. X. t A. * 



WczaMpeuzvnacitnqA. X. t t. A. A. 

■». •. • Rl, LI, L2. R2. X 



: -.Mvat- .nlormecu 

W CUM pauzy nacitriii 4>. X 4-. ■. 1. 1. A A. 

• A X. t 4> 



F'alj.'er'.’e '^aov 

Wc»MpauzvnMAni|4-.X. 4- ■. 1. 1. A A. 

X • X ■ 



Pritjdi wszystkit poziomy gry i zbiarz 
wuv>tki« kaweiki .tebiai*. dotianiasz <lo< 
tt«p do bonusowogo poziomu Atlantis 
PrzajdZ tan poziom. a zobaczytz dodatko- 
wa takwancia PMV ptzadstawiaiaca zaspdl 
twdfcdw gry 



TR)Pl£PlAr98 

TmdodMkowastadMny. 

Wyslukai kod LI. Rl. 

LI. Rl ■ a dostanwu 
dottfp do Tba Coml«ld 
from Tha Fiald 0( Ora- 
amt. Ebbatu Fiaid om Polo Grounds 




EA Praam taem- 

Wyatuks) kod L2. R3. L2. R2 • a dostan«3z 
dream team 

Nailaptzym palkarzam last Brant Nialsan. po 
lago rekordowym udamniu prifca szybuia 968 
stop. Mika Swattaon jasi wytTmentym b«ga- 
czam, natormtsi Jon Spencar to rdaainy pods- 
Mcy. logo szyMio podtnie wymierzorw ns 164 
mph 



zvoa: 

Pod cza t gry woSnii kla- 
wiszaL1.R1.L2. R2. ■. 




JaSli uzyskatz 837.000 I 
punkiOw. poczakaj na I 
demo z ks>azn>czka Ma- { 
rora 1 ptzytrzymei Rl. LI. 
do wybrm poziomdw uzyi przyciskOw a 
JaMi uzytkasz 1 000 000 punktOw lub 
mozasz powtOrzyP tan ink dwiArotn« 

TWBTH)ME1AL 




Waralioutas 

Fraawayt 

flivar 

Suburbs 

Rooftops 



Hotel 

W Rooftops znaica piramida ■ roz«val n, baOzrasz 
mogi poieMne po hotalu 



■. A. X. • nrawrazhwoSC na uszkodzarua 

A • maskonczorta bronra 

■ A. ■ walks ozycie 




Jat moio a. a. a. Rl 

Rooftops *. a. Rl * 

CyburbM a. a. LVfli 



Siwolne fiM-hu 

Suicida Swamp a. a, a. Ri 

Fraaza BaH a. a. a 

Napalm a. a. a 



Jump a. a. a 

ShrM a a a 

Roar Attack a a. a 

MmaAnadr a. a. a 

Qoekmg Davtce a a a . a 

Tnki w trakeie ary 

a) trzymae LI • Rl i wcrskac 

a, a, a, a, a, a, a. a • ruetyfcainoso 



OwybraC ffapalm (irzaba rmad co nainwai 2) i 
trzymaiac L2 wklapad 

a a. a a. a, a, a, a - 12 samontprowadzan- 
cych NapaimOw 



Moscow • A. X. X. A. 
Pans _ A. ■. •. •. X 

Amazon •. X. A. ■. A. X 

Nawibrk A. A. X. A. X X 

Antarctica A, X. A • X. ■ 

Holland A. ■ ■ X ■ . 

Hong Kor>g • A. ■ A 



OUTLAW 2: 
2_X« A 

^AAXOA 



9XMA.A 

MR.QRIMM: 

2 AAXX* 
3RXAAAX 
aXMAAA 
6:A_«Xa 

6 OAXAX 

7 XXA «X 

e .x«ABa 

0 BARAA 

TWISTER: 
2X A*. 

3AXAAXA 



8 XAXOX. 

6*_XaA 

/.xx_# 

8XXAXB 



4XXAMA 

6#_X_X 

6 ABX*. 



GRASSHOPPER; 
2 AX* 

3XA*H* 

4 X**A* 

5 *AX*_« 
6XM* A 
7AAXWA* 



THUMPER: 

2 *_AX_ 

3xas**A 

4 AX*_B 
6XXAAXA 

6AAB_ 

7 XAX BA 

8 A_BA 

9 A BBX * 



AXEL; 

2XAXX_ 

3*AB.A. 



G XXABA* 
7*X*A** 
8 AX*XX* 

9 ABAB B 



UtTRAMAN RGHnNG EVOiUnON 



PrzatdZgro ktOrskolwMk z I 
postao. a bfdziatz mOgI I 
grac lako Zetton, Ace-Kil- 1 
lar. Alien Magma ■ Gomo- 1 
ra Jadna z tych poataci R 
badzie doatfpna po kazdym przaiSciu gry. 




Pifa 



VIEWPOINT 



WARCRAFT 2 




WgfwfaFMV 

■ •. A. 4. *. R1 L3. R2 R1 



Wiaiytalnotg 

■ ■. •. •. A. X. m. *. t. *. *. LI. M. SELECT 

SadvLSkLAsafltttiu. 

1-t coo 

1-2 CU 

1- 3 CRR 

2- 1 FOO 
2 -2 FU 

2- 3 FRN 

3- 1 HOD 

3-2 HLG 

3- 3 HRL 

4- 1 KGG 

4- 2 KLO 
4GKRJ 
44 KWN 

5- 1 MGJ 

5- 2 MLO 
M POL 

6- 2 FLO 
6^ PAD 



VtCKANTEd 

WtzWomvinnT^Mnft. I 

stuchag mwQilLriubtQfii I 
BtOt-mUQICZQei. Po pro- I 

slu nacitrHi START, by [ 

wlbczyC pauzQ, a nulQpme podn«$ Mapk^ Od 
Pta^tat«n 1 am«A Vqiisnta na rtormalna piyt* 
muzyczn*. PamfO) tyito. » pnad koAcam wallo 
musiK z powrolam wtazyp CD z gra 




Na akiania opot wybiatz .garna staiua’ oraz 
postaii I wpiaz kod WMNNVnjfTSCUCLH. 
dzi^i ntamu badzia mozna zobaczyC wazyatkia 
zakoAczana. wszyatkta ukryia poatacia. aant» 
chody I pOBomy. 



DEADLY MISSILE lwoia rakiaiy uczyma 
wigcai szkdd 

MONSTER VmEELS santochody bfda wypo- 
tazona w potazna opony kiasy monstar 

REDUCE GRAVITY znwtwfszarua grawitac)i. 
gmozkwiaMca aamochodom wyzsza M:oki 

IWIUNOTDIE lastaS ruaiykatny 

SAMECHARACTER wtrytMaAtcadamozaaz 
wybrae przaownikow takjch aamycn. tak twd) 
aamochdd 

HAROESTOFAU zvMakszwvaagrasyvimo- 
to przactwTNkdw. co podim atop«A trudno- 
ta 

GO SIOHTSEEINQ w tryM Arcada mozasz 
wvRczyC ptzaciwnikAw poprzaz wvbranw 
nowai opep .no anamtas* 

WMNNWLHTSCUCLH wazyatlua aakraty 

SEE ALL MOVIES wszysdueMmy 



PtzaidZ gra kazda z postao. a oirzymaaz cziary 
dodatkowa • Oava'a. Cortvoy'a, Molo ■ Sid 
Burn'a 



PrzaidZ gra cziarama ukrytyrm posiaciami. a 
dostacuaaz poziomy Sarxl Factory i Sacral fiasa 
oraz dodatkowo ladtta pottad .Y* Tha Al«n. 



Kazda bron mt dwa mna sposoby wysirzalanta 
pooakOw raz sondanowy ■ uk: 



Inlirontnr MaiuIiw 

Halo Oacoy - komtartacia 4. 4, 4 1 strzal z Ma- 
clana Gun Uabwra 2 rakiaty). Ozigki tamu wro- 
gw rakwty sarrtorwprowadzaMca podaza 
zatwoitnirakwum, aniazaioba PrzyMina. ala 
nwlatwa do uzyakarua To tadyr^ aposOb zaby 
Gamma Storm z Baazwax tpudlowal 



Stampada - kombmacii 4. 4. 4 > strzal z Machi- 
na Gun (zabwra 1 do S rakwt). Ona Ma cahjM 
automttycznw wipe rua wszyatkw do|da cahj. 
chyba » twd) cal test nwruchomy Prz^ma 
przy obracanw aia, szczagOlnie przy wwKj prza- 
crwnkacb dookoM 

Road Runnar - kombirwqa 4, 4, 4 ■ strzal z 
Matfntta Gun 




4, 4. 4 4, 4. 4. 4, 4, SELECT izatonam • 
X, •. ■. X. X A. A. X. SELECT irata dwco 
A. X. A. m. ■. A. •. X. SELECT pamt moda 
4. 4. 4. 4. 4. 4 4. 4. SELECT wapoirzadna 
4. 4. 4. 4. 4. 4 4. 4. SELECT tadtno 

VRFOOTBAa'96 

Oddai pilka running- 
back'owi I podezat bw- 
gu przyvzymai R1 * ■ 

Nw badzwsz nwwxizial- 
ny. ala wyrwwsz iw z wiqI 

V-RAUy 

PoMZsza kody musza byti 
tzybko wklaparw w mo- 
manew, gdy podezaa la- 

dowama gry na akranw 

O tamy INFOGRAMES 




Buckshot - kombinaqa 4. 4. 4 i strzal z MscN- 
na Gun izMaara 6 poewkOw na raz) 

Skv Hammar Monar: 

TbrUa Tumovar - kombmaqa 4, 4. 4 1 strzal z 
Machina Gun Izsbwra 2 pooski). To dobry tpo- 
sdb isdb grasz z kimi, spowoduie za sarrxKhOd 
przacrwmka przawrOo tia na dach Kompuiar 
szybko sia odwtOo. ala przy wigkszych aamo- 
chodach moza to potrwad nwco dkizai 



Rniwaf rannnn- 

Cow Punchar - kombinacia 4. 4. 4 i strzal z 
Ma^na Gun (zabwra 2 pocwki) Nw tylko wy- 
rzddza sporo szkOd. ala takza odrzuca przaciwni- 
ka Szcziagdinw ewkawa jadh przacmmik latt na 
krawgdzi kblu. 



Cactus Patch - kombinBCia 4. 4. 4 i strzal z 
Machirw Gun (zabwra 1 doSrmnl. Swwtny tpo- 
sOb na spowolnwMa kogoi. lecz nw wyrzddzaM 
nwstaty szfcOd Oziaki lemu postavnsz za aoba 
do 6 mn. fodk kiod za toba ladzw ns pswrw trail 
na lodna z mch Natlapszo ladnsk last to. za w 
przacrwwAstww do Twistad Matal 2 mmy zosta- 
n tarn gdzw |0 poslawilo*. Uwaza), bo czssami 
ssm aid momz na nw natknao jatli zaponuHa- 
M. za zostswilad la na isdnym z zakraiOw. 

Cralar Makar • kombms^ 4. 4. 4 > strzal z 
Machirw I3un. Wisdomo. 

Aflarburtwr - kombmaqa 4, 4, 4 i strzal z Ma- 
china Gun (zabisra 1 pocisU. Odpala rakwta 
baz odRczarua m co data a nwzia przydpwsza- 
nw. 

Saar Hug - koriXunacia 4. 4. 4 1 strzal z MacM- 
na Gun. 

Powyzaza spoaoby dzwlaia rOwnwz wtady. gdy 
darw broA nw last aktusiMa uzywana. Potrzabu- 
lasz tylko tago rodzaiu broni w swoim arsanala 
I psmwtai. ktOra kombirwcia wywokiia laki alaki. 



Restart 

4. 4. A. •. R2*4 
W»«tria lia«M 

4. 4. A. •. trzymaC L2 

WvlarmnjP7m» 

4. 4. A. •. trzyrrwCLI 

UtMarwmuCT. lAiaatia lr»«» tdwia tuika w try. 
bw Areadal- 

4. 4. A. •. trzymaC L2-fL1 



Uzy|livbunonTWl.nB|sdZ I 
na i^wgokolwwk graeza I 

I naodmi L2. 12. R1. Rt. [ 

R1, 4. A. A. A. A. • dostaniatz Mr Tonkm'j 
AbydoaiaC Mrs Tonkin przybzymai LI. R2 4.1 
■ nacitM|S 





tegrada wszysdcago na 
rraksymalny poziom 
diiswszystkwczwy 
nwtykamcdC Uodatkowo 
zwiaktzaras aPyisdnostaU 
konwe^y 





Kody do (UmillOw - wUapyvne jako PMSwont w 
0*dwnvm manu 
cun otwwnffcv 

TOPNMG otwtariMCV Tida* o< Oarknass 

HKHZMO TOO. hidM. aki II 

NRTHLN too. KidM. akt III 

RTHTZm too. ludM, aki IV 

KTDVCT TOO. hidM. zwvoasiwo 

RCKHZM TOO. orki. aki II 

QLTHL6 TOO, orto. akt III 

TOSFDR TOO. ortu. akt IV 

RCTDVC TOO. ofki, iwyofatwo 

ORPNNG ot¥waraiacvOaffcPo(ial 

DfWHTn or> KidM. akt II 

HWRWTH DP. lodzia. akt III 

HMSRFV OP. hatoa. akt IV 

MOPVCT OP. ludna, iwyofttwo 

BRNNGF OP.OfU.aktll 

RCGRTS OP. ortu. akt III 

PHLOTN OP. orkr. akt IV 

RCOPVC OP oda. Twyodstwo 



Orki 10 LTRC 
Orki 1 1 YPOLRN 
Orki 12 OPDRKP 



WARGAMBiDffCONI 

Wakvatkia oo?iamw 

W. O.P R r 

Wybiara W.O.P.R. na 
dwdch gtaczy. na|ad2 na 
drugi poaom I naotna •. 

X. • X. • X X • few 




ladnago uracza wszystfcia ponomy bdda dost«p> 

na. 



Sakwanoe FMV: 

Pr»d akranam tytulowym priyirzymai R2 < nao- 
akai START, pownianea rabacirye wazystkia 
watawkiPMV 



KotfydomiaiwTidaaOIDarknaM 

LudM 1 HIX8RD 
LudM 2 MBSKTM 
LudM 3 HSTH5H 
LudM 4 TTCKNZ 
LudM 5 HTLBflD 
LudM 6 ONLGZ 
LudM 7 ORM8TL 
LudM 8 TYRHND 
LudM 9 BTTLTD 
LudM 10: PRSNRS 
LudM 1 1 BTRVLR 
Ludzia 12 BTTLTC 
LudM 13 SSLTNB 
LudM 14 QRTPRT 



NQRAD: 

02 • CZECH REPUBLIC 

03 - RUSSIAN URALS 

04 • CAia EGYPT 

05 • CAM80DIA 

06 - SWISS ALPS 

07 • LIBYA 

06 • CHANNEL ISLANDS 

08 ■ GRENADINES 

10 - LOUISIANA BAYOU 

11 -OdNANEAReaiWG 

12 - SAUDI ARABIA 

13 ■ ARCTIC CIRCLE 

14 . NEW YORK CITY 
16 -OMAHA DESERT 



•,x**xx«x« 

xx«xxxx«.* 

• ■x**.A*xa 

A.X»*XXBA.» 

■ •.•■•xx*x 

■ xxx*.B«.xa 

•• xasABa* 
aa*A.*.AXA.A 
XA.«a**«xa 

•.•AXKAA.A.a 

A.a*XA.**.XB 

■ ■ABA.BA.XA 
XXBA.XABXB 

• BBXBXA.B.X 



@©®@| 

[iaalaAi_mBZCzea«nvcn p ozio mnw ^ 



Oasan Laval 
Pyramid Kaa R«an 
Daaart An Bui Oorta 
Canyon Laval 
In Canyon with Ambar 
In Canyon with Balia 
In Carc^ with Crystal 
Approaching Uma 
Airstap Laval 
Post Transformation Air 
Airship Roar Hangar 
Volcano Laval 
WIcsno Boss Is Activa 
Gauntloi Laval 
East Gaunilat Boss 
Wasi Gauntlet Boss 
In with iha Gatakaapar 
Siormland 

Above 1st Force Field 
Above 2nd Force Field 
Above 3rd Forca Field 
Kraal'a Door « Open 
Face to Face wnh Kraal 



A.BXA.XXBB 
A.BXA.BBB.X 
A • XA.BB.XB 
• A. A. X B • 
•. B •. B X A 

•. A.XBB.A.A.A 



XA. XBB.A BA 

XB. A.A.B.BB.X 
XBA B.XA BB 
BA.XXXA.B.B 
BBXB.A. «.BA 
A B A * A.XBB 
A.B.XA.B.XA.B 
A.B. B.BA.B.B.X 
A.B.B.A. A.XSA 
A.XA.BB.XBB 
A.XXBB BB.X 
A.XA. A.A.XB A 
A.XBB A.XA.B 
A.XBA.B.BXX 
A.XA BBBXA 




la akrania z opoami na- I 
ciSni|R2. L2. R1.L1.U. I 
R1. L2. F12. SELECT, r 
naciSnii LI, R1. L2. R2, LI, R1. L2. R2, 
SELECT Wszytcy irzo| zawotfrucy zvnazsni z 
wybrenym przaz Ctabia zawodnikiam zosiana 



Orki 1 ZLOfl 
Orki 2 RDTHLL 
Orki 3. RCSTHS 
Orki 4 SSLTNH 
Orb 6 RCTLBR 
Orki 6 BOLNOS 
Orki 7 FLLFST 
Orbs RN8TNT 
Orbs RZNOFT 
Orki 10 OSTRCT 
Orki 11 ODRSSO 
Orb 12 TMBFSR 
Orb 13 SGFOLR 
Orki 14 FLLFLR 



LudM 1 LLR83R 
LudM 2 BTTLFR 
LudM 3 NCMRNT 
LudM 4 BYNDTM 
LudM 6: SHDWSS 
LudM 6 FLLPCH 
LudM 7 DTHWNO 
LudM 8 C8TFBN 
LudM 9 HRTFVL 
LudM 10 BTTLFH 
LudM 11 DWCF 7H 
LudM 12 BTTRTS 

Orki 1 8LYRPT 
Orki 2 SKLLFO 
Orb 3 THNDRL 
Orb 4 RFTWKN 
Orbs DRONSF 
Orbs NVySTRM 
Orb7 SSFZRT 
Orbs SSLTNK 
Orb9 OPTWBF 



W.Q.PR: 

02 - FLORIDA KEYS 

03 - IRIAN JAVA 

04 • NEW ENGLAND 
06 - RUSSIA 

06 - BRUSSELS 

07 - SOUTH AFRICA 
06 -HONG KONG 

09 - MEXICO 

10 - BERING STRAIT 

11 -KREMUN 

12 - POLYNESIA 

13 - CONGO 

14 • WASHINGTON DC 
16 - TOKYO 



•.XBBXBXXB 

BA. XA.XBBXA 
XA.BXXBB.B.A 
•.•BBB.XA.XX 
X*XA.A,B«XA 
A.A.XXBBXXB 
BXBA.XXBBA 

BB. AA.XBXXB 
XBBAB.XBXA 
BB.XA.BABB.B 
BB.AXBBXB* 
XBBBBXB.XB 
•.A.BB.A.BXA.B 
A.BAB.XBBB.B 




4 5553 5556 
6 - 5554 5556 
6 - 5555 5556 



7 - 5557 5556 lukryty poziom) 



Na akiarua wyboru zawodmkdwnaaSni R1, R1 
R1, R1, LI. LI. L1, LI, R2, R2, R2. R2, L2. L2. 
•-2- SELECT JaSk wprowsdzilaS kod po- 
prawma usiyszysz dfwiak Komplai 48 zswod- 
nkdw zastarwa odblokowany 

WiBika otowa raea ■ gtopv 

Ns akrama opcy naciSmi R2. R2. R2, R2 R2 

R2. R2. R1 SELECT 



Duagtew. 

Na akrama MODE SELECT naotmi R1, R1. Rl, 
R1. Rl. Rl. Rl. R2. SELECT 



Na akrama wyboru zawodmka podSwieil wra- 
sHara i naaSmi LI. Rl. L2. R2 LI. Rt. L2 R2 
SELECT 



WM>0r nnou: 

W glOwnym menu naoSmt LI. L2. Rl, R2, LI. 
U. Rl. R2. SELECT Dosiamesz nastapuiaca, 
pokracona nngi The Graveyard. Spaceship. 
Orcua. Hive. Turbo. Wundarland. Boudoir, Hall 
of Mirrors. Rack Room, Psychodallc, Disco. 
Jungle. 1964. Quark. Taos 



WARHAWK 



A-La Mods 
Niaskonczona bronia 
Thor Mode 
KahMode 
View FMV 




B. •. •. X. A.X X 

AA.B A BA.A.X 
BBBBA XA A 
X • B X A. •. A 



Na akrama opcy naoSmi Rl. R2. Rl, R2. SE- 
LECT Taraz w trakoa walb motasz nacisnad 
SELECT aby przalaczyd nng. 




Wybiarz ring DISCO I w trakda wsiki nscitr«i L2 



f 



WCW vs NWO 



WORMS 



WCW vs NWO 




Cmb. 

W League Challenge I 
wytNerz WCW I ofD pOki | 
me doidzieaz do Dallas 
Page, pokonai go. Bednesz mOgl go wvbrse 
spoKdd mnych poaiaa 



flm 4Mlrn Kl armr 

Pr7ei« lU w League C h allenge mode 

fin .Mkn Jne ■ hUrtWirtn.*,- 

Po pneilciu wszystkich iiybew gry dotianieaz 
dodaikowe menu Whole World Wresting Je- 
tt (neidzwsz Heavyweight i Cruiserweight sia* 
nieez przed bosiem (w WWW Super Heavy ' 
Joe Bruner, a w WWW Super Cruiaer - Blac- 
kVWfowl Po lego pokonamu bfdzn mozra go 
wytraC apodrOd mnych poelao. 

Gra nko Macho Man Randv Sawae 
Pnaiett NWO w trybn League Challenge 



Gra lekoWiith 

Wyh«rz OOA i grai az doidzieaz ■ pokonaaz 
Wrath'a. bfdzietz rriogi go wybret spodrOd m- 
nych poeiao 

WCWVSTHCWORU) 




tig txoni (defend) Niech Ceciln sig brani. a 
Rudy nech uzyie heal berry teszcze rez. Tersz 
Jack musi powtorzyd te same ezymodd CO przed* 
tern mmo, tz w mepeu gdzie b^ ten przedmiot 
test puate mieisco Cooke niech atgbrom.Masz 
266 tztuk (ego przedmiolu. Uwsgal Nie zabg 
wroga z koniraiaku. bo wiedy streenz ten przed- 
mtoi ne zawsze. 

WING COMMANDS IV 



UUuIVU «f»cm 

Na ekrenie .copynghi 
modni g. e. *. g. R2 
Mozesz teiaz wybreC ka^ 
da scene w grze naenka* 
McRI kjbR2 




Paadvnczvstrzil: 

Po uekiywnnrvu cheetu z wyborem aceny mo* 
zesz zestrzehd kazdy statek lednym strzalem 
neoskaMC Ll«L2*tt 




PrzeidZ wazyatkie lipi zawodnikiom wagi oezkiei 
(HemiyweighO Popwi sn hga .Super Heiwy'. 
pizeidZ n ■ pokortai Gani'a • bgdziesz mOgI go 
wybW 

‘■"■■■r 

Pr»)dZ wazystUe kgi zawodnduem kategoni U* 
ghtvieighi-Junnr. Poiewi an kga .Super Junm ‘ . 
przeidZ n ■ pokonai Tiger Mask • bedziesz mOgI 
go wybrad 



WINMNGaEVEN3 

Aby otrzymaC All-Star I 
Team nacidnii w gidw* I 
nym menu <na .oxhibi* r 

lion game') g, t + i | 

g. g. g. g. X • Jett wprowadzisz podany 
kod poprawnn ualyazyaz dZwnk. Teraz ttzyme- 
lec LI I R1 naodrui • < wybnrz noun druz^. 




NaiedZ na .Om piaver 
I przytizymei L2, R2. *• 
START. SELECT Przyo- 
skiem X wybnrz opoe 




PrzeidZ idependeni Union Wrestkng kiOrymkol- 
wwk z zawodnikOw. bedziesz mOgI go wybrad 



Ulavta (rasa: 

NapdZna .Oneplayar' iprzyuzymaiLI.RI.g, 
START. B. • Naodni X by wybraC Open. 



PrzstdZ Samurai Wiaatling Fedaration ktdrynv 
kolwnk z zawodnikOw. bedzwsz mOgI go wy- 
brad 



Turbo Start. 

Naotnij gaz kndy dwno an pomarartezowa 
iwiatio lub w momancia kiady glos mowi 
.One' 



Manr Tim f Terrv funU. 

PrzeidZ Empire Wreailing Federation kidrym- 
kolwiak z zawodnikOw. bedziesz mOgi go wy 
bred 



St— I T«ln« lAntonio Anokil 

PrzofdZ Neo*Strong Wrestkng klOtymkolwiok z 

zawodmkow, bedziesz mOgI go wybred. 



PrzeidZ Dead or akve ktOrymkolwnk z zawodni- 
kOw. bedzwaz mOgI go w^ad 



WI>C0Ur2097 



LI.Pi.agLgCT 

Piranha stap X X. X. X. •. A. B 
Phantom Case A. A. A. •. •, • 

Track Cheat B •. A. •. B (wazystkn 

trasydostepnewirybn Easy). 




Pomrsze eh— m wnfm«a|(tnniY yf cTp«- nm..y^ 

Mm Gun B. •. X. B. •. X A 

Nnskortezone energn AXSB. AXBB 
NnskoAczone bronn X, X, B. B. • •. A 



Nnskortezony czas AB«.XA.B*.X 



Sagarmeiha Gold Avuerdod 

• X B X A. • A B • B X X 

VMperano Gold Awarded 

•.• BXBXA.B ABBXA.B 



Phenrtn Gold Awarded. 

• a A. B X A. •. A B B A. A. B 



Gere O'Eurogt Gold Awarded- 
•.•.BAB.XA.B.ABXBXB 



Odesa Gold Awarded. 



Talone Reach Gold Awarded 

BB.BAB.A.AB.BBBAXB 



Phantom ChaHartge Complola 

BB.BAB.AAB.BABnAB 

Voslok Gold A w ar ded 

BB BAB.A.X* BAB.XAB 

Spillunanka Gold Awarded 

BB.BA«.AXBXA.AX*.B 



Piranhe Chsllange Complete 

BB.BA.B.A.XBXXBB.AB 



WORMS 

Rombv owca I hanany. 

Kiady wybierasz bioO. 
neoanli X. B. B. X ~ 

B. X, B. B. a powinie- | 

nea otrzymad doetep do wyta-chowych owlee ■ 
bananOw. 




O e a etl Storm 
Beech Weather 
Low Bridge 
The Tide n High 
A Bridge Too Fcr 
Merbanacape 
Another Matbanscape 
Forestsetpe 
Another Foreatscape 
Alienscape 
Alien Bridge 
Another Alnnscepe 
Crowded Alienscape 
Lollipop 
Lolkoop Bridge 
Ckffsof Hen 
Hal 

Cktfsend Lakes 
Threes a Crowd 
KASmlev 
Chnstmes Tana 
Anemete Jungle 
Jungle island 
Bless '■bu 
Snow Joke 
Another Candyecape 
Beech 

Snorkel Island 
UesABeech 
Firae ol Han 
AH Beached Hoch 
Jungle 

Hollow Mountain 
Dig Carefully 



00B66 

390624687 

29726 

66429996 

4602043 

46463 

67806 

62332762 

742162076 

77004498 

203953110 

733737644 

326676 

7034$ 

61646127 

99426730 

43662 

636199169 

97166 

149147 

223M1979 

208041 

209072302 

964338918 

7007230 

1408066876 

7841228 

3329407260 

13410325 

73733888390 

23418990 

8902118313 

CHEZZY 

THORAHIRO 





W«lk« uszkodnmt LI. L2. * 
Comboay zawan wlfczont R1. L2. R2. L2. * 
Suparpms *. *. *. *. LI 

WWF WAR ZONE 




ZOobvtt tvtul Workt 2 Tnpla H. 



Watctt do trainng mode, wyblorz .custom', a 
potam.trsinsr‘naakfsn«wvt)orupostaci Jett 
catbam dobryl Nia znaletlitmy latTcza fuctiu 
kortczacago 



PrrytrTvmi) L2 . wvbwfT potiac 



Udai tia do takc|i 2 t)k)grsfiarry I pnairzM wuytt- 

kwh tawodnikOw. Za drugrm ra/em 2oOac2w 
ich w dodatkowych koat>umach 



ZdobacU tytut Siona Cold'em i naciSnli R1. LI 
w windzw. Potam r>a akrania wytwru postao 
natadt na Stone Cold'a i naotnij L2. R1 tub R2 



Zdob«(U tytui WWF w chaRenga mode Go«u- 
ste'am. Potam, podezas wyboru GoWust'a ns 
akrama wyboru postao pnyirzvmai L2 • dosta- 
n«s2 kosiiumy Marylin Oust oraz Ouaty Dust 
Inna kostiumy dosiapna na poziomta trudnoio 
medium battt hard. 

Walka w tinau Wraatlamana 

UkoAcz tryb season^ KoAcowa walka odbadzia 

sw na nngu Wrasdamania 



Aby ziachsO do piwnwy I 
nacitnij Lt • Rt kiady I 
winda ladzta w gOrp [ 

IglOwna menu) Twtaj a 
staoa I tryby po tym kiady s>a ts odblokuie 

Gta itkp LOP 

Zdobad2 tytut kazdym 2 Haadbangar'Ow. 

Gfa wko ftiMto I IW 

ZdobadZ Tytut 1C Mankind’am na medium lub 
bard Wiady naotnij Rl, LI na akrama tytulo- 
wym 



Ukortez Challenga rTKxIa Undartakar'ai 



Ukoita Challenge mode Bntisb. 



WySmiania ofzaowunika 

NaoSnq .Punch" i .Block* ladnoczaSnie 



Nac^ .Kick* I .Tw^p* ladnoczaSnie. 

Aby wykonad koAczace komtunai^ heznik ener- 
gil przaciwnika musi byC czarwony. Kombmaqa 
w nawiasach powinny byd wykonana rOwno- 
czaSnia. 

Laganda; 



.Stone Com Sturmar* IStona CoM Steve Auttnl: 
•*. ♦. ♦ ffU, BL) 

.Rock Bottom* (The Rock): 

•». •», ♦ (PNCH, TUI 

.Mandbla Obw' (MariondDuda IjMCactus JsOil; 
•*. ♦. ♦. TU 



.Podigraa* fTnpla H): 
•». ♦. ♦ tPNCH, TU) 



.Tombstone Piladrivar' lUndartaker-Kana) 
*, ♦. + (PNCH, TU) 



ZdobadZ tytui World Mankirtd'am n» medium 
lubhard Wtady nsoSni Rl. Lt nsakranw lytu- 
iMym 



.Ankle Lock* (Kan Shamrock): 

•». *. ♦ KCK Iprzaawnik musi byd na ziami) 

.Sweat Chin Music* IHBK Shawn Mwhaels); 
■*. *, ♦ (KCK. BU 

.Sharpshooter* IBrat-Owen Hart): 

a, a. a (KCK. BL) Imusaz stad tilisko stop leza- 

eago przaownika) 

.Curum CaH' (QoMust): 

a, a, a TU (muswz stad za przeowmkiem) 

.Running Powarslam* (BulldogI: 
a. a TU (musi byd wykortany .ttanzp") 

.Pearl Rniar Plunge* (Ahmad Johnson), 
a a. a (KCK. BU 



@©(E)@ 



Olo dwe mna makonezeca ruchy: 
.Powerbomb* (Stone CoM Stave Austin): 



WprowedZ ledan 2 pontzszyeh kodOw w czesw 
maezu. by wazwed odpowiedraago zawodmka 
Uwegel Tryb gry automatyeznia zmiem tw m 
handicep match, a Ty zostanwsz zdyskwalifika 
warty pod komac walk!. 



L1.R1.UR2.a.KCX) 
<.1.R1.UR2a.PNCH 
(L1.R1.L2.R2.a.TU) 
(L1.R1.L2.R2.a.8U 
(L1.R1.L2.R2.a.KCX) 
lI.RI.URZa.PNOf 
(L1.R1.LZ.R2.a.TU) 
(LI. Rl. U R^ a. BU 
(L1.R1.UR2.a.KOQ 
(Lt.R1.UR2 a, PNCH) 
(LI. Rt.U. R3. a.TUI 
0.1. Rt. LZ R2. a. BU 
A1.R1.URZa.KCX} 
lI.RI.UflZa.PNOd 
A1.R1.U.R2.a.TU) 
A1.R1.URZa. BU 



Stave Austin 

Faarooq 

Mankind 

Ahrttad Johnson 

Kan Shamiock 

Kana 

Thrasher 

Mosh 

Bulldog 

Shawn Mwhaals 
Brat Hart 
Owen Han 
The Rock 
(jOMusI 
HHH 

Undanakar 



WWFWRE5Tl£MAMA 



Losowv w vbOr nftpu 
PrzytfTvmaj a 1 naoSnij 
START gdy wieczasz gre. 



Przytrzymai LI 1 R3 1 woSmi ■. X. 

X2 



267776 

2209M 

713946 

900277 

213490 

866141 

321904 

196861 

040166 

841003 

216409 

300167 




• 6 kredytOw 

- rozpoczmj z Soma siatfcami 

- rozpocznk z poziomu 2 

■ rozpoczmj z pozwrrtu 3 

- rozpocznij z poziomu 4 

- rozpocznii z poziomu 5 

• rozpocznii z poziomu 6 

■ rozpocznii z poziomu 7 

- rozpocznii 2 pazwmu 8 

■ rozpocznq 2 poziomu 9 

- Cniicus 

- sekwancia koAcowa 



X<OM:TBWORFROMTHEDP 



Jako nazwa barv wnm: 



AEtOU wszystko iii',;t<j 

JUSTUKEME zokyarza maM maksymalne 
ststystyki 




W menu Manufaciura wybiarz opqf produkc|i 
zedanago urtedzemt. Weisnq OK. bez przydzia 
lana ludzi 1 nratanaMw do produkqi Urzbdza- 
n«. ktora wybralaS. uksza tie na HScw produk- 
ala ocrywiSoe w rubryca Days To Compleio 





bQdn kmlc* Temz wytwrz to utTVdnnw z ksty. 
pfzvdnel do pfodukcji tylu ludzi. iKi mozatz < 
us law liczba sztuk do wvprodukowania na t 
Gdy iruyniafowia stwofza u(zadz«i>«. okaza s<d. 
za me zutyk am kasy, am maienaldwl Tnk ten 
test szczat^ia opla^nv przv produkca duzych 
' dfogich urzadzan. ktdra potam mozna spfza- 
dad I ryskad kitka dolardw. 

X<OM: UFO BCMY UNKNOWN 



Jadna lub dwia oodzmy 
przad kortcam miesiaca 
przenaad wszyatkich Tw<^ 

■eh uczonych I inzymardw 
do ifwtei bazy. Jako za sa 
transpofiowam ma muaiaz an placid. 





Po ztwdamu maiMa katasvoly d8| do pnabadania 
obca stopv niatak Moys) lOe^ badama zostame 
zakortczona spfzedai la. sprzedat takze wazystfcia 
oala kosmitPMr oprda ladnego Ktedy badama 
ladoago zostame zakooczona mozau la lakza 
sprzadaC (ladno oalo to 20000 doUfOwl 



Po wygramu rundy nao* 
tnq START, a odzyskasz 
kontroia nad swoim za- 
wodnikiam. podczaa. 
gdvptzaowmk badzwla- 
tal na zianii. Dzipki lamu 
mozasz mu faszcza dokopaC abo 90 otrmaszyC 
■ PObiC Taunta 



Gra lako Akunrta 

ktt w pda akraiHi gdzia wybiaraaz zawodmka, 
zna|d2 ukryq ikonp 1 wytMfz Akuma (dai w gda 
z ikonki. z kidai wyderasz Magnato. Jugger- 
naut. Ohalsim. M. Bison) 

Gra lako Chun Li Alofta 

Przytrzymai SELECT 1 wybiarz Chun U. otrzy- 
masz jat wetsta Alpha (ta same ruchy. mny test 
str0| I z^oAczama) 

Gra lako ADOcalvpsa 

Natpierw skortcz tiyb ARCADE Taraz w trybw 
VS przytrzymai przaz & sakund przyask SELECT 
na Akumia 1 potwiarcd wybd dowotnym poyo- 



Uw»Q$l 

Istruaia mozfcwoSC giy w orygutalna, aulomato- 
wa Mvarsia tej gry • z udost^iortymi TAG TE- 
AM'arml Wystarczy na glPwnym akrama z opcia- 
rm szybko nacnnaC ■. ■. 4. X. LI. a poiawia 
da dodaikowe opqe. Mozna tarn ustawid patny 
pasak Super Conbosa. a takza wlpczvC orygi- 
nalnv iryb gry. w ktOrym mozna zmiamaC staro- 
wane poataC. Sa tylko dwa warunki: nxizna grad 
tytko w irybie VERSUS 1 pod warunkiem. za 

- piarwaza posted gracza piarwszago 1 druga 
posted gracza dn>g>ego sa takia same 

- drugs posted gracza pwvrszago 1 plarwsza 
postad gracza drugiago takza sa tabs sense 
W irakoa walki posteoa zmiama sif neciskaiac 
High Pundt«High lOck. 

X-MB4; CHUMB4 OF THE ATOM 

GraakoAkumatalavar 11; 

Natadt kursdam na Spi- 
ral I trzymai go tarn na 3 
sakundy, potam przasuh 
kursd na poslaoa w po- 




danat kolatnoSci' Stivar Samurai, Psylocka, Co- 
lossus. Iceman. Colossus. Cyclops, Wolvarma. 
Omega Rad 1 Silver Santurai. Kiedy zairzymasz 
sla na Silvar Samurai, czekai 3 sakundy 1 naoSni) 
Li^I Kick, Hard Kick 1 Hard Punch lednocze- 
Snie. JaSk wykonalaS to poprawma ustyszysz 
slowa .Silvar Samurai', ala zamiast mago poft- 
wisia Akuma 



N^adZ kursoram na Storm 1 trzymai go tarn na 3 
sakundy. potam przasuA kursd na poslaoa w 
podanaj kdatnoSo: Cydopa. 

Colossus, teaman. Santinal, Omega Rad. Wo- 
Ivenne. Psylocka. Silvar Samurai. 1 Spiral. Gdy 
airzymasz sia na Spiral naosmi Light Kick. Hard 
Kid( I Hard Punch jadnoczaSma. Jedi wykona- 
laS to poprevmia usiyszysz slowo .Spiral’, tie 
zemiBSt mago poiewi sip Akuma. 

Szvbke kontvnueeia. 

Na akrama Conbnua naciSnq 
LI. L2. R1.R2. START 

XEVIOUS3DG4 

P'e«» tnntuni.T.i- 

NaiadZ na opqa .Xevid 
us 30*. przytrzymsi L1, 

L2. R1. R2 1 szybko nao- 
smi • na ekranw wybdu 




Gr» ^fcB Kynhya 

WprowadZ kod .Gra jako Kursra', nasttprua 
weidZ do trybu Versus 1 naiedZ ns Vsrny Taraz 
naosmj SELECT. 4. 4. t. 4. R1. R2. START 
Kyohya poiawi sia obok Vamy 

ZBtODMOE 

Jasii chcasz zobaczyd 
dwOch ptzaciwnikdw 
watezgcvch na akrama ty- 
tulow^ naoSmi razam 
LI. L2. R1. R2 Trzyma- 
l»c ta przyoski podiwiatl opqa VS ■ przyoSmi 
START Taraz |uz tylko musisz wybrad zawodm- 
kOw. 




JaSli chcasz zagrad w trzy poziomy klasycznai 
strzatamny .Phalarw*. nacab«| SELECT 1 START 
na dnjgim padzia podczas wgrywama gry Po- 
grad mozasz tyfto na dnzgun padzia 



Gia aka ZULU 

Aby zagrad lym Bosaam muaiaz zwyczaima 
przatSdgrp, kazdazpodstawowychpoatao Na^ 
prostsza matodanawyfconaruatagozzadruaiaat 
ustawiania pozwmu trudnodo na EASY a czas 
na 30 sakund W trakoa gry podO|di do prza- 
ownika. udaz gp raz 1 uoakai do koftca czasu 
Inia wdawsi sia w bd|ka). Nia zapommi zapiaad 
stanu gry na karoa parmpo 



Czamv Ktalek: 

NaiPtU na opqp .Reset* na ekranip tyiutewym. 
przytrzymai LI, L2. R1. R2. START START na- 
dlm) po rtatachamu na .start* 1 trzymai wszyst- 
kia poyoski dopdki staiak sip me zrmeni 



Xevious's przytrzymai Przo|dZgrpiprzytrzyma|przyciskSELECT,spPZ- 
mat naosmi tPdnpzpomzszychkomdnaqi Efak- 
tam bpdzia zrmana kotordw ubrart zawodrvkdw 
Ponzat kilka kombnaqi dta dowolnych zawod- 
mkdw. z pozostalyrm mozaoa poaksparyman- 
towad sami 



Uaktywmi cheat na czamy statak. wrpe do akra- 
nu tytulowago 1 na akrama konliguracii natadZ 
na .EnL przyvzymai LI. L2, R1. R2. START 
START naoSmj po nai ec hamu na .start* 1 trzy- 
mai wszystkia przycidu dopdki staiak sip nip 



il.dlidfugiago.gtiga. 



ZERO. 

X. XX4»X 
X. X. •. 4. 4. X 
4«X»« 



4. 4.x 
4. 4. •. 4 
4*X 



YUSHAfHEAVerSGAJq 




PrzpidZ grp ns poziomie 
irudnoSci normal lub wy- 
zszym uzywsMC postao 
powipzanej z Oiablam 



Attamatvwifiv iuUninnfn 
Przytrzymai SELECT na dugim padzia 1 ns akra- 
me wyboru postao naoSmj X. •. ■. A. LI. L2. 
R1 lubR2 



WaidZ do trybu arcade ■ naiadZ ns Nanssa. nso- 
Smi SELECT t. 4. 4. L1 . L2. START JaSli kod 
zostal wprowadzony poprawma akrsn blySnia 



Po przatSou gry w kazdym z trzach pozwmdw 
trudnota, zoslanp udosippmona dwa nowa 
poziomy 







GAME SHARK CODES 







GAME SHARK CODES 



UovbwM tvpu GAME BUSTER. GAME SHARK. 
ACTION REPLAY czy XPLORER zOobywaM w- 
bweomwtakszapooulamottinecynku Wzwl«^ 
Ku z lym zamwczimy ponoai nstaw Uku oa- 
kawtzych kodbw do giar. ktdra mozoaa wpisao 
do pamacr konaoli wMn« przy pomocy tych 
urzadzaA Nap«zc« nam. 00 tad^ 0 pom^ 
zamaszczan* tydi koddw, vMlu z VVlu poM- 
di takia urzadzana. a pomyMmy nad tagutoma 
KKMkacn logo typu kodOw do nainowBzvch gier 
takzawPSX EXTREME 



Kodu do uzyoa w poziomach. w ktdrych obsar- 
wuiamy akcia .zza ptecdw* ■ w 30: 

Wysoki podskok’ 

OOOEBF38 0040 
800B80B4 BOOO 
N«zntszezatnoae 
800B8I00 0025 
Nieogmuczona bczbe bo«nb: 

D00EB51A 0001 
800EB6IA 0002 




Bnk zniszczart itMivdi dizwi. 

SOOe 94B4 0000 

Brak znttzczao lawego blotruka lylnago 
8008 94AC 0000 

Brak zntszczaA lawago blotnika pnadnago: 
8008 8490 0000 

Brak zrnszczart prawycb drzwi; 

8008 94A0 0000 









AUTO OBSTRUCT 

Wszyatkia ganaratory 
8003tA02 0101 
80031A04 0101 
80031AD8 0101 

Wazyttkw propagaiory 
8003IAEC 0101 
80031AEE 0101 
8003IAFO 0101 

Niaograruczona zbrota' 

800A88A0 0800 

6LA8T0 

N<ogramczona bczba zydt 
801FI972 0005 

Nwograrxczona at>argia 
80IF0404 1770 

Bardzo wytokta podakoki. 

Doococoe 0040 

Wybdrbrom 
80IF0318 FFA6 

Dodai odpowiadr»a cylrg do podar^ago nizei 
kodu aby zmodyfikowatf twOt charakiar- 
800C0432 0007 

2 • Btatl-o-maue 

3 • Flamajipmer 

4 • Homng Gur> 

S- Ahar> Garwator 
6 • NukaoHnaoc 
7-MagaBlas( 

C: THE CONTRA ADVENTURE 

Niaoyantc z orw kczba zyC na wazyatkia poaomy 
O00EB518 0005 
800E8618 0008 

Kody do uzyeia w poaomach. w ktorych obaar- 
wmamy akoa .z boku*' 

Wyaoki podakok 
800CC8FC 5080 
Nt az wtzczalrwac 
80118AD4 0065 
NiaograrMczona kczba bomb: 

008F104 0009 



Uwaga. rua mozna uzywao obu rodzajOw ko- 
dPw ladnoczointa 

COUN McRAE RALLY 

Wazystkia iraay i samochody w Expan Mode 
80010098 FFFF 

2awaze zBlczorty test w Rally School: 
80010358 FFFF 

Zawsza OOrrun. na vvybOr samochodu: 
900CSFD8 003C 

Brak aaau okrazafM 
800C6070 0007 

CROC: LEGQEND OF THE QOBBOS 

100 diamaniOw: 

8007 4BC0 0064 

N«ogmnczorta liczba zyC: 

8007 5234 OOFF 

Odnalaziooe 6 Gobbos'bw. 

8007 48C8 0008 

Zrtalaziana 5 koiorowych kryazMOw 
8007 4D24 001F 

Niepokonsoy Croc: 

8007 C488 FFF1 

Nwtykalny Cioc: 

8007 C488 0002 

WybOr poznmu: 

8007 642C 0077 

OENSHA OE QOI 

Maksymalna bczba kidzi: 

800536D0 03E7 

DESTRUCTION DERBY 2 

600 punktdw zgry 
8009 470E 0IF4 

Zawsza piotwszy: 

8009 470A 0001 

Zamrozony czaa okrazenia 
8009 0030 0000 
8009 OODC 0000 



Brak zrtiazczah prawago btotrvka tyinago: 
8008 94A4 0000 

Brak zruszczeh prawago blotnika przadrHago 
8008 9498 0000 

FIFA: WORLD CUP'98 

Macz wygrywa goapodarz apotkaraa 
080IF7F50 0000 
980IF7FS0 0009 

Meczwygrvwan goicia: 

0801F7F54 0000 
9801F7F54 0009 

QEX 2: ENTER THE GECKO 

Wazystkia poiaczan*: 

8009755C0707 

8009755E0707 

800975600707 

800975820707 

800975840707 

800975660707 

800975680707 

800976720300 

800975740707 

80097580FFFF 

800975820FFF 

80097584FFFF 

800876861F00 

ISS PRO 

Modylikator wymku dia Gracza 1 : 

800AS70E 7777 

Modyfikalor wymku eta Gracza 2: 

800A5802 7??7 

iSS PRO‘98 

Modylikator wymku dIa Gracza 1 : 

800BOA3A 7777 

Modylikatoi wymku dta Gracza 2: 

800BOA5E 7777 

FUTURE COP: LA.P.D. 

Ntaogrsniczoiia zbroia 
80058270 2400 

Nieogramczorta amumcta. 

8006BC78 2400 



Nwogremczona amunicii (popf*wion*l; 
8006BC72 2400 

Oo«t9P do wszvtlkich itrof: 

8009f682 OOSO 

Dost^ do wszycUuch bron; 

8009C0B2 0004 

Oosibp do wszyslluch .hMvy* 

8009C0C6 0004 

Ooslop do wsiystkicb ,<p*c«l' 

B009C0OA 0004 

UETAL GEAR SOUO 

Nwogronoone HP: 

BOOB 6796 0600 

Maksimum HP; 

600B 6798 0600 

Wszysikia brante: 

BOOB 67A2 03E7 
eOOB 57A4 03E7 
800B S7A6 03E7 
800B 67A8 03E7 
aOOB 57AA 03E7 
800B 67AC 03E7 
BOOB 67AE 03E7 
BOOB 57B0 03E7 
BOOB 57B2 03E7 
BOOB 67B4 03E7 

WszysUcio poodmtotv tastaw 1): 

BOOB 57CA 0009 
BOOB 67CC 0009 
BOOB 57CE 0009 
BOOB 5700 0009 
6006 5702 0009 
BOOB 6704 0009 
BOOB 5706 0009 
BOOB 5708 0009 
8006 670A 0009 
BOOB 570C 0009 
BOOB 57DE 0009 
BOOB 67EO 0008 
8006 67E2 0009 
8006 57E4 0009 
BOOB 57E6 0009 

WRvstki* pnadmiotv (astaw 21: 

BOOB 57E8 0009 
BOOB 57EA0009 
BOOB 57EC 0009 
BOOB 57EE 0009 
BOOB 57F0 0009 
BOOB 57F2 0009 
BOOB 57F4 0009 
BOOB 57F6 0009 
BOOB 57F8 0009 

Oo«t«p do wszystkicb otapOw i op^ IVR TRA- 
tNING): 

3008 499B 0020 
MOTO RACER 2 

Do4(«p do tms w itybKb: Mnot. Rovotm i R«- 
v*(Md Mirror. 

B0010040 0163 

Ooftfp do Uybu UlUrrwa ChaHonge 
BOOC97C8 0001 

too punkiOw w irybacb Championship: 
•0102CA8 C80C 



Nioograrucrany czas na dofochania do chack* 
point'u 

800C0E24 AB3E 

Stan gry od 2-ago okrazanis: 

OOOCF826 0000 
BOOCF826 0001 

Start gry na ostatniai irasw w SupartNka Cham- 
pionship; 

B001239B 0007 

Stan gry ns ostatniai irasia w Moto X Chanv 
pionship: 

80013068 0007 

Start giy ns ostatna) trasia w Oust Sport Cham- 
pionshtp: 

80013038 0007 

Start gry ns osistniei irasia w Custom Cham- 
pionship; 

B001011C 0007 

Start giy ns ostatniai trasia w Uttimsta Cham- 
pionship: 

B0014A08 0007 

N20 

Nieogtamczons kczba tyd dis Graca 1 : 
8011B354 0103 

Nisograniczons oskma dto Gracza 1 : 
8011B1FC 1117 

Nisogrsniezons smuncis spsqalns I hrawsHs dIs 
Grsoa 1 : 

B011B212 0A63 

Nisogrsniczona bczbs zyd dIs Graca 1; 
8011B36C 0103 

Nwogramczona oslons dIs Graca 1: 

8011B27C OFFA 

Nisogranczona smuni^ spaqslns i firowsHs dis 
Graca 1: 

8011B2B3 0A63 

SwirutscyHcznik: 

8011B488 0E60 

NASCAR -BB 

Wytcig tyiko ns isdnym okrqamu I awsa ukon- 
czony ns piaiwBa) pozyqi; 

800EOE48 0009 
00110EFC 0000 
80110EFC 0008 

NHL ‘BB 

Nieogramczons kczba punktOw tworzanis: 

00068434 0013 

800B8434 E121 

OOOB8436 0441 

800B8436 0802 

Modyfikator wyniku (Ba gospodsrzy 
80042666 007? 

Modyfikaiow wyniku kciby stnalonych biamak 
dia gospodsrzy: 

80074930 0077 

ModyOkaior wyniku dIa gotd: 

60042690 0077 



Modyfikaiow wyniku bezby strzaionych bramsk 
dtagosci: 

8007486C 0077 

OVERBLOOO 2 

Niaograniczona HP. 

801BF49C 0B40 
8004AFE2 0040 

Nisograniczons CP; 

801BF4A0 04B0 
80066CBC 0000 

Pistolat 

801BF61E 0009 

Nisograniczons kczba naboi 
8006F3F6 8482 

Szybba zabiisniswroga' 

80044FAE 0000 

Odzyskanio wszyslki^ przadmioibw^ 

8016F63B OOOB 

801BF644 OOOC 

801BF660 OOOO 

8018F63A 0001 

801BF646 0001 

8016F662 0001 

801BF63C 0063 

801BF648 0063 

8016F654 0063 

PARAPPA THE RAPPER 

Zawsa ukonczysz z wymluam 989 zdobytych 
punktdw: 

801C3670 03E7 

Modyfikator rappoiMms: 

B01C368E 0007 
00-Cool 

01 - Good 

02 - Bad 
03 -Awful 

PARASfTE EVE 

Msksymsina kczba punkiOw dodstkowych 
BOOCOEIO FFFF 

Nisogrsniczons kczbs punkidw dodstkowych: 
B004AAAC 0000 

Niaograniczona kczbs amumqi 
do kazdsi brom: 

80056BE0 0000 

Czas ukonczama giy • 00:00:00 
800A76BC 0000 
800A766E 0000 

AkiywBcia narzadzi i BP Msnu: 

8009CEF0 FFFF 

Wazystkisczsry: 

800C0E24 1FFF 

Bardzo dua dokwiadczsnis. 

60OC0E00 FFFF 

Maksymalns ofsnsyws: 

B00C0E2A 03E0 

Msksymsina punkty: 

800b8s30ffff 




Nitognntefona tnafgui: 

a00b8a2c03*7 

800b8«3c03*7 

Siybki dott«p do mnych poaomdw gry. 
8009c««emf 

R02poczn«« grg z SMG 

dOO«70bcO3«8 

e00c0o600067 



ROQU€ TR(P 

Doslw do IttaMcego spodka 
301B39AB 0001 

Ooslop do Gohsth'a 
301B39A8 0001 

OostdP do hehkopioft; 
301B39AC 0001 



Maktymtina bczte kiwzon ne pmdmtoty Oosiop do Nighishada'a: 

B00c0«0c0032 301B39A9 0001 



PREMIER MANAGER ‘90 



Trantlarv awodnkOw za damto 
O000E044 0009 
BOOeSFFB 0000 
O000E044 0009 
B0068FFA 0000 

Wuvsikia raehunki u dtmo 
DOOOE044 0009 
80079039 0000 
OOOOE044 0009 
80079D3A 0000 

RESIDENT EVIL 3 

OtKt 



Jazdt pfzez tcwny (wszyscy Gracnl: 
80I0E53A 2400 

Kody dU Graczs i 



N«oorantczoo» kasa 
Nwograniczona zbroia 
Nwograniczona spaciala 
Nwograniczona stingars 
Nwograniczona blasters 
Nwogranwzone stalkers 
Nwograniczorw scorches 
Nwogranicrane rneteory 
Nwogramczotw etecis 
Nwograntczone RLBs 
Nwograniczorw prowlers 



80108784 FFFF 
801D80B4 014A 
301D824F OOS3 
301O82S0 0063 
30108251 0063 
30108252 0063 
30108253 0063 
30108264 0063 
30108255 0063 
30108256 0063 
30108257 0063 



Odzyskanw anargN po nadSnwclu przyoskdw 
LUL2 

DOOC623C 0005 
800C7C42 OOC8 



Uzyskanw wyrzutni granatpw po nactSnwou 
LUA 

OOOC623C 0014 
800CC930 FF09 

Uzyskartw wytsutm grarwidw IFira) po naoSnw- 
Ou LUX 
OOOC623C 0044 
800CC930 FFOA 

Uzyskanw wyrzutni granatdw (AcieO po nscMng- 
ou LUa 
OOOC823C 0064 
800CC930 FFOB 

Uzyskanw wyrzutni rakwl po nacdnigou R2*X 
OOOC623C 0042 
800CC830 FF11 

Leon 

Odzyskanw arwrgn po naoSnwau przyoskdw 
LUL2 

OOOC646C 0005 
800C7E7A 00C8 



Nwograniczorw poprawione singers 
30108259 0063 

Nwograniczoiw poprawKyw Wasters 
30IO825A 0063 

Nwograniczorw poprawione stalkers 
3010825B 0063 

Nwograniczoiw poprawwiw scorches 
3010825C 0063 

Nwograniczone poprawione rneteory 
301D82SD 0063 

Nwogramczorw poprawiorw eiects 
3010826E 0063 

Nwograniczorw poprawiorw RLBs 
3010825F 0063 

Nwogramczorw poprawiorw prowlars 
30ID8260 0063 



Kody dis Gracza 2; 



Nwogramczorw kasa 
Nwogranczona zbroia 
Nwograniczona spectate 
Nwograniczorw stingers 
Nwogramczorw Wasters 
Nwogramczorw statkars 
Nwograniczorw scorches 
Nwograniczorw rneteory 
Nwograniczorw eiects 
Nwogramczorw RLBs 
Nwogramczorw prowlars 



80I0903C FFFF 
801D886C00B4 
31008807 0063 
31008808 0063 
31006809 0063 
310O8BOA 0063 
31006606 0063 
310O8B0C 0063 
31006800 0063 
3100880E 0063 
3100880F 0063 



Uzyskanw Magnum po nacMnwou LUA 
OOOC646C 0014 
800CCB68 FF05 

Uzyskanw Shotgun a po naointfclu LUB 
000C646C 0064 
600CC668 FF07 

Uzyskanw Flsmathrower'a po naotnwou R3« A 
D00C646C 0012 
BOOCCB68 FF10 

Uzyskanw wyrzutm rakwi po na o l n w ci u R2*X 
000C646C 0042 
B00CCB68 FF11 



Nwograniczorw poprawione stingers 
31008611 0063 

Nwogramcnrw poprawiorw Wasters 
31008B12 0063 

Nwogramczone poprawiorw sialkars 
31008B13 0063 

Nwogramczorw poprawiorw scorches 
310D8BI4 0063 

Nwograniczone poprawiorw rrwteorv 
31008815 0063 

Nwograniczone poprawiorw ejects 
31008B16 0063 

Nwogramczorw poprawiorw RLBs 
3I0D8B17 0063 

Nwogranwzone poprawiorw prowlars 
310D8B1B 0063 



@©®@ 

SHADOW MASTER 

Prawa bron sig me przegrzewa: 

8008 38E8 0000 

Nwograniczona lews brort 
8008 3314 1200 

SRYRO THE DRAGON 

Nwogramczona kczba zyd 

8007582C 0009 ^ 

Nwograrvczona enargw; 

80078BBC 0003 

Nwogrsniczony czss w poznmach z laianwm. ^ ' 
80075840 053C 
80075908 053C 

Wysokw podskoki 
00077380 0040 
80078A08 0000 

Zswsza bedzwsz peswdac klucr 
80075830 0001 

Zawsze bedzwsz poswdac Super Flame Bre- 
ath: 

80078768 02DA 

Zawsze bedzwsz poawdaC wszystki wia smo- 
cm. 

80075810 OOOC 

Bedzwsz poswdac 65.000 dwmentdw 
80075860 FFFF 

Bedzwsz poswdac 8 Rings w locie. 

80076630 0008 

Bedzwsz poBiadaC 8 Chests w loeio: 

80078634 0008 

Bedzwsz poawdaC 8 A/ches w locw; 

60078838 0008 

Bedzwsz poswdac 8 Lights w locw 
8007863C 0008 

Nwogramczorw Iwzbe zyC w damw gry Crash 
Bandicoot 3: 

800AAE60 0400 

TOMBI 

Nwogramczorw arwrgw: * 

OOOA5430 0003 
800A5430 0004 

Nwograniczona liezbs 2yC: 

0009BCEB 0102 
8009BCE8 0103 

Wysokw podskoki 
0009C908 4000 
800A54B0 0005 

V-RALLV 

Nwograniczony czas' 

800E 7F40 0063 



Wykai gier do ktoryih tipsy i podpowiedii inojdujq sif w lym numtrze 



2EXTREHE 

SiaWNGS 

ACEC0UBAT2 

iCnJASOCCER 

ACTUASOCCCnj 

APVENTURESOfLOUW 

AOSTTMISTHONG 

M9U w/unon 

ARCQAtT 

MRMX 

ALBITHLOGy 

WCfCTTIRACMG 

MCTNELA02 

MCASI 

AFuonacorc 

ASSXaTRXS 

MnODESTRICT 

AZURE DREAMS 

eAKURETSUHUNTSl 

BASESIOAOEOW 

aATUANWOROSM 

BATMAN rOt€V» 

BATHE ARENA TOSHMDEN 
BATHE ARENA T06HW0EN2 
BATHEARENATOSHMOENT 
BEAST WARS 
BOFREAKS 
euuxDAvm 
ajUKUACNWBEAD 
BLAST CHAMBB1 
BLAST RAOUS 
BUSTO 

BUZMQDRAOONS 

BLOOOYROAR 

BOMBmiAN FANTASY RACE 

BOHBBWANvnaO 

BREAKPONT TENNIS 

8RAHAA FORCE 

BROKEN ten 

BUBBLE BOBBIE 

BUHNMGROAD 

BU8HCO6LA0E 

BUSTAQROOVE 

BUSTAMOVE2 

BUST AMOVE 30X 

eUSTAMOVEA 

CAROMAISVN 

CART WORD SERCS 

CASFe) 

CASHEVANU 

oesv 

CnCUT BREAKERS 

COMMCRAEflAUY 

COOEOESIAH 

COLONIZATION 

COLONY WARS 

COHHAMIANDCONQUBI 

COMIANO AND CONOU&l RED ALERT 

COAMANOAtCCGNOUEHRETAUATION 

CONTRA: LEGACY OF WAR 

COa BOARDERS 

coaaoAflOERSz 

COURCRCRSS 

CRASH BANDICOOT 

CRASH BAIf)ICOOT2 

CnUECRACXQIS 

CRNEKUER 

CflmCAL DEPTH 

CRITICOH 

CR0C.LEQEN00FTHEO068OS 
CRUSADER NO REMORSE 
CY8ERIA 
CYBERSPEH) 

OAfK FORCES 
DARAUGHT CONFLICT 
DEAD OR ALIVE 
DEATHTRAP DUNGEON 
DEFCONS 
DESCENT 
oEscaoz 

DESTRUCTION DCTY 
D ES TRU C TION OEPBY2 
DIABLO 

DCHARDTRLOGY 

DGRUPTOR 

DOUBLE DRAGON 
DRAGON HEART 
DUKENUKBI 
DYNAMITE BOXING 
DYNASTY WARRIORS 



EARTHWORM JMt 
9MN0ER ^ 
aSABITALGEAReaT 
ESPN EXTREME GAMES 
EV»VBOOrSQaF 
EOCTOR 

EXCALBUR2SSSU). 

EIMJHB) 

FAOET06LACK 
FANTASTIC FOUR 
FELLONVn-79 
FIFA SB 
FIFABT 

FIFABB ROAOTOWORLOCUP 

FIFA. WORLD CUP SB 

FIGHTERS BAPACT 

FIQHTNO FORCE 

FWALOOOM 

FMALFANTASYTACTICS 

FMAL FANTASY VH 

FnOANOXLAWO 

auD 

FORMUIAI 

FORMULAIST 

FORSAKEN 

FRBCY 

FROQGER 

OEX 

GEX ENTER THE GECKO 
GOARUS 

GHOSTMTTC SHELL 

GPCUCE 

GOAL STORM 

GRAND THEFT AUTO 

GRANTURSMO 

GULTYGEAR 

GUNOAM007S 

OUOAM Tl€ BATTLE MASTBI2 

GUNSHP200O 

ICRCS ADVENTURES 

teCULES 

lexN 

HVPB) FORMATION SOCCER 

IfWCTRACWO 

NCflEDfiLEHULK 

MOEPENOENCEDAY 

HOYSOO 

MTHEHUNT 

noNANoaooo 

JERSEY DEVL 

JBiaiY MCGRATH SUPERCROSS SB 

JETFHOER 

JETRDER2 

JOHNNY 6AZOOKATONE 

JUHPWQ FLASH 

JUMPM6FLASH2 

JUPITER STRKE 

HLEAKTHEKOGO 

KLLWGZONE 

lONQOF FIGHTERS SB 

NNOOF FIGHTERS ST 

NHQSRaD2 

KLONOA 

KRAZYftHN 

LEQACYOFKAH aOODQHEN 

UFEFOflCETOdKA 

LOADS) 

lODERUMCR 

lONESOLDCR 

LOSTVKMGS2 

lOSTWORLO: JURASSIC PARK 

lUCKVUJKE 

UACIWE HUNTER 

HAOOeiST 

HAQC CARPET 

UARva SUPER )«ROES 

MASS DESTRUCTION 

UANHUM FORCE 

UEGAJAANX3 

UEGAMANX4 

MEGAMANB 

UEMON 

HETN.GEARSCLD 
METAL aUQ 
UX 

MCflOUM»CS3 

HONOPaY 

MONSTER RANCHCl 

MORTAL KOHBAT3 

MORTAL KOMBATTR106Y 

MORTAL KOHBATUYTHOLOGiES SUBZERO 



MORTAL KOAtBATA 
UOTO RACER 
HOTORHEAD 

AIOTOR TOON GRAND PRIX 
AIOTOR TOON GRAND PRIX2 
N20 

NAOWlOVnNTERaYMPlCS 
NANOTEK WARRIOR 
NASCAR SB 
NBAHANGTME 
NBANTHEZONE 
NBAMHCZ0NE2 
NBAJAMTE 
NBA LIVE SB 
NEE) FOR SPEED 
NEBIF0RSPEED2 
NEB) FOR SPEEDS 
NHL SB 

MGKTUARE CREATURES 
NOVASTORM 
NUCUARSTRKE 
ODOWORLO.ABESOOOYSEE 
OFF. WORLD NTERCEPTOR 
OGRE BATTLE 

aVHFIC HOCKEY NAGANO SB 
ONE 

OVSBLOOO 

OVERBOARD 

FWOBIOMUM 

FWNDEMONUM2 

PANZER BANDIT 

PANZER GENERAL 

RARAPPAT)€ RAPPER 

MRASITEEVE 

FAROOUSDaiBC 

PEAKPSIFORMANCE 

PERFECT WEAPON 

PHATAm EXTRBC SNOWBOAROM 

PHHOSHA 

PITFAUSO 

POCKET FIGHTER 

POROCCHKLBIGE 

POWERBOAT RACMQ 

POWER NSTNCT2 

POWER HOVE WRESHINQ 

POYPOY 

PROJEaOVERKLL 

PROPWBAU 

RAGE RACER 

RAOiNQSKCS 

RAOEN PROJECT 

FMIYCROSS 

RAPO RACER 

RAPORSOAO 

RASCAL 

HAYUW 

RAYSTOHM 

RAYTRACERS 

REAL ROBOTS F*4Al AHACK 

R^ASSAUITZ 

RQOOT 

REiOIDB) 

RESOENTEVI. 

RESIOBFTEVL: DIRECTORS CUT 

RESE)ENTEV12 

RETURN FHE 

RDGE RACER 

ROOER/CERREVaunON 

RBE 2: RESURRECTION 

RIWL SCHOOLS 

ROAD RASH 

ROAD RASH 30 

ROM) PIT 

R080TRONX 

ROCKUAH BATTLE AND CHASE 
ROCIGIANaASH 

H0CKWR0URACM02RE0 ASPHALT 
ROGUE TRP: VACATION 2012 
flUNNMOHOI 
RUSH HOUR 

SAMURAI SHOWDOWNS 
SAN FRANCSCO RUSH 
SHADOW MASTER 
SHSISHOCK 
SHOCKWAVE ASSAUT 
SLVEaOAD 
SU CITY 2000 
SKELETON WARRKIRS 
SnU MONKEYS 
SOUL BLADE 
SOVIET STRKE 



SnCEHUlK 
SPACE JAM 
SRNWN 

SPEED RACER 
SPESISTER 
SPCE WORLD 

SF^ THE DRAGON 
STARBLADE ALPHA 
STAROLAOIATOR 

STAR WARS MASTER OF TERASKASI 

STEaHARBMGER 

STEa REIGN 

STREET FIGHTER ALPHA 2 

STREET FIGHTER COUECDON 

STREET FKIKTEfl EX auS AU^ 

STREET RACER 

SUPER BUSTER BROS COLLECTION 
SUKOOei 

SUPER PUZZLE FI0HTD12TUR8O 

SYNDICATE WARS 

TECMOWOaOGOLF 

TEXXEN3 

TEJtfESTX 

T8CHU: STEALTH ASSASSINS 

TEN PM ALLEY 

TEST DRIVE O^-ROAO 

TEST0FIIVE4 

TEST DRIVES 

TETRIS PLUS 

THE CROW: CITY OF ANOaS 

THE HIVE 

THBIE HOSPITAL 

THBCPARK 

THUN0ERHAWK2 

nOEH SHARK 

TME COMMANDO 

TMECflISS 

TOCATOURNNOCAflCHAHPlONSHiP 

TOBALNO 1 

T0BALNO.2 

TOKYO HH3HIAMV BATTLE 

TOMBI 

TOMB RADER 

TOHBFVUOER2 

TOHMIHAiaNEN HALLY 

TOP GUN 

TOraDRIVK 

TOTAL ECUPSE TURBO 

TOTAL NBA 06 

TOTAL NBA OB 

TRACK AND FdD 

TREASURES OF THE DEEP 

TRIPLE PLAY 08 

TUNNaei 

TWMBEE 

TWISTED METAL 

TW5IEDUETAL2 

anWMAN FIGHTMQ EVaUTDN 

VIEWPONT 

VKBLAKIEB 

VMXRACHG 

VRFOOTBAU08 

VRMiV 

V-TEIMS 

WARCRAFT2 

WAR GAMES OEFCONI 

WAR00D3 

WARHAWK 

VCWNITRO 

WCWVSNWO 

WCWVX TIC WORLD 

WLDARMS 

WMQCCUMAICER4 

VMNNMG ELEVENS 

WIPEOUT 

WPEOUT20S7 

WORAB 

WRECKMCREW 
WWFNYOUR HOUSE 
WWFWARZONE 
WWFWRESTLEIAANIA 
XCOM TBIROR FROM THE DEEP 
XCOH UFO ENBiFY UNKNOWN 
X MEN VS STREET FN3KTEH 
XMEN CMLORBIOFTHEATOM 
XEVIOUSaOO* 

YUSHA (HEAVENS GATE) 

ZEROOIVDE 

ZEROOMOE2 



Piszemy o tym, co powinienes wiedziec 
chcesz wiedziec, a nawet wi^cej... 




kultowe pismo dia wszystkich graczy 



